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ВСТУП
	
На сьогодні в інформаційному середовищі кіберспортивні сайти мають важливе значення у висвітленні подій із спортивного світу, вони дають користувачам доступ до новин, турнірів, аналітики та іншого подібного контенту. Але у багатьох сайтів, які цим займаються, є певні проблеми в тематико-композиційній сфері. Це ускладнює навігацію, робить запит потрібної інформації не зручним та негативно впливає на загальний досвід користувачів. Недоліки у впорядкуванні контенту, відсутність чіткої структури та нелогічне розташування елементів в меню можуть знижувати популярність подібних платформ та їхню конкурентоспроможність на ринку. Тому аналіз цієї тематики є надзвичайно актуальним, адже він дозволяє виявити головні проблеми, з якими стикаються користувачі, та запропонувати шляхи їх вирішення. Це сприятиме удосконаленню загальної якості подання інформації на таких платформах.  
	Мета роботи – визначити ключові компоненти та етапи розробки тематично-композиційної моделі вебресурсів кіберспорту.
У зв’язку із поставленою метою потрібно виконати такі завдання:
1) опрацювати теоретичні основи поняття «тематично-композиційна модель» і класифікувати її різновиди;
2) дослідити особливості організації контенту й навігації на провідних сайтах кіберспорту (HLTV.оrg, ESL.cоm, Gаmeinside.uа, Spоrt.uа–Cyber);
3) провести порівняльний структурно-тематичний аналіз обраних платформ;
4) проаналізувати переваги та недоліки композиційних рішень у вебдизайні кіберспортивних сайтів.
Також важливо знайти сильні та слабкі сторони обраних моделей представлення контенту і розробити рекомендації щодо вдосконалення тематико-композиційної структури таких вебресурсів. Особлива увага приділяється поліпшенню навігації, логічного структурного впорядкування інформації та підвищення загальної зручності використання платформ для профільної аудиторії.
Об’єктом дослідження є вебсайти кіберспорту HLTV.оrg, ESL.cоm, Gаmeinside.uа, Spоrt.uа–Cyber як інформаційні й комунікаційні платформи.
Предмет дослідження – принципи тематично-композиційної організації контенту й навігації на сайтах кіберспорту.  
Методи дослідження. Для реалізації поставлених завдань у роботі застосовано аналітичний підхід, що включає декілька дослідницьких методів. Аналіз контенту використовується для оцінки структури та змістового наповнення сайтів, аналізу логічної побудови та ефективності подання інформації. Порівняльний аналіз дає змогу дослідити відмінності між тематично-композиційними моделями українських і зарубіжних кіберспортивних платформ, визначити їхні переваги та недоліки. Метод спостереження дає змогу безпосередньо оцінити функціональність вебресурсів, їхню навігаційну логіку та взаємодію користувачів із платформою. Метод моделювання використовується для розробки рекомендацій, які покращать побудову сайтів, оптимізації структури та покращення користувацького досвіду. Таким чином, дослідження спрямоване на всебічний аналіз сучасних кіберспортивних вебресурсів, виявлення проблема також розробку практичних рекомендацій, які сприятимуть покращенню ефективності подання інформації, підвищенню рівня зручності користування та забезпеченню якісного доступу до матеріалів для широкого кола користувачів.
Наукова новизна роботи полягає у проводенні комплексного аналізу тематично-композиційних моделей вебсайтів кіберспорту в українському кіберспортивному середовищі, що дозволяє виявити особливості контенту, структурування інформації та застосування сучасних принципів дизайну у цій сфері. Дослідження висвітлює підходи до побудови кіберспортивних сайтів, виділяючи ключові елементи їхньої ефективності, та порівнює моделі українських і зарубіжних сайтів, що сприяє розширенню застосування теоретичних знань у галузі вебдизайну та цифрових медіа. Практичні поради щодо поліпшення тематичного наповнення, покращення структури сайту та додавання новітніх технологій забезпечують практичну цінність роботи для фахівців у сфері кіберспорту та веброзробки. Таким чином, це дослідження не лише висвітлює сучасні тенденції організації вебресурсів, але й створює фундамент для подальшої розробки ефективних стратегій контролю контента у індустрії кіберспорту, яка швидко розвивається.
Практичне значення цього дослідження полягає в тому, що розроблено конкретні рекомендації для оптимізації теми та композицій вебсайту організації кіберпортів, які допоможуть підвищити ефективність та конкурентоспроможність, особливо для того, щоб підняти кібер-візити в Україні на новий рівень. Результати цього дослідження можуть використовувати експерти з вебдизайну, програмісти. 
Структура дипломної роботи. Робота складається зі вступу, 2 розділів, висновків, списку використаних джерел (35 найменувань) та додатку. Загальний обсяг роботи становить 42 сторінки.
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Перший вебсайт був створений у серпні 1991 року Тімом Бернерсом-Лі в Європейській організації ядерних досліджень. Він містив лише текстовий контент і був структурований таким чином, щоб надати інформацію про сам проект Всесвітньої павутини. На той час основна увага приділялася виключно функціональності, оскільки технології інтеграції візуальних елементів і графіки ще не були доступні через обмеження перших браузерів та низьку швидкість передачі даних. Браузер Бернерса-Лі, який отримав назву WоrldWideWeb, був випущений для громадськості того ж місяця; до кінця 1992 року існувало вже 10 вебсайтів, а лише в 1993 році Всесвітня павутина почала проникати в повсякденне життя, що призвело до зростання їх кількості до 130, а до 1994 року – до 2278 [30]. За останні десятиліття кіберспорт сильно розвинувся, став окремим видом спорту, та здобув популярність серед гравців та глядачів. Історія кіберспорту бере свій початок з 70-х років, коли з'явилися перші комп'ютерні ігри, але справжнє просування він здобув із розвитком Інтернету та сучасних технологій з 2000-х років.
 Сьогодні кіберспорт включає різноманітні дисципліни та змагання на різних рівнях – від домашніх турнірів(ланів) до світових чемпіонатів, що підтверджує його важливість як великої економічної галузі [15, c.142]. Сучасний інформаційний простір характеризується стрімким розвитком вебтехнологій, і кіберспортивні вебресурси відіграють ключову роль у комунікації, поширенні знань та розважальному контенті. В умовах зростання кількості спеціалізованих платформ для висвітлення кіберспорту, важливо розуміти принципи тематично-композиційної організації сайтів. Саме завдяки оптимально спроєктованій композиції, яка включає організацію контенту, логічну навігацію та ефективне візуальне оформлення, ресурси можуть задовольняти вимоги цільової аудиторії, сприяти активній взаємодії та підвищувати конкурентоспроможність на ринку.
Перший розділ цієї роботи присвячено аналізу теоретичних підходів до побудови тематично-композиційних моделей вебсайтів, зокрема тих, що орієнтовані на кіберспорт. У цьому розділі буде розглянуто поняття контенту, його організацію, особливості структурування інформації на кіберспортивних ресурсах, а також основні моделі їх побудови. Розуміння цих аспектів дозволить сформувати наукове бачення принципів розробки сучасних вебресурсів, що спеціалізуються на висвітленні кіберспорту, та стане базою для подальшого аналізу існуючих тематично-композиційних моделей у наступних розділах роботи.
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1.1 Поняття та особливості тематично-композиційної моделі сайту

“Важливо, щоб графічні елементи сайту відповідали його меті та сприяли легкому розумінню та навігації,” – зазначає Л.Торлакіус [33, с.465]. Цей вислів підкреслює значення комплексного підходу до тематично-композиційного проєктування інтернет-ресурсів, що є одним із ключових внутрішніх факторів їх ефективності.
Тематично-композиційна модель вебсайту – це концепція, яка об’єднує організацію контенту, структуру та візуальне оформлення ресурсу, визначаючи способи взаємодії користувачів із сайтом, логіку навігації та подачу інформації. Модель включає дві основні складові. По-перше, тематична націленість, котра визначає основний зміст ресурсу, його інформаційне якісне наповнення та розподіл матеріалів за категоріями або розділами, що дозволяє орієнтувати контент на певну цільову аудиторію (наприклад, кіберспортивні платформи можуть бути присвячені новинам, турнірам, стрімінгу чи обговоренню ігрових подій). По-друге, композиційна структура відповідає за логічне розташування елементів, їх взаємозв’язки та загальне оформлення, що сприяє ефективній комунікації з користувачами. Композиційна модель вебсайту є способом організації контенту та інтерфейсу з метою забезпечення максимальної зручності при навігації та взаємодії з ресурсом. Вона охоплює розташування таких компонентів як заголовки, кнопки, текст, зображення, відео та інші елементи, що сприяють ефективній передачі інформації [15, c.142]. З одного боку, дизайн і зовнішній вигляд вебсайту повинні використовуватися стратегічно для покращення сприйняття інформації, а з іншого – не перевищувати за значущістю сам зміст, який є першорядним, зазначають А.Д Онкович та І.М Ярош. у своїй дослідницькій праці [10, c. 135]. Крім того, візуальна складова відіграє важливу роль не лише в естетичному аспекті, але й у забезпеченні доступності ресурсу для різних категорій користувачів. Наприклад, використання контрастних кольорів і чітких шрифтів може допомогти людям з вадами зору легше сприймати інформацію, а адаптивні інтерфейси, які враховують потреби осіб з обмеженими можливостями, сприяють створенню інклюзивного продукту [34].
 Оптимальне поєднання тематичної спрямованості та композиційної структури дозволяє створити конкурентоспроможний вебресурс, який відповідає потребам користувачів та забезпечує комфортний доступ до необхідної інформації. Найефективніший спосіб донести до користувачів важливі повідомлення полягає в тому, щоб зробити їх неминучими для сприйняття за допомогою використання великих, кольорових заголовків або інших дизайнерських прийомів, що привертають увагу [18, c. 37–39]. Таким чином, інтеграція всіх перелічених елементів – тематичної спрямованості, логічної структурної організації та продуманого візуального оформлення – забезпечує створення ефективної тематично-композиційної моделі вебсайту, що сприяє покращенню користувацького досвіду, зручності навігації та високій ефективності ресурсу.
Тематично-композиційна модель сайту є основою для сприйняття, вона визначає його зручність, ефективність та популярність серед аудиторії. Також забезпечує логічну організацію контенту, яка сприяє швидкому пошуку необхідної інформації, комфортній навігації та ефективній взаємодії з ресурсом. Правильне структурування інформації включає ретельно продумане меню з чітким поділом матеріалів на категорії та підкатегорії, а також функціональну пошукову систему, що дозволяє знайти потрібний контент за швидкий час. Адаптивний дизайн гарантує зручність доступу з будь-якого пристрою, забезпечуючи якісне відображення на смартфонах, планшетах і комп’ютерах та інших носіях. Організація контенту повинна бути простою, зрозумілою, логічною і послідовною, щоб користувач міг легко переходити між розділами без зайвих труднощів. Досягти цього можна за допомогою чіткої категоризації та логічністю добре продуманих заголовків і навігаційних елементів, таких як панелі швидкого доступу. Окрім зручності, важливу роль відіграє дизайн сайту, він впливає на час перебування користувача на сторінці. Використання гармонійної колірної палітри, читабельної типографіки, якісно підібраних шрифтів та збалансованого підходу між естетикою і мінімалізмом створюють комфортну атмосферу для відвідувачів.
Як зазначає Л.Торлакіус, «важливо, щоб графічні елементи сайту відповідали його меті та сприяли легкому розумінню та навігації» [33, с. 465]. Інтерактивність відіграє ключову роль у взаємодії користувача з вебресурсом. Наявність елементів зворотного зв’язку, таких як форуми, коментарі, опитування чи персоналізовані рекомендації, робить сайт більш залучаючим та цікавим для відвідувачів, з часом до нього хочеться знову повернутися. Крім того, швидкість завантаження сторінок безпосередньо впливає на користувацький досвід – чим швидше працює сайт, тим комфортніше користувачеві з ним взаємодіяти, тим надовше він залишиться і не перейде на іншу платформу. 
На основі проведеного аналізу можна зробити висновок, що тематично-композиційна модель вебсайту є одним із ключових факторів, що визначають ефективність його функціонування. Грамотно спроектований сайт  забезпечує оптимальність контенту, що дозволяє користувачам швидко знаходити потрібну інформацію та ефективно взаємодіяти з ресурсом. Чітка категоризація, продумана навігаційної системи, адаптивного дизайну та інтерактивних елементів створює умови для покращення користувацького досвіду та підвищення залученості аудиторії.
Таким чином, інтегрування тематично-композиційної моделі виступає не лише як інструмент візуального і текстового контенту, але й як стратегічний механізм, що забезпечує конкурентість вебсайту на сучасному ринку сайтів. Цей підхід дозволяє оптимізувати процес комунікації між сайтом та його аудиторією, що є фундаментом для вдалого функціонування у конкурентоному середовищі кіберспорту.
Кіберспортивні сайти мають своєрідну структуру, що відповідає тенденціям розвитку галузі та інтересам їхньої аудиторії. Наприклад, як зазначає Петрик Олександр: «Кіберспортивний розділ за своєю структурою не відрізняється від інших розділів сайту, увагу читача одразу привертає новина дня, яка виділяється на головній сторінці розділу великою за розміром фотографією та збільшеним шрифтом у заголовку. Також на головній сторінці є розділ «головне», у якому закріплюються новини за останній тиждень, та «популярне», де фіксуються матеріали, які зібрали найбільшу кількість переглядів та коментарів за останні кілька тижнів. Також на головній сторінці розділу кіберспорту знаходиться і повна стрічка новин. Оновлюється вона хвилями, на день публікується 5–6 новин» [11, с. 71].
Тепер детальніше розглянемо питання кіберспорту. Контент подібних сайтів має декілька особливостей, які вирізняють його серед інших тематик. Структура таких платформ побудована з урахуванням специфіки індустрії кіберспорту та унікальних потреб її аудиторії. Основне завдання цих ресурсів — надавати актуальну і детальну інформацію про події, команди, гравців та інші новини цього напрямку. Головна характеристика – це швидкість в публікуванні новин. Кібеспорт та його аудиторія швидко розвивається, та набирає мільйони нових шанувальників по всьому світу, і за рахунок цього все більше і більше людей хочуть бачити новини одними з найперших. 
Від адміністраторів сайту потрібна максимальна увага до дедлайнів публікування новин, бо невчасний пост може загубити частку переглядачів. Ці ресурси зазвичай мають чітко структуровані розділи, присвячені окремим ігровим дисциплінам. Такий підхід дозволяє відвідувачам легко знаходити інформацію про цікаві для них ігри та інші категорії, що стосуються теми кіберспорту. Крім того, важливу роль відіграють розділи з аналітичними матеріалами, де експерти розглядають стратегії, тактики і різні аспекти геймплею, взагалі аналітика від людей, котрі цим займаються на професійному рівні почала мати великий попит починаючи з 2010-х років. Ці матеріали допомагають гравцям розвивати свої навички і краще розуміти нюанси обраної гри, турнірів, команд. Інтерактивність є невід’ємною складовою таких сайтів. Форми зворотного зв’язку, форуми, чати та функції коментування дають користувачам змогу ділитися думками, враженнями й досвідом та дає змогу найти однодумців та майбутні дружні зв’язки. Це не тільки сприяє побудові спільноти навколо ресурсу, а й значно підвищує рівень залученості та лояльності аудиторії.
Візуальний дизайн таких сайтів часто відображає стилістику кіберспорту: яскраві кольори, динамічні елементи та використання графіки, наприклад анімації, пов'язаної з популярними іграми. Це створює атмосферу, близьку до геймерської спільноти, та робить ресурс привабливим для цільової аудиторії. Одним із ключових аспектів візуального дизайну є його здатність створювати перші враження. Як би ми не хотіли цього визнавати, але більшість людей насамперед сприймає зовнішній вигляд. Дослідження показують, що люди формують перше враження про застосунок, вебсайт, гру або навіть людину за перші кілька секунд взаємодії чи спілкування [35].
Інтеграція з соціальними мережами (Instagram, Facebook, Twitch) є основною ланкою для життя та прогресу сучасного кіберпорту. Ви можете швидко обмінюватися інформацією, переглядати стрім чи голосовий запис матчу безпосередньо на вказаних сайтах. Структурна та тематична організація вебсайтів кіберпорту має на меті задовольнити потреби користувача, обробляючи поточну інформацію та створюючи зручні умови для спілкування в Інтернеті з цієї тематики. Щодо вмісту, вбудованого на сайті, він характеризується різноманітними форматами та темами, що відображають універсальність цієї галузі. Такі ресурси надають текстові матеріали, включаючи аналітичні статті про стратегії ігрового процесу, огляди турнірів, огляди відеоігор та інтерв'ю з професійними акторами та експертами галузі. Ще один популярний формат – це відеоматеріал, ведення блогів, соціальні мережі. Сайти кіберспорту активно використовують відео для надання інформації про переглядачів. Публікація, інтерв'ю з гравцями, програмами аналітики та іншими відеороликами в різних соціальних мережах. Ці матеріали сприяють кращому розумінню світових характеристик кіберпортів.
Крім цього, статистика гравців, команд та турнірів  можуть бути важливою складовою контенту на сайтах кіберспорту. Вони допомагають аналізувати та порівнювати виступи різних учасників, прогнозувати результати майбутніх змагань та робити свої висновки ситуацію в цілому. Прогнозування – це процес передбачення майбутнього стану об’єкта чи явища на основі аналізу минулого і сьогодення й систематично оціненої інформації про якісні й кількісні характеристики майбутнього розвитку обраного об’єкта чи явища. Результатом прогнозування є передбачення, тобто знання про майбутнє і про очікуваний розвиток поточних тенденцій певних феноменальних об’єктів у майбутньому їх існуванні [34].
Загалом, різноманітні формати контенту на сайтах кіберспорту допомагають задовольнити інтереси різних аудиторій та створити живе та захопливе середовище для фанатів геймінгу.
Цільовою аудиторією сайтів кіберспорту є люди, які цікавляться кіберспортом, геймери, фанати кіберспортивних команд та інші. Зозулев А.В. вважає, що “в Україні комп'ютерні ігри поширювалися трохи уповільненими темпами через об'єктивні причин соціального і економічного характеру, проте в 1980-і роки такі ігри вже можна розглядати в якості помітного елемента радянської масової культури. Поняття «геймер» запозичене з англійської мови. Від самого початку слово gаmer використовувалося для позначення учасників рольових ігор «живого дії» і реконструкцій військових битв, а пізніше - стосовно «комп'ютерних гравців». Однак в Україні вживання слова «геймер» по відношенню до учасників саме ігор «живого дії» не вийшло за рамки субкультури таких гравців. Це слово тільки приходить в наш буденний світ, наразі це наукова мова сленгу, тому говорити про нього як термін у сталому значенні передчасно” [12, c.2].
Цільова аудиторія вебсайтів, присвячених кіберспорту, включає різноманітний контингент споживачів, які виявляють зацікавленість у цій сфері. У першу чергу, це геймери, люди, які живуть відеоіграми та захоплені професійним геймінгом, новинами та динамікою кіберспорту. Такі люди прагнуть отримати актуальну інформацію про найновіші та найпопулярніші ігри одними серед перших: стратегії проходження, рекомендації щодо вдосконалення власних ігрових навичок, а також слідкують за подіями у світі професійних кіберспортивних турнірів. Окрім того, значну частину аудиторії становлять шанувальники кіберспортивних команд та гравців, це не тільки геймери, є люди котрі слідкують за дисципліною кіберспорту, як і люди котрі просто дивляться футбол, гольф. Ця група цікавиться новинами й даними про свої улюблені команди, стежить за розвитком кар’єри окремих гравців, а також аналізує їхні результати та виступи на різноманітних змаганнях чи просто живуть цим хоббі.
До цільової аудиторії сайтів кіберспорту можуть входити інші люди, які просто цікавляться цією галуззю: від осіб, які просто слідкують за новинами в індустрії геймінгу до батьків, які хочуть зрозуміти та підтримати інтереси своїх дітей у цій сфері [20, c. 443].
Підсумую, що особливості кіберспортивних сайтів свідчать про те, що ефективність таких ресурсів визначається  взаємодією їх структурних та контентних компонентів. Важливо, що організація контенту повинна забезпечувати оперативне висвітлення новин і подій, що характеризують динамічний розвиток кіберспорту, а також дозволяти користувачам швидко орієнтуватися завдяки чіткій категоризації та продуманим навігаційним елементам (меню, пошукові системи).
Ключовими факторами є також інтеграція із зовнішніми системами, що забезпечує доступ до прямих трансляцій і актуальних даних, та високий рівень інтерактивності, який сприяє формуванню активної спільноти навколо ресурсу. Візуальна складова, що відображає стилістику кіберспорту через використання динамічних елементів, темної кольорової гами та якісної графіки, створює позитивні перші враження та впливає на тривалість перебування користувачів на сайті. Таким чином, грамотне тематично-композиційне проектування кіберспортивних сайтів є головною метою для забезпечення їх конкурентоспроможності. Воно сприяє не лише ефективному поширенню інформації, але й покращенню комунікативних процесів між ресурсом і його аудиторією, що є критично важливим в умовах стрімкого розвитку кіберспорту.
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Правильно оформлена композиційна модель вебсайту є основою сучасного вебдизайну будь-якого сайту, оскільки вона визначає естетичний вигляд ресурсу, та його функціональність, зручність використання та здатність ефективно передавати інформацію користувачам.
Основні композиційні моделі вебсайтів можуть відрізнятися залежно від конкретного ресурсу, але загалом поділяються на кілька категорій [17, с. 252–254]. У сучасних умовах, коли інтернет характеризується великою кількістю даних та швидкою зміною тенденцій, вибір оптимальної композиційної моделі стає важливим для успішного функціонування сайту. Перелік основних моделей, що застосовуються у вебдизайні, виокремлюють лінійну, табличну, сіткову, гібридну та розсіяну моделі, кожна з яких має свої переваги, недоліки та специфічні особливості.
Лінійна модель характеризується простотою та послідовністю подання інформації. Усі елементи розташовуються по одній осі, зазвичай вертикально, що дозволяє користувачеві прокручувати сторінку та сприймати контент у фіксованій послідовності. Ця модель ефективна для сайтів з обмеженим обсягом інформації або тих, що прагнуть спростити процес споживання контенту [17, с. 254]. Її головна перевага – зрозумілість і легкість розробки, що сприяє швидкій адаптації під різні пристрої. Проте, якщо сайт містить багато інформації, лінійна модель може ускладнити навігацію, створюючи ефект перевантаження.
Таблична модель вдається до таблиць для організації контенту, що значно спрощує відображення даних, зіставлення ознак та візуалізацію статистичних відомостей. Вона гарантує зрозуміле представлення інформації, що критично для вебресурсів з кількісними та порівняльними показниками. З іншого боку, фіксована структура таблиці може не зовсім пасувати для мобільних платформ і певним чином обмежувати дизайнерську творчість. До того ж, її застосування при створенні макету сайту може конфліктувати із сучасними нормами, впливаючи на те, як користувачі сприймають сайт.
Сіткова модель – один із найпоширеніших методів у вебдизайні. Її суть полягає у поділі сторінки на конкретні блоки чи колонки, що дає змогу рівномірно розподіляти контент. Ця модель адаптивна, легко пристосовується до різних розмірів екранів, забезпечує зручну навігацію та візуальну рівновагу. Вона ефективна для значних обсягів інформації, оскільки чітка ієрархія елементів сприяє логічному розміщенню контенту. Однак, через стандартизацію сіткового підходу, вебсайти можуть мати схожий вигляд, що часом знижує їхню унікальність.
Гібридна модель поєднує в собі елементи різних композиційних підходів, дозволяючи адаптувати дизайн під конкретні потреби ресурсу. Вона гнучка та ефективна, адже дає змогу досягти високої якості подачі інформації, зберігаючи унікальний візуальний стиль. Проте її розробка складніша і потребує більше ресурсів для впровадження та обслуговування.
Розсіяна модель – найновіший підхід, що передбачає вільне розташування елементів без суворого дотримання традиційних композиційних схем. Вона застосовується для створення експериментальних та креативних сайтів, які орієнтовані на молодіжну аудиторію або прагнуть підкреслити інноваційність бренду. Однак, якщо навігація не продумана, така модель може ускладнювати користування сайтом.
Тому, вибір композиційної моделі залежить від специфіки ресурсу. Для новинних порталів, де важлива швидкість доступу до інформації, доречною є лінійна модель. Для статистичних порталів ефективною буде таблична структура. Сіткова модель підходить для більшості ресурсів через свою адаптивність, а гібридна та розсіяна моделі допомагають створити унікальний стиль і підкреслити індивідуальність бренду. При розробці вебсайтів кіберспорту можуть застосовуватися будь-які з цих моделей – лінійна, таблична, сіткова, гібридна чи розсіяна. Лінійна модель корисна для лаконічних сайтів, тоді як гібридна забезпечує кращу організацію контенту та навігацію. Остаточний вибір композиційної моделі залежить від цілей та потреб конкретного вебсайту кіберспорту [21, с.198].
Отже, композиційні моделі для вебсайтів виступають наріжними знаряддями у процесі розробки сучасних інформаційних платформ. Вони дозволяють ефективно організовувати подачу матеріалу, покращувати взаємодію з користувачами та гарантувати адаптивність для майбутніх змін. Кожна з цих моделей володіє власним набором плюсів та мінусів, а дизайнер зобов'язаний підібрати таку, яка найкраще відповідатиме конкретним цілям і особливостям цільової аудиторії. При цьому враховуються як технічні аспекти, так і вимоги до візуального оформлення.
Вимоги до структури кіберспортивних вебресурсів
Структура сайту – це чітка, продумана та логічно побудована конструкція сторінок ресурсу. Весь вебсайт є системою взаємопов’язаних посилань, які мають єдиний логічний порядок. Структуру сайту можна порівняти з будівництвом будинку: спочатку створюється фундамент, потім зводяться поверхи, встановлюються двері, вікна та завершується фасад. Якщо ж спробувати почати з даху, не маючи основи, функціональність такої споруди буде сумнівною [9]. Так само і з вебсайтами – їхня структура має бути послідовною та логічною, щоб забезпечувати зручний користувацький досвід. Простими словами, структура сайту – це його каркас, який відображає логіку взаємозв’язку між сторінками. Вона поділяє сайт на систему розділів та підрозділів, що або спрощує користувачеві навігацію, або ускладнює її [16, с 81]. 
У сучасному цифровому середовищі, структура вебресурсів набуває особливого значення. Вона забезпечує швидкий доступ до інформації та позитивний користувацький досвід. Зростання аудиторії кіберспортивних платформ, різноманітність контенту та специфіка індустрії вимагають ретельно продуманого підходу до організації інформаційних ресурсів. Ефективна структура має відповідати таким критеріям: зручність навігації, високий рівень інтерактивності, логічна організація контенту та відповідність сучасним стандартам вебдизайну. Для створення ефективного ресурсу важливо дотримуватися принципів простоти, зручності та доступності. Сучасні технології, такі як Respоnsive Web Design, забезпечують адаптивність веб-сторінок до різних пристроїв, дозволяючи комфортно переглядати сайт як на смартфонах, так і на планшетах. Додатково можна використовувати АJАX, який оновлює частини сторінки без необхідності повного перезавантаження                [31, с. 304]. 
Логічна організація контенту – один із ключових елементів, що дозволяє користувачам швидко знаходити необхідну інформацію. Наприклад, кіберспортивні сайти зазвичай мають розділи для новин, турнірів, статистики, аналітики та трансляцій. Чітка категоризація сприяє інтуїтивній навігації та стимулює користувачів проводити більше часу на сайті. Навігація є визначальним чинником зручності користування сайтом. Як зазначає Д. Бородаєв, «Інтернет – це інформаційний простір, де користувачі пересуваються за допомогою гіперпосилань, що встановлюють зв’язок між запитом та відповіддю» [2, с. 14]. Головне меню, ефективний пошук, фільтри та сортування допомагають користувачам швидко знаходити потрібний контент. Оптимізована навігація знижує когнітивне навантаження та підвищує задоволеність відвідувачів. 
Основні навігаційні засоби включають логотип сайту, що веде на головну сторінку, заголовки сторінок, посилання на контактну інформацію, кнопки швидкого доступу до важливих розділів. Важливою характеристикою сучасного вебдизайну є адаптивність. Вона визначає, наскільки коректно сайт відображається на різних пристроях. Оскільки мобільний трафік постійно зростає, ресурси мають бути оптимізованими для смартфонів і планшетів. Адаптивний дизайн також покращує позиції сайту в пошукових системах, адже Gооgle віддає перевагу оптимізованим ресурсам [21, с. 146]. 
Зовнішній вигляд сайту впливає на перше враження користувача. Кіберспортивні платформи часто використовують темну кольорову гаму з яскравими акцентами, сучасну типографіку та динамічні елементи. Водночас важливо зберігати баланс між естетикою та функціональністю, оскільки яскравий дизайн та графіка може відволікати від основного контенту. Інтерактивність відіграє важливу роль у залученні аудиторії. Коментарі, онлайн-чати, форуми, системи голосування дозволяють користувачам брати активну участь у житті спільноти. Такі елементи підвищують рівень довіри та стимулюють повторні відвідини сайту, та потенціал мати VIP-відвідувачів згодом. Структура сайту повинна враховувати продуктивність і безпеку. Оптимізація швидкості завантаження, збереження даних та ефективне управління серверними запитами допомагають зменшити час очікування користувачів. Безпека вебресурсу також має бути на високому рівні, використання сучасних методів аутентифікації, шифрування та регулярні оновлення забезпечують захист від кіберзагроз, котрі з часом можуть набути, при великій популярності сайту.
Отже, правильно побудована структура кіберспортивного вебсайту повинна забезпечувати зручну навігацію, бути адаптивною до різних пристроїв, включати інтерактивні елементи для залучення аудиторії, гарантувати швидку продуктивність та безпеку даних. Грамотна робота зі структурою сайту сприяє його SEО-оптимізації, утримує користувачів та стимулює їхнє повернення на платформу [9]. Завдяки ретельно продуманій організації, ресурс відповідатиме потребам сучасної аудиторії та залишатиметься конкурентоспроможним у динамічному світі кіберспорту.
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У цьому розділі проводемо аналіз тематично-композиційних моделей вебсайтів, присвячених кіберспорту. Ключовою метою є визначення важливих характеристик, а також сильних і слабких сторін у структурній та контентній організації таких ресурсів. Це дослідження також має мету виявити сучасні тенденції в їх дизайні та функціонуванні. Аналіз спирається на порівняльне дослідження українських та міжнародних кіберспортивних платформ, що дозволяє всебічно оцінити, як різні підходи до тематично-композиційної організації впливають на зручність використання, швидкість доступу до інформації та загальну ефективність ресурсу. Контент-аналіз і порівняльний аналіз дозволяють проаналізувати дані щодо структури інформації, навігаційних засобів, візуального оформлення та інтерактивності сайтів. Розгляд ключових критеріїв, таких як оперативність оновлення контенту, логічність структурування матеріалів, адаптивність дизайну та інтеграція з зовнішніми сервісами, дозволяє зробити висновки про ефективність кожної з моделей.

[bookmark: _Toc200321101][bookmark: _Toc200355191][bookmark: _Toc200355326]2.1 Вибір і характеристика сайтів для  аналізу

Велика кількість спеціалізованих вебресурсів створює певні труднощі для користувачів у пошуку необхідної інформації. Саме тому аналіз тематично-композиційних моделей таких сайтів стає обов’язковим кроком у дослідженні ефективності подачі контенту для аудиторії та виявленні шляхів для покращення їхньої структури. Вибір сайтів для аналізу баузєтьс на таких ключових критеріях: актуальність інформації, популярність серед користувачів, різноманітність підходів до тематичного наповнення та технологічні особливості. Такий підхід дозволяє отримати об’єктивне уявлення про сучасний стан кіберспортивних вебресурсів як на міжнародному рівні, так і в межах українського кібер-простору. Реалізація кіберспортивних сайтів може базуватися на різних композиційних моделях, зокрема лінійній, табличній, сітковій, гібридній або розсіяній. Кожна з цих моделей має свої сильні та слабкі сторони, які слід враховувати при створенні вебресурсу по темі геймінгу. Наприклад, лінійна модель підходить для лаконічних сайтів, що містять мінімальну кількість контенту, тоді як гібридна модель забезпечує кращу організацію матеріалів і спрощену навігацію. Остаточний вибір залежить від завдань, які ставить перед собою конкретний ресурс [21, c 198]. 
Аналіз структури вебсайтів передбачає кілька важливих напрямків дослідження. По-перше, потрібно оцінити, як організовано контент: наскільки логічно розподілені інформаційні блоки, чи є зрозумілою система навігації та які засоби пошуку і фільтрації застосовані. По-друге, важливо врахувати інтерактивність ресурсу – можливість коментування, участь у голосуваннях, інтеграцію з соціальними мережами. По-третє, технічні характеристики сайту, включаючи швидкість завантаження, адаптивність дизайну та оптимізацію для мобільних пристроїв, мають суттєвий вплив на загальну ефективність вебресурсу.
Для аналізу було взято декілька популярних вебсайтів, що зосереджуються на кіберспортивних подіях. Серед них, HLTV.org, визнаний міжнародним лідером у висвітленні кіберспортивної інформації, зокрема дисципліни CS:GO. Цей ресурс відомий своєю великою інформаційною базою, чіткою навігацією та високим рівнем взаємодії з аудиторією. Платформа ESL.com представляє одну з найбільших організацій у сфері кіберспорту, пропонуючи користувачам простий доступ до мультимедійного контенту та зручну категоризацію матеріалів. Український портал Gameinside.ua акцентується на новинах, аналітичних статтях та репортажах з турнірів, відображаючи особливості місцевої кіберспортивної спільноти. Необхідно також згадати розділ Sport.ua – Cyber, який є частиною великого спортивного порталу та інтегрує кіберспорт в загальний контекст спортивних медіа. Розгляд цих ресурсів дає можливість вивчити різні підходи до структуризації кіберспортивних платформ та оцінити їх ефективність. Детальне дослідження функціональних характеристик вибраних вебсайтів передбачає аналіз структури платформи, зручності використання, адаптивності дизайну та рівня інтерактивності. Такий багатоаспектний підхід дозволяє виявити сильні сторони кожного сайту, а також недоліки, які можна виправити шляхом оптимізації тематичного та композиційного оформлення. Враховуючи сучасні тенденції вебдизайну, можна припустити, що ефективний кіберспортивний ресурс повинен мати добре продуману навігацію, активну взаємодію з користувачами, адаптивний дизайн та високу швидкість роботи. Комплексний аналіз кіберспортивних платформ дає змогу сформувати рекомендації для покращення їх структури, що сприятиме подальшому розвитку цієї сфери.
На основі вищезазначених критеріїв для аналізу обрано наступні вебсайти:
· HLTV.оrg – міжнародний лідер у висвітленні подій кіберспорту, який спеціалізується переважно на грі CS:GО. Ресурс характеризується широкою інформаційною базою, численними тематичними розділами та високою інтерактивністю, що дозволяє проводити комплексний аналіз сучасних підходів до організації контенту.
· ESL.cоm  – офіційний сайт однієї з провідних кіберспортивних організацій, який відзначається чіткою структурою, інтеграцією мультимедійного контенту та ефективною навігаційною системою. Його характеристика дозволяє порівняти різні моделі організації інформації, орієнтованої на велику аудиторію геймерів.
· Gаmeinside.uа – популярний український ресурс, присвячений кіберспорту, який охоплює новини, аналітику та репортажі з турнірів. Він є прикладом адаптації сучасних тематично-композиційних підходів до локальних особливостей та потреб української аудиторії.
· Spоrt.uа – Cyber – спеціалізований розділ одного з провідних українських спортивних порталів, що демонструє інтеграцію кіберспортивного контенту в загальну структуру спортивного ресурсу.
Вивчення цього блоку дасть змогу зрозуміти, як синергія класичних спортивних форм і особливостей кіберспорту позначається на тому, як користувачі сприймають контент. У межах цього підрозділу передбачено поглиблений розгляд функціоналу обраних вебсайтів. Детальний аналіз допоможе виділити сильні та слабкі сторони кожного з ресурсів, що послугує відправною точкою для наступних рекомендацій з оптимізації тематично-композиційного оформлення кіберспортивних порталів.
Отже, вибір сайтів для аналізу ґрунтується на власному досвіді у цій сфері та на знанні вебландшафту. Порівняльний аналіз українських та світових платформ дозволить не тільки виявити загальні тренди, а й виділити унікальні риси, властиві кожному сегменту кіберспортивного ринку. 
HLTV.оrg [27].
HLTV.оrg з'явився у 2002 році, як платформа для шанувальників Counter-Strike, дозволяючи їм стежити за протистояннями елітних команд. З часом спектр сайту розширився, включивши в себе новини, статистичні дані, аналітичні статті та інші матеріали про кіберспорт [21]. З часом HLTV.оrg став ключовим ресурсом для аналізу рейтингів й інформації про турніри, зарекомендувавши себе не лише як новинний ресурс, але й як універсальна база даних для всіх, хто цікавиться кіберспортивним світом. Сайт відзначається високим рівнем інтерактивності – користувачі можуть брати участь у обговореннях, ділитися власними поглядами на ігри та переглядати детальну статистику, що робить його незамінним інструментом як для фанатів, так і для професіоналів у цій галузі.
ESL.cоm [25].
ESL.cоm є офіційним вебресурсом однієї з найбільших та найдавніших кіберспортивних організацій у світі – Electrоnic Spоrts Leаgue. Заснована наприкінці 1990-х або на початку 2000-х, ESL набула популярності завдяки проведенню великих турнірів та ліг, що охоплюють широкий спектр ігор, від стратегій до шутерів. Сайт ESL.cоm слугує платформою для публікації новин, розкладів матчів, відео-трансляцій та аналітичних відомостей, що допомагає користувачам бути в курсі останніх подій. Інтеграція з соціальними мережами, високоякісний відеоконтент та зручна навігаційна структура забезпечують ESL.cоm неабияку популярність серед геймерів по всьому світу. Його історія успіху показує еволюцію кіберспорту як індустрії, де організатори турнірів постійно вдосконалюють технології та комунікаційні платформи для залучення аудиторії.
Gаmeinside.uа [26].
Gаmeinside.uа – ключовий український портал, присвячений світу кіберспорту. Ресурс зародився в 2010-х та невдовзі став відомим завдяки українському спрямуванню та врахуванню запитів місцевих користувачів. Gаmeinside.uа надає різноманітний контент: від актуальних новин та анонсів змагань до детального аналізу та інтерв'ю з фахівцями кіберспорту. Унікальністю порталу є поєднання глобальних тенденцій із особливостями української кіберспортивної сцени. Сайт активно використовує соцмережі, даючи змогу відвідувачам поширювати публікації, дискутувати про події та формувати ком'юніті для підтримки та розвитку кіберспорту в Україні.
[bookmark: _Toc199019755]Spоrt.uа–Cyber[32]
Spоrt.uа – Cyber – це окремий підрозділ відомого українського спортивного ресурсу Spоrt.uа. Його метою є висвітлення кіберспорту, вписуючи його в загальну спортивну картину, що дає змогу поєднувати традиційні спортивні новини з сучасним світом кіберзмагань. Тут можна знайти результати змагань, огляди ігор, аналітичні статті та репортажі з кіберспортивних турнірів, як в Україні, так і за її межами. Розділ має зрозумілу структуру, полегшуючи навігацію завдяки чітко розділеним рубрикам та зручним засобам навігації, які забезпечують швидкий пошук потрібних даних. Поєднання звичного спортивного контенту з кіберспортивними новинами сприяє розширенню аудиторії та підтримці кіберспортивної культури.
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Сучасні сайти кіберспорту вже не просто джерела інформації. Тепер це багатофункціональні майданчики, де поєднуються спілкування, аналітика та інтерактив для користувачів. Головні функції таких платформ — оперативно інформувати про новини, детально розбирати статистику змагань, підтримувати інтеграцію зі стрімінговими сервісами та соцмережами, а також створювати місце для обговорень між фанами. Якісна структура сайту при цьому має вирішальне значення, адже саме вона забезпечує зручність використання та правильну роботу ресурсу. Добре продумана структура дозволяє користувачам швидко знаходити потрібну інформацію та формує позитивне ставлення до сайту в цілому. Основні елементи структури — головна сторінка, навігація, внутрішнє перелінкування, чітка категоризація контенту та інтерактивні елементи. Всі ці компоненти повинні працювати злагоджено, забезпечуючи відвідувачам легкий доступ до ключових розділів сайту.
Важливо звернути увагу на адаптивність ресурсу, яка забезпечує правильне відображення як на комп’ютерах, так і на мобільних пристроях. Це критично, оскільки значна частина користувачів відвідує кіберспортивні платформи через смартфони, шукаючи результати матчів або аналітику у зручному форматі. Важливою складовою успішного дизайну є просте та зрозуміле меню, що дозволяє швидко отримати доступ до інформації про турніри, команди, новини та трансляції. Раціональне розміщення інтерактивних елементів, таких як кнопки для коментарів чи оцінок контенту, сприяє підвищенню інтересу та активності користувачів. Не менш важлива висока швидкість завантаження сторінок, яка прямо впливає на лояльність аудиторії. Якщо структура сайту занадто складна, а доступ до інформації ускладнений, це може призвести до зменшення відвідуваності та втрати користувачів.
Основна задача аналізу структури кіберспортивних сайтів – визначити їхню дієвість з погляду організації, взаємозв'язку складових частин та представлення інформації. Це дасть змогу виявити позитивні сторони та слабкі місця тематично-композиційних рішень вебресурсів та запропонувати поради для покращення. Аналіз торкнеться головної сторінки, що відіграє вирішальну роль у зацікавленні відвідувачів, адже саме з неї розпочинається знайомство з сайтом. Слід оцінити швидкість переходу до ключових розділів, наочність навігації та адаптацію контенту до вимог аудиторії. До того ж, буде досліджено функціонал внутрішніх сторінок: розділів новин, змагань, аналітики, відеоархівів та інтерактивних елементів. Розгляд логіки взаємодії між сторінками дасть змогу зрозуміти, наскільки добре реалізовано взаємодію з користувачем та чи відповідає структура сайту запитам відвідувачів.
Ще одним важливим аспектом аналізу стане адаптивність сайту. Перевірка того, як ресурс виглядає на різних пристроях (комп’ютер, планшет, смартфон), дозволить оцінити його універсальність та зручність користування. Сучасні кіберспортивні сайти часто включають інтеграцію зі стрімінговими платформами, що також буде враховано в дослідженні.
Для проведення аналізу обрано низку популярних кіберспортивних платформ, які відрізняються за своєю тематично-композиційною моделлю, функціоналом та аудиторією:
· HLTV.оrg
· ESL.cоm.
· Gаmeinside.uа
· Spоrt.uа – Cyber
Одним із ключових елементів структури є головна сторінка, оскільки саме вона формує перше враження про сайт і допомагає користувачеві зрозуміти, куди йому рухатися далі. Головна сторінка, зазвичай, вміщує логотип, головне меню, рядок пошуку та рекламні блоки. Варто проаналізувати розташування основних інформаційних блоків, як-от стрічка новин, останні оновлення, результати матчів і анонси майбутніх подій, тобто все те, що цікавить потенційного користувача. Відповідно, в процесі аналізу будемо брати до уваги логіку подачі контенту, його візуальне представлення та доступність ключових розділів. Наступним компонентом є структура розділів та підрозділів, що визначає спосіб розподілу контенту по категоріях. 
Більшість кіберспортивних ресурсів поділяють інформацію на розділи, такі як новини, аналітика, турніри, блоги та коментарі. Оцінюватиметься, чи є чіткий поділ матеріалів за ігровими дисциплінами, чи передбачено окремі сторінки для команд і гравців, а також наскільки швидко користувач може відшукати потрібну інформацію та як швидко вона завантажується. Важливим елементом є система навігації, адже саме вона забезпечує зручність пересування між сторінками та розділами сайту. Під час аналізу буде розглянуто головне меню, випадаючі списки, внутрішні посилання та систему «хлібних крихт», які допомагають користувачам орієнтуватися у структурі вебресурсу. Окрему увагу звернемо на ефективність швидкого пошуку: наскільки зручною є система фільтрів, чи дозволяє вона оперативно знаходити матеріали за ключовими словами або категоріями. 
Новини та статті є стрижнем інформації, адже новини відіграють ключову роль в кіберспортивному світі. Розглянемо їхню структуру, зокрема, як оформлено публікації (наявність візуального контенту, коректне розташування тексту, додаткові матеріали, наприклад, записи трансляцій ігор, блоги чи інтерактивні компоненти). Важливі критерії – дата публікації, авторство та можливість залишати коментарі. Не менш важливим є розділ турнірів та матчів, де представлено розклад, результати, статистику команд та гравців. Проаналізуємо зручність організації інформації, чи є можливість переглядати детальну статистику гравців та команд, чи інтегровано сайт із відеострімінговими сервісами, як-от Twitch чи YouTube. Особливу увагу звернемо на інтерактивні елементи, а саме форуми, коментарі, лайки, системи оцінок та можливість створення обговорень. Оцінюватимемо наявність окремих форумів чи чатів для обговорення турнірів, що є важливим аспектом взаємодії з аудиторією. Ще одним важливим критерієм є адаптивність сайту, тобто його здатність правильно відображатися на різних пристроях, таких як комп’ютери, планшети та смартфони. Буде перевірено, чи відрізняється структура сайту між десктопною та мобільною версією, наскільки швидко завантажуються сторінки на мобільних пристроях та чи присутні елементи, що можуть псувати враження від взаємодії.
Аналіз сайту HLTV.оrg
HLTV.оrg — це один з лідерів серед світових ресурсів, присвячених кіберспорту, зокрема Counter-Strike: Global Offensive (CS:GO). Як вже згадувалося, цей сайт відіграє важливу роль в глобальній кіберспортивній сфері, завдяки оперативному наданню інформації, деталізованій статистиці матчів, рейтингам команд і гравців, а також аналітичним матеріалам з подій. Детальний аналіз структури HLTV.оrg дозволяє виділити ключові елементи, які визначають його ефективність та зручність для користувачів. Головна сторінка сайту має продуманий дизайн, що спрямований на активну взаємодію з відвідувачами. Вона характеризується зручною організацією контенту, де головне місце займають свіжі новини та результати матчів. Великі фото та виділені заголовки головних новин миттєво привертають увагу відвідувача, що позитивно впливає на сприйняття інформації. Окрім цього, на головній сторінці розміщуються блоки з рейтингами команд та гравців, розкладом майбутніх змагань та іншими важливими даними, що постійно оновлюються.
Структура ресурсу базується на логічному розподілі контенту по тематичних розділах і підрозділах. Основні категорії включають новини, матчі, результати, статистику, події, форуми та медіа. Така організація сприяє легкому орієнтуванню користувачів та швидкому пошуку потрібної інформації. Це особливо важливо для широкої аудиторії сайту, до якої належать як професійні кіберспортсмени, так і аналітики, фанати та просто відвідувачі. Навігаційні інструменти, на кшталт «хлібних крихт», значно полегшують переміщення між розділами та формують логічну ієрархію для переходу до суміжного контенту. HLTV.оrg також відрізняється високим рівнем інтерактивності. 
Користувачі мають змогу брати участь у форумах, оцінювати матеріали, коментувати та голосувати за матчі чи новини. Ці можливості сприяють формуванню активної спільноти та забезпечують ресурс зворотним зв'язком. Обмін думками між фанатами стимулює обговорення важливих подій та зміцнює відчуття залученості. Щодо візуального дизайну, HLTV.оrg використовує сучасну, приємну для очей колірну гамму, де темні тони доповнюються яскравими акцентами для виділення ключових елементів інтерфейсу. Такий підхід не тільки відповідає естетиці кіберспорту, але й забезпечує комфортне сприйняття візуального контенту навіть при тривалому користуванні. Вибір шрифтів забезпечує гарну читабельність, а продумане розташування елементів покращує сприйняття інформації. До того ж сайт адаптивний, що робить його зручним для перегляду як на стаціонарних комп'ютерах, так і на мобільних пристроях, що є надзвичайно важливим з огляду на збільшення частки мобільного трафіку.
Технічна сторона роботи HLTV.оrg заслуговує особливої уваги. Сайт оптимізовано для максимально швидкого завантаження контенту, що гарантує мінімальні затримки під час взаємодії. Застосування сучасних технологій, таких як АJАX, дозволяє оновлювати дані без повного перезавантаження сторінки, що значно покращує користувацький досвід. Ефективне кешування та оптимізація серверних запитів забезпечують стабільну роботу навіть під час пікових навантажень – критичний аспект для платформ, що працюють в реальному часі. Таким чином, структура HLTV.оrg є показовим прикладом комплексного підходу до організації інформації. Вона включає в себе чітке тематичне розподілення контенту, ефективну систему.
Аналіз сайту ESL.cоm
ESL.com є офіційною інтернет-платформою однієї з найвпливовіших кіберспортивних організацій світу – Electrоnic Spоrts Leаgue (ESL). Цей портал відіграє роль центрального та основного ресурсу для висвітлення великої кількості турнірів, змагань та подій, що проводить ESL у різноманітних ігрових дисциплінах. Сайт вирізняється високим рівнем представлення інформації, сучасним дизайном і зручним інтерфейсом, що гарантує залучення широкої аудиторії – від професійних геймерів до прихильників кіберспорту. Головна сторінка сайту має добре продуману структуру, яка забезпечує швидкий доступ до ключових розділів та важливої інформації. Ключовим елементом є верхнє меню, що містить посилання на основні категорії, як-от новини, турніри, рейтинги, відео та розділи, присвячені конкретним іграм. Інтерфейс є інтуїтивно зрозумілим та приємним, що полегшує навігацію сайтом і мінімізує час на пошук необхідних даних. Інтерактивні елементи, зокрема рядок пошуку, системи фільтрації та сортування контенту, дають змогу швидко знаходити потрібну інформацію, що надзвичайно важливо у динамічному світі кіберспорту.
Сайт також вирізняється високим рівнем інтеграції мультимедійного контенту. Тут розміщуються відеотрансляції матчів, записи змагань, інтерв’ю з гравцями та аналітичні огляди. Це гарантує користувачам повний доступ до актуальних подій у реальному часі. Важливу роль відіграє інтеграція з популярними стрімінговими сервісами, як-от Twitch та YоuTube, що створює додаткову зручність для відвідувачів, які бажають слідкувати за прямими трансляціями або аналізувати записи матчів. Крім відеоматеріалів, сайт пропонує текстові новини, статистику та графічну інформацію, завдяки чому подача матеріалів стає різноплановою та доступною.
Структура ESL.cоm враховує потреби аудиторії, яка активно цікавиться кіберспортивними подіями. Розділи чітко розділені за тематикою: новини, огляди, аналітика, результати матчів і розклад турнірів мають власні блоки. Така організація сприяє формуванню логічної ієрархії інформації, де кожен відвідувач може без зусиль знайти необхідне незалежно від рівня зацікавленості. Окрім цього, внутрішнє перелінкування дозволяє легко переходити між пов’язаними матеріалами без потреби постійно повертатися на головну сторінку.
Візуальна складова сайту відповідає сучасним стандартам вебдизайну. Використовується стильна колірна палітра з гармонійним поєднанням темних тонів та яскравих акцентів, які виділяють важливі елементи та інформативні блоки. Сучасна типографіка забезпечує відмінну читабельність тексту, а логічне розташування графічних елементів допомагає створити привабливий інтерфейс. Особливу увагу приділено адаптивності дизайну: ресурс оптимізовано для коректного відображення як на настільних комп’ютерах, так і на мобільних пристроях. Це є критично важливим фактором, враховуючи стрімке зростання мобільного трафіку серед аудиторії кіберспорту.
Інтерактивність сайту залишається одним із ключових факторів успішного функціонування ESL.cоm. Ресурс надає можливість користувачам брати участь в обговореннях, залишати коментарі, оцінювати матеріали та голосувати за події. Такі елементи взаємодії не тільки сприяють формуванню спільноти, але й дають змогу редакції сайту оперативно реагувати на потреби аудиторії, коригуючи контент відповідно до її запитів. Наявність інтегрованих соціальних мереж, а також можливість поширення матеріалів через різні платформи, збільшує охоплення ресурсу та сприяє залученню нових користувачів.
Технічні аспекти роботи сайту також заслуговують на увагу. ESL.cоm оптимізовано для забезпечення швидкого завантаження сторінок, що є особливо важливим в умовах великої кількості інформації та активної взаємодії з ресурсом у реальному часі. Використання сучасних технологій дозволяє оновлювати контент без перезавантаження сторінки, що значно покращує користувацький досвід та час, проведений на джерелі кіберспортивного характеру. Ефективне кешування та оптимізація серверних запитів забезпечують стабільну роботу сайту навіть за високих навантажень, що є необхідною умовою для ресурсів, які активно використовуються мільйонами користувачів.
Отже, аналіз сайту ESL.cоm демонструє, що його структура базується на сучасних принципах вебдизайну, націлених на максимально ефективну організацію контенту, зручність навігації, високий рівень інтерактивності та адаптивність до різних пристроїв. Ці характеристики забезпечують ресурсу високу конкурентоспроможність у сфері кіберспорту, сприяють залученню та утриманню великої аудиторії, а також створюють умови для оперативного поширення актуальної інформації. Аналіз функціональних та технічних рішень ESL.cоm може слугувати основою для розробки рекомендацій щодо вдосконалення тематично-композиційної організації інших кіберспортивних вебсайтів.
Аналіз сайту Gаmeinside.uа
Gаmeinside.uа є однією з провідних українських платформ, а може, й ключовим гравцем, що відіграє важливу роль у висвітленні подій, пов'язаних з кіберспортом, а також у наданні аналітичних даних про ігри, турніри та активності геймерської спільноти. Розглянемо детальніше ключові характеристики цього ресурсу. Структура Gаmeinside.uа спроєктована для легкого доступу до великих обсягів інформації. Головна сторінка сайту представлена яскравими блоками з найактуальнішими новинами, завдяки чому користувачі швидко отримують уявлення про сучасні події. Розміщення новин із зображеннями та заголовками сприяє зручній навігації та заохочує до детального ознайомлення зі змістом. Крім того, на головній сторінці є блоки з найпопулярнішими статтями, анонсами майбутніх турнірів та іншими важливими матеріалами, що спрощують перехід до розділів залежно від інтересів користувачів. 
Структурна організація сайту вирізняється чіткою категоризацією контенту. Розділи ресурсу включають новини, аналітичні огляди, інформацію про турніри, рецензії на ігри та інтерв'ю, забезпечуючи зручний доступ до інформації, розподіленої за тематиками. Окремі розділи присвячені спеціалізованим ігровим дисциплінам чи конкретним подіям, що дозволяє глибше ознайомитися з матеріалами. Завдяки логічній ієрархії сторінок користувачі ресурсу можуть легко переміщатися між розділами, використовуючи інтуїтивно зрозумілі елементи навігації, такі як головне меню, випадаючі списки чи «хлібні крихти». 
Навігація – одна з найсильніших сторін сайту. Інтерфейс платформи також містить рядок пошуку для швидкого пошуку інформації, а також функцію сортування за датою, темою або популярністю для покращення користувацького досвіду. Вбудована система перехресних посилань між статтями, відеоматеріалами та аналітичними оглядами сприяє більш органічній інтеграції контенту та оптимізує когнітивне навантаження на користувачів. Особлива увага приділяється візуальному дизайну сайту. 
Інтерфейс Gаmeinside.uа відповідає сучасним вебтрендам та враховує естетику кіберспорту. Поєднання яскравих кольорів з акцентами дозволяє виділити ключові інформаційні блоки, а сучасна типографіка забезпечує високу читабельність текстового контенту. Таким чином, ресурс не лише є інформаційним порталом, але й пропонує комфортне середовище для взаємодії користувачів з контентом. Візуальні елементи, такі як банери, інфографіка та відеоролики, не лише привертають увагу, а й сприяють кращому сприйняттю інформації. 
Адаптивний дизайн дозволяє сайту коректно відображатися на різних пристроях, що є критичним для сучасної мобільної аудиторії. Що стосується контенту, Gаmeinside.uа пропонує широкий спектр форматів: від текстових новин та аналітичних статей до відеооглядів та інтерв'ю. Ресурс постійно оновлюється, що дозволяє відвідувачам бути в курсі останніх подій у світі кіберспорту, адміністратори майже 24/7 слідкують за новинами цієї тематики. Особливістю є також висока якість публікацій, які містять детальний аналіз матчів, огляди турнірів та рекомендації для геймерів. 
Крім того, сайт активно інтегрує мультимедійний контент, включаючи відео-трансляції з турнірів та записані матеріали, що збільшує його інформативність та дозволяє глибше зануритись у тематику. Інтерактивність – ще один ключовий фактор, що характеризує Gаmeinside.uа. Сайт надає можливість коментувати публікації, брати участь у дискусіях на форумах та взаємодіяти з іншими користувачами через лайки та рейтинги. Ці функції створюють відчуття спільноти серед відвідувачів, стимулюють обговорення актуальних подій та сприяють позитивному користувацькому досвіду. 
Інтеграція з соціальними мережами також дозволяє швидко поширювати контент та залучати нових користувачів. Технічні аспекти роботи сайту, такі як швидкість завантаження сторінок, оптимізація зображень та використання сучасних вебтехнологій, значною мірою впливають на ефективність взаємодії користувачів із ресурсом. Завдяки оптимізації запитів до сервера та ефективному кешуванню, Gаmeinside.uа забезпечує стабільну роботу навіть при високих навантаженнях, що критично для ресурсів, які оновлюються в режимі реального часу.
Отже, проведений аналіз платформи Gameinside.ua демонструє, що структура сайту відповідає сучасним стандартам дизайну, ґрунтуючись на врахуванні особливостей кіберспортивної тематики та запитів аудиторії. Добре спроєктована структурна композиція, зручна та продумана система навігації, високий рівень впровадження мультимедійного й інтерактивного контенту, а також адаптивність дизайну забезпечують якісний користувацький досвід. Ці результати можуть стати основою для формулювання рекомендацій із покращення тематико-композиційного оформлення інших кіберспортивних вебресурсів, сприяючи підвищенню конкурентоспроможності та ефективності.
Аналіз сайту Spоrt.uа – Cyber
Sport.ua – Cyber – це спеціалізований розділ одного з провідних спортивних порталів України, він не головний, а лише додатковий блок. Втім, попри це, він є одним з найкращих серед українських кіберспортивних ресурсів, який зосереджений на висвітленні подій у галузі кіберспорту. Цей проєкт вдало поєднує традиційні підходи спортивної журналістики з актуальними трендами кіберспортивної індустрії, залучаючи широку аудиторію – від фанатів класичних видів спорту до геймерів та професійних кіберспортсменів. 
Структура Sport.ua – Cyber ретельно продумана для забезпечення швидкого доступу до актуальної інформації. Головна сторінка чітко структурована та містить стрічку новин, результати матчів, турнірні огляди та інтерактивні елементи, що сприяють залученню користувачів. Інтуїтивно зрозуміле головне меню дозволяє легко перемикатися між різними розділами, такими як новини, аналітика, турніри, відео та інші категорії. Це значно спрощує навігацію та пошук потрібної інформації. Особливу увагу приділено системі навігації, яка впливає на зручність користувачів. Окрім стандартного меню, сайт використовує сучасні пошукові інструменти – інтегровану пошукову систему, фільтри та опції сортування за популярністю або датою. Такий підхід дозволяє скоротити витрати часу на пошук інформації та забезпечує безперешкодний доступ до різноманітних розділів ресурсу. Вдало реалізоване внутрішнє перелінкування між статтями, відеооглядами та аналітичними матеріалами допомагає підтримувати логічність та зменшує інформаційне навантаження на аудиторію.
Контент Sport.ua – Cyber характеризується багатоформатністю. Окрім текстових новин та аналітичних статей, тут представлені відеоогляди, прямі трансляції, інтерв'ю та інтерактивні опитування. Така різноманітність форматів відповідає потребам різних груп відвідувачів та дозволяє глибше зануритися в тематику кіберспорту. Оперативність оновлення контенту гарантує користувачам доступ до найсвіжішої інформації. З точки зору дизайну, ресурс поєднує традиційні спортивні елементи зі стилістикою кіберспорту. Контрастна кольорова гама, грамотна типографіка та якісна графіка створюють приємне перше враження та полегшують сприйняття інформації. Адаптивний дизайн сайту забезпечує комфортний перегляд як на ПК, так і на смартфонах чи планшетах, що є важливим, враховуючи зростання частки мобільного трафіку. Інтерактивні можливості – ще одна перевага Sport.ua – Cyber. 
Сайт пропонує функції коментування, рейтингові системи, голосування, форуми та інтеграцію з соціальними мережами. Це сприяє формуванню активної спільноти навколо ресурсу та заохочує обговорення та обмін думками серед прихильників кіберспорту, одночасно забезпечуючи залучення нової аудиторії. Технічна сторона проєкту також заслуговує на увагу. Завдяки оптимізації для швидкого завантаження сайт забезпечує стабільний досвід користування навіть у періоди пікових навантажень. Це робить Sport.ua – Cyber надійним та комфортним джерелом інформації для всіх, хто цікавиться кіберспортом.
Підсумовуючи, аналіз сайту Spоrt.uа – Cyber показує, що його структура побудована на основних принципах сучасного вебдизайну, орієнтованих на зручність, оперативність та інтерактивність. Грамотно організований контент, інтуїтивно зрозуміла навігаційна система, багатоформатність інформаційних матеріалів та адаптивність дизайну забезпечують високий рівень задоволення користувачів, сприяють формуванню активної спільноти та підвищують конкурентоспроможність ресурсу на динамічному ринку кіберспорту. Цей аналіз може бути використаний для розробки рекомендацій щодо вдосконалення тематично-композиційної моделі інших кіберспортивних вебсайтів, що дозволить забезпечити ще більш ефективну організацію інформаційного простору та покращення користувацького досвіду.
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Тепер після детального вивчення цих сайтів, ми можемо зробити порівняльну таблицю.
Таблиця 1.1. Порівняльна таблиця сайтів кіберспорту 
	
	HLTV.оrg
	ESL
	Gаmeinside.uа
	Spоrt.uа - Cyber

	Загальна інформація:

	новини
	+
	+
	+
	+

	статті
	+
	+
	+
	+

	турніри
	+
	+
	-
	+

	Команди
	+
	+
	-
	-

	Гравці
	+
	+
	-
	-

	Трансляції
	+
	+
	-
	-

	Детальна інформація:

	Різноманітність тематики
	Контент сайту різноманітний, дуже багато інформації, розділів.
	Контент сайту різноманітний, дуже багато інформації, розділів.
	Не такий різноманітний контент, є тільки стрічка новин.
	Трішки більше контенту ніж у попередника, али при тому все одно не порівняти з іноземними сайтами.

	Актуальність тематики
	Тематика сайта є актуальною, кожного дня випускається багато контенту
	Тематика сайта є актуальною, кожного дня випускається багато контенту
	Майже кожного дня новий контент.
	Контент теж майже кожного дня, бувають трішки не актуальні новини.

	Структура меню
	Структура меню непогана, але для нової аудиторії не дуже зрозуміла. На головній сторінці велике накопичення інформації, спам.
	Структура меню, дуже запутана. Інколи можно загубитися серед вкладок для пошуку необхідної інформації.
	Структура дуже проста. Звичайна стрічка новин.
	Теж звичайна структура. Просто стрічка новин.

	Якість контенту
	Мабуть найякісніший контент серед подібних сайтів. Ніколи не помічав щось недоречного.
	Якісний контент для своєї аудиторії.
	Роблять якісний, але  не ункальний контент.
	Роблять якісний, але не унікальний контент.

	Архітектура інформації
	Є логічна послідовність у подачі матеріалу. Немає чітких розділів для початківців.
	Немає логічної послідовність у подачі матеріалу. Немає чітких розділів для початківців.
	Є логічна послідовність у подачі матеріалу.
	Є логічна послідовність у подачі матеріалу.

	Використання мультимедіа
	Використовується (відео, зображення, аудіо)
	Використовується (відео, зображення, аудіо)
	Використовується (відео, зображення)
	Використовується (зображення)

	Управління вмістом
	Сайт модерується адміністраторами
	Сайт модерується адміністраторами
	Сайт модерується адміністрат  орами
	Сайт модерується адміністраторами

	Взаємодія з аудиторією
	можливість коментувати, обговорювати матеріали, наявність соціальних медіа кнопок для поширення контенту
	наявність соціальних медіа кнопок для поширення контенту
	можливість коментувати, обговорювати матеріали, наявність соціальних медіа кнопок для поширення контенту
	можливість коментувати, обговорювати матеріали, наявність соціальних медіа кнопок для поширення контенту



Українські кіберспортивні сайти можуть відрізнятися від своїх іноземних аналогів за кількістю контенту, якістю оформлення та рівнем активності користувачів.  Фактори, які можуть призвести до меншого розвитку українських кіберспортивних сайтів порівняно з іноземними:
1. Масштаб: іноземні кіберспортивні ресурси можуть мати більший масштаб через ширше охоплення аудиторії. Це може бути пов'язано з більшою популярністю кіберспорту в інших країнах, таких як Корея, Китай, США та Європейський союз.
2. Фінансування: деякі іноземні сайти мають доступ до більшого обсягу фінансування для розвитку і реклами, що може сприяти їхньому зростанню і популярності.
3. Конкуренція: українські кіберспортивні ресурси можуть зіткнутися з більшою конкуренцією на місцевому ринку в порівнянні з іноземними аналогами.
Щодо потенціалу кіберспортивних сайтів в цілому, і українських зокрема, варто відзначити наступне:
1. Зростання популярності кіберспорту: з огляду на стрімке зростання інтересу до кіберспорту у всьому світі, в тому числі й в Україні, кіберспортивні сайти можуть очікувати зростання аудиторії та популярності.
2. Сприятливі умови для розвитку: Україна має потужний потенціал у сфері IT та інформаційних технологій, що може сприяти розвитку кіберспортивних ресурсів.
3. Локалізація контенту: українські кіберспортивні сайти можуть надавати користувачам більш актуальну та релевантну інформацію, локалізовану під місцевий ринок.
4. Розвиток спільноти: створення активної спільноти вокруг кіберспортивного сайту може стати джерелом розвитку та підтримки для цього ресурсу.
Отже, українські кіберспортивні сайти можуть мати великий потенціал для розвитку, особливо за умови правильної стратегії, активного взаємодії з аудиторією та використання переваг локального ринку.
Кіберспортивні платформи відіграють ключову роль у розвитку індустрії, оскільки саме через них користувачі отримують доступ до новин, аналітики, турнірних таблиць і трансляцій. Проте, незважаючи на активне зростання кіберспорту та постійне вдосконалення цифрових технологій, багато таких сайтів мають суттєві структурні та функціональні недоліки, які можуть негативно впливати на досвід користувачів. 
Основні проблеми кіберспортивних платформ включають перевантаженість інформацією, складну навігацію, погану адаптивність до мобільних пристроїв, повільне завантаження сторінок, відсутність персоналізації контенту та недостатній рівень інтерактивності. Проаналізувавши функціональні характеристики композиційних моделей вебсайтів кіберспорту, можна зробити висновок, що кожна модель має свої переваги та недоліки, які повинні враховуватися при створенні сайту. Наприклад, модель «Еталонний вебсайт кіберспорту» дозволяє користувачам швидко знайти необхідну інформацію про кіберспорт, а модель «Новинний вебсайт кіберспорту» забезпечує свіжу та актуальну інформацію про події в кіберспорті. Модель «Турнірний вебсайт кіберспорту» дозволяє організовувати турніри та забезпечувати їхнє відстеження для користувачів, а модель «Спільнота кіберспорту» надає можливість спілкування та обміну думками для шанувальників кіберспорту. Таким чином, вибір композиційної моделі для сайту кіберспорту залежить від цільової аудиторії, мети сайту та особливостей його функціоналу [5, c 28]. 
Однією з найпоширеніших проблем є інформаційне перевантаження. Багато сайтів прагнуть розмістити якомога більше новин, статистики, аналітичних матеріалів, рекламних банерів та інтерактивних елементів на головній сторінці. У результаті це ускладнює сприйняття контенту і може відштовхувати користувачів, особливо тих, хто вперше відвідує ресурс. Замість того, щоб отримати швидкий доступ до необхідної інформації, відвідувач змушений переглядати десятки елементів, що значно уповільнює процес взаємодії із сайтом. Ще одним серйозним недоліком є складна або нелогічна навігація. Деякі кіберспортивні сайти мають багаторівневі меню, у яких важко орієнтуватися, що змушує користувачів витрачати зайвий час на пошук потрібних розділів. 
Відсутність чіткої категоризації контенту, неочевидне розташування ключових секцій або перевантаження меню непотрібними елементами також можуть спричиняти незручності. Це особливо актуально для платформ, які пропонують широкий спектр послуг, зокрема трансляції матчів, аналітику, новини та форуми. Проблеми з адаптивністю сайтів теж залишаються важливим фактором, що впливає на їхню ефективність. Велика частина користувачів відвідує кіберспортивні ресурси з мобільних пристроїв, але не всі сайти коректно оптимізовані для таких екранів. Некоректне відображення сторінок, дрібні або занадто великі елементи, складності з натисканням кнопок або некоректне завантаження контенту можуть негативно вплинути на користувацький досвід і зменшити залученість аудиторії. 
Ще одна проблема, що часто зустрічається, – повільне завантаження сторінок. Використання великої кількості графічних елементів, анімацій та інтеграцій з іншими платформами може суттєво збільшувати час відкриття сторінок. Це особливо помітно під час пікових годин, коли сайт одночасно відвідує велика кількість користувачів. Якщо ресурс працює повільно або зависає, це може спровокувати відтік аудиторії, оскільки геймери очікують швидкого доступу до інформації. Відсутність персоналізації – ще один недолік кіберспортивних сайтів. Багато ресурсів не дозволяють користувачам налаштовувати свою стрічку новин, обирати улюблені команди чи слідкувати за певними турнірами. Це знижує рівень зацікавленості та утримання відвідувачів, оскільки їм доводиться вручну шукати необхідні матеріали серед загального потоку інформації.
Нарешті, недостатня інтерактивність також є серйозною проблемою для кіберспортивних платформ. Відсутність коментарів, форумів, голосувань чи інтеграції з соціальними мережами зменшує залученість спільноти, що є критичним фактором для розвитку будь-якого онлайн-ресурсу. Кіберспорт стає все більш популярним, і його спільнота потребує платформ, які сприяли б активній взаємодії, обміну аналітикою та обговоренню матчів. Утім, аналіз існуючих кіберспортивних ресурсів свідчить про низку недоліків у їхній структурі та функціональності. Наприклад, HLTV.org, один із провідних вебресурсів для прихильників гри Counter-Strike, демонструє перенасиченість інформацією на головній сторінці. Надмірна кількість статистичних даних та новин значно ускладнює навігацію та сприйняття ключового контенту. Додатково, мобільна версія цього сайту має проблеми з адаптацією: певні елементи є важкими для взаємодії, а пошук на вебресурсі не завжди інтуїтивний.
 Інша популярна платформа, ESL.com, яка представляє офіційний сайт великої кіберспортивної організації, страждає через складну навігаційну структуру. Багато релевантної інформації заховано у випадаючих меню, що створює додаткові труднощі для користувачів під час пошуку необхідних матеріалів. Крім того, надмірне використання графічного контенту негативно впливає на швидкість завантаження сайту. Дослідження українських кіберспортивних платформ виявляє інші аспекти для покращення. Наприклад, Gameinside.ua пропонує якісний контент, проте загальна динаміка платформи є недостатньою. Вебсайт виглядає статичним, зокрема через брак інтеграції із соціальними мережами та обмежену варіативність роботи з контентом на головній сторінці. У свою чергу, підрозділ Sport.ua – Cyber має класичний формат спортивного порталу, який не завжди відповідає запитам кіберспортивної аудиторії.
Відсутність інтерактивних інструментів, таких як форуми, коментарі чи голосування, обмежує рівень залучення користувачів до активної взаємодії. Для підвищення ефективності кіберспортивних платформ пропонується реалізувати такі стратегічні вдосконалення. Насамперед, головну сторінку слід оптимізувати шляхом чіткішого структурування контенту та зменшення кількості одночасно відображених елементів. Це дозволить покращити зручність у користуванні сайтом. Важливим кроком є також забезпечення повної адаптивності мобільної версії ресурсу з коректним відображенням елементів на різних пристроях. Удосконалення включає спрощення навігації завдяки впорядкованій структурі меню, що зробить її більш інтуїтивною. Крім того, оптимізація графічних матеріалів і впровадження технологій кешування дозволять покращити швидкість завантаження сторінок. 
Особливу увагу варто приділити персоналізації контенту: можливість вибору улюблених ігор, команд чи турнірів стимулюватиме тривалішу активність користувачів на платформах. Інтеграція соціальних мереж разом із функціями коментування, голосування та обговорень сприятиме формуванню активної спільноти. Таким чином, поліпшення архітектури і функціоналу кіберспортивних сайтів є необхідним для їх адаптації до потреб аудиторії. Проблеми на кшталт надмірного перевантаження інформацією, дефіциту інтерактивності, слабкої адаптації до мобільних пристроїв та повільного завантаження можуть значно впливати на якість користувацького досвіду. Реалізація відповідних рекомендацій зробить ці платформи більш ефективними у задоволенні запитів сучасної аудиторії та зміцнить їхні позиції у сфері кіберспорту. 
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Внаслідок проведеного дослідження здійснено аналіз тематично-композиційних моделей вебсайтів, присвячених кіберспорту. У першому розділі роботи розкрито сутність, складові та значення цього поняття в контексті сучасного вебдизайну, цифрової комунікації та інформаційної архітектури. Встановлено, що тематично-композиційна модель – це цілісна система організації контенту, візуального оформлення та структури сайту, яка забезпечує логічну навігацію, ефективну комунікацію з користувачем та реагує на інформаційні потреби цільової аудиторії. Згідно з поглядами науковців (Філенко Р., Торлакіус Л. та ін.), така модель –  не просто технічне чи графічне рішення, а стратегічний інструмент побудови ефективного медіаресурсу. 
Особливу увагу приділено складовим моделі: структурі вебсайту, його візуальному дизайну, наповненню, засобам навігації та інтерактивності. Теоретичний аналіз продемонстрував, що саме узгоджене функціонування цих елементів забезпечує високу ефективність ресурсу: користувачі не лише отримують необхідну інформацію швидко, але й залишаються залученими завдяки комфортному досвіду взаємодії. Під час дослідження опрацьовано сучасні підходи до формування інтерфейсів, зокрема, в контексті розвитку кіберспортивних платформ. Розглянуто роль візуального стилю, типографіки, кольорових рішень, а також значення адаптивного дизайну для мобільних пристроїв. Зроблено висновок, що успішна модель має поєднувати гнучкість контентної структури з інтуїтивністю взаємодії, а дизайн повинен не лише приваблювати, а й підкреслювати зміст.
Розглянуто ключові аспекти організації інформації на таких ресурсах, визначено основні принципи їхньої побудови та особливості адаптації контенту до потреб цільової аудиторії. Виявлено, що ефективність сайту залежить не лише від якості поданої інформації, а й від його зручності, інтерактивності та технічного виконання. Значну увагу приділено порівнянню кіберспортивних сайтів, зокрема HLTV.оrg, ESL, Gаmeinside.uа та Spоrt.uа – Cyber. Проаналізовано їх структуру, наповнення, зручність використання та рівень взаємодії з користувачами. З'ясовано, що найбільш конкурентоспроможними є міжнародні ресурси, які пропонують широкий вибір контенту, оперативне оновлення інформації та інтеграцію з популярними стрімінговими платформами. Аналіз платформи HLTV.оrg свідчить, що цей міжнародний ресурс – приклад добре організованого сайту зі значним функціональним потенціалом. Він вирізняється деталізованою системою навігації, чітким тематичним поділом на розділи (новини, матчі, команди, гравці, статистика), високим рівнем інтерактивності (коментарі, рейтинги, форуми) та відмінною адаптацією під мобільні пристрої. 
Значний обсяг мультимедійного контенту, такого як інфографіка, відео та прямі трансляції, робить платформу провідним ресурсом для фанатів CS: GО. Сайт ESL.cоm, що представляє одну з найбільших кіберспортивних організацій, відзначається сучасним дизайном, проте має складну архітектуру: новачкам іноді важко зорієнтуватися через велику кількість підменю. Серед сильних сторін – актуальність матеріалів, інтеграція трансляцій та анонсів турнірів, а також якісна мультимедійна подача. Водночас надлишок візуальних елементів може спричиняти труднощі у користуванні. 
Український портал Gаmeinside.uа є прикладом спроби локальної адаптації кіберспортивного медіа. Основна увага приділяється новинам та аналітиці, а структура ресурсу достатньо проста, що позитивно впливає на зручність користування. Проте функціональність обмежена: відсутні спеціальні розділи для команд чи гравців, мінімальна мультимедійна інтеграція, а навігація побудована переважно як лінійна стрічка новин. Окремо варто згадати підрозділ Spоrt.uа – Cyber як приклад інтеграції кіберспорту в традиційний спортивний портал. Він має базову структуру з чітким поділом на розділи та пропонує огляди, аналітику й новини. Хоча користувацький інтерфейс зручний та адаптивний, сайт переважно наповнений текстовим контентом із мінімальним використанням відео чи інтерактивних елементів, що обмежує його привабливість для молодої аудиторії, орієнтованої на сучасні цифрові формати. 
Зокрема, міжнародні сайти продемонстрували вищий рівень організації: вони використовують комплексні інтерфейси, пропонують глибоку аналітику, інтегровані трансляції та персоналізований підхід до відображення новин. У той час як українські платформи поступаються за інноваційністю й інтерактивністю, проте мають значний потенціал для зростання за умови модернізації візуальної подачі, поліпшення мобільної оптимізації та розширення функціоналу.
Українські аналоги, хоч і мають певний рівень популярності, поступаються за кількістю функціональних можливостей та якістю адаптації до нових тенденцій цифрового середовища. Аналіз показав, що успішна тематично-композиційна модель вебресурсу ґрунтується на таких чинниках, як логічна структура меню, інтуїтивно зрозуміла навігація, багатоформатність контенту та швидкість завантаження сторінок. Важливу роль відіграє і дизайн сайту, оскільки привабливий та ергономічний інтерфейс сприяє залученню нових відвідувачів та покращенню користувацького досвіду. Особливе місце у дослідженні займав аналіз адаптивності сайтів та їхньої інтеграції з мобільними пристроями. Встановлено, що на міжнародних кіберспортивних платформах приділяється велика увага забезпеченню коректного відображення контенту на смартфонах і планшетах. Це важливий фактор, адже значна частина користувачів отримує доступ до інформації саме з мобільних пристроїв.
Водночас деякі українські ресурси ще не повністю оптимізовані для таких умов, що може негативно впливати на їхню популярність. Таким чином, дослідження тематично-композиційних моделей кіберспортивних сайтів дозволило сформулювати рекомендації щодо їхнього вдосконалення. Зокрема, для підвищення ефективності українських ресурсів варто розширити їхній функціонал, приділити більше уваги інтерактивності, адаптації до мобільних платформ та вдосконаленню системи навігації. Крім того, важливим є активне використання мультимедійного контенту, що сприятиме зростанню зацікавленості аудиторії та залученню нових користувачів. 
Отримані результати можуть стати основою для подальших досліджень у сфері вебдизайну та інформаційних технологій, спрямованих на вдосконалення цифрових платформ, що спеціалізуються на висвітленні кіберспортивних подій. Опрацьовані у ході роботи методи аналізу можуть бути використані для оцінювання інших тематичних сайтів, а зроблені висновки слугувати орієнтиром для розробників і редакторів вебресурсів у сфері кіберспорту.
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Я, 	Падалко Ярослав Миколайович, студент 4 курсу, денної форми навчання, спеціальність «Журналістика», адреса електронної пошти padalko0507058268@gmail.com
· підтверджую, що написана мною кваліфікаційна робота бакалавра на тему «Тематично-композиційна модель сайтів кіберспорту » відповідає вимогам академічної доброчесності та не містить порушень, що визначені у ст. 42 Закону України «Про освіту», зі змістом яких ознайомлен; 
· заявляю, що надана мною для перевірки електронна версія роботи є ідентичною її друкованій версії; 
· згоден на перевірку моєї роботи на відповідність критеріям академічної доброчесності у будь-який спосіб, у тому числі за допомогою інтернет-системи, а також на архівування моєї роботи в базі даних цієї системи. 
 
Дата__________ Підпис____________студент Я.М. Падалко 
Дата__________ Підпис____________ керівник Т. М. Плеханова
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