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«Підземелля і Дракони» стало популярним серед усіх вікових груп. Гра,
створена в 1974 році, розширюється новими книгами та сюжетами,

впливаючи на відеоігри. Останнім часом її популярність зросла, а ігрові
сесії транслюють онлайн.

D&D розвиває соціальні навички, творчість і взаємодію між гравцями.
Фігурки допомагають візуалізувати події гри.

Low-poly моделі доступні для 3D-друку та не потребують потужних
ресурсів, що робить їх популярними в Україні. 
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процес розробки тривимірних моделей.

 розробка lowpoly моделей персонажів для настільної гри «Підземелля і
Дракони» на основі виявленних технологічних аспектів і методів, а також

оцінка їх ефективності та впливу на якість фінального продукту.

технологічні особливості та методи створення lowpoly моделей персонажів
для настільних ігор



3D-моделювання та його загальні тенденції. Види колекційних фігурок, їх
особливості та визначні елементи. Історія та становлення гри Підземелля

та Дракони, візуальні особливості основної гри та доповнень.

 Висвітлено результати пошукової роботи, ескізування та безпосередньо
розробки 3D-моделей. Проведено друк готової моделі та висвітлено

економічні розрахунки.

Технічні характеристики 3D-моделювання та 3D-друку, матеріали та
інструменти. Аналіз існуючих моделей від високополігональних до

низькополігональних. Аналіз цільової аудиторії настільної гри та 3D
моделей, як статистичної так і вплив на окремих осіб.
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Дякую за увагу


