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РЕФЕРАТ


Кваліфікаційна робота: 81с., 6 таблиць, 4 діаграми та 2 малюнка, 64 джерела.
Об’єкт дослідження: процес розвитку у дітей інтересу до навчання.
Предмет дослідження: шляхи  розвитку у дітей початкових класів інтересу до математики за допомогою використання інтерактивних методів навчання.
Мета дослідження: аналіз та угрупування наукових джерел; спостереження, опитування, анкетування.
Теоретичне значення: обґрунтовано шляхи формування інтересу до навчання молодших школярів. 
Практичне значення одержаних результатів визначено розробленням і впровадженням методики діагностування рівнів сформованості інтересу до навчання дітей молодшого шкільного віку.
Результати дослідження можуть бути використані вчителями, керівниками закладів загальної середньої освіти з метою підвищення ефективності виховної роботи з молодшими школярами, оптимізації взаємодії сім’ї та школи, підвищення педагогічної культури батьків.
ІНТЕРАКТИВНЕ НАВЧАНЯ, МОЛОДШИЙ ШКОЛЯР, ІНТЕРЕС, ПОЧАТКОВА ШКОЛА, ПРИНЦИПИ НАВЧАННЯ

SUMMARY


Myrhorodska A.A. Development of primary school children's interest in mathematics through the use of interactive learning methods
The qualification work consists of an introduction, 2 parts, conclusion, a list of references (64 items, 5 of foreign origin)
The study reveals the problem of developing children's interest in learning mathematics.
The purpose of the study: to give a theoretical justification and give an experiment checking the pedagogical conditions for the development of students' interest in learning 
The research tasks:
1. To analyze the problem of using interactive teaching methods in psychological and pedagogical research.
2. To determine the psychological and pedagogical features of the development of children's interest in learning.
3. To single out the peculiarities of teaching mathematics in the elementary grades of NUS.
4. Select the program for determining the level of children's motivation to study in mathematics lessons.
5. To substantiate ways of developing interest in learning mathematics with the help of interactive technologies.
To achieve the goal and tasks of the research, the following methods were used: ‑ theoretical: analysis of sociological, psychological, pedagogical literature to determine the object, subject, goal of the research, formulation of its tasks; synthesis, comparison, classification, systematization and generalization of theoretical and empirical data for the development of basic approaches to the formation of children's interest in learning, theoretical substantiation of the ways of formation of children's interest in learning;
‑ empirical: diagnostic (conversations, pedagogical observations, testing, interviewing, ascertaining, formative and control stages of the experiment) to determine the levels of formation of interest in learning among younger schoolchildren, proving the feasibility of the developed ways of forming interest in learning among younger schoolchildren;
‑statistical: the method of mathematical statistics for determining the validity and reliability of the obtained results, comparing experimental data with the original ones.
Theoretical significance: to substantiate ways of forming interest in education of younger schoolchildren.
The practical significance of the obtained results is determined by the development and implementation of the method of diagnosing the levels of the formation of interest in education of children of primary school age.
The results of the study can be used by teachers, heads of general secondary education institutions in order to increase the effectiveness of educational work with younger schoolchildren, optimize the interaction between family and school, and improve the pedagogical culture of parents.
Keywords: interactive learning, younger school student, interest, primary school, principles of learning
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ВСТУП


[bookmark: _Hlk121701071]Одним з основних принципів навчання є індивідуальний підхід до дитини, який включає глибоке вивчення особистості дитини, у тому числі особливостей її психічного розвитку. Саме на основі цих знань учитель планує свою подальшу роботу. Особливо важливим є дослідження особливостей психічного розвитку дітей молодшого шкільного віку, тому що орієнтуючись на них, учитель повинен побудувати свою діяльність таким чином, щоб із самого початку навчання не відбити у школярів бажання вчитися.
Аналіз останніх досліджень і публікацій психолого-педагогічної літератури показує, що питання психології молодшого школяра досліджувало у своїх працях багато вчених, зокрема, Б. Ананьєв, В. Давидов, Д. Ельконін, Л. Занков. Особистісний підхід до молодших школярів досліджували В. Самохвалова, М. Волокітіна, Н. Левітів та ін. Захопливо писали про молодших школярів видатні вчені-педагоги В. Сухомлинський, Ш. Амонашвілі, та ін. 
У школі дослідженню осоабистості дитини, її психічних передумов приділяється дуже багато уваги, бо вчитель визначає цілі та завдання уроку, підбирає відповідний дидактичний і наочний матеріал, обирає способи подання знань, виходячи з вікових психофізіологічних особливостей кожного учня – його інтересів, темпераменту, особливостей емоційно-вольової сфери та можливостей. Учитель, вивчаючи молодшого школяра, його темперамент, повинен використовувати специфічні методи і засоби, за допомогою яких він може вдало впливати на дитину, формуючи найкращі якості особистості та сприяючи її всебічному гармонійному розвитку. 
Спочатку учні початкової школи, як правило, добре вчаться. Велику роль відіграє й особистий мотив: бажання одержати схвалення вчителів і батьків. У дітей формується інтерес до самого процесу навчальної діяльності без усвідомлення її значення. Тільки після виникнення інтересу до результатів своєї навчальної праці формується інтерес до змісту навчальної діяльності, до засвоєння знань. Це є сприятливим ґрунтом для формування в молодшого школяра внутрішніх мотивів навчання, пов’язаних із відповідальним ставленням до навчальних занять.
[bookmark: _Hlk121701401]Таким чином, актуальність означеної проблеми зумовили вибір теми кваліфікаційної роботи: «Розвиток у дітей початкових класів інтересу до математики за допомогою використання інтерактивних методів навчання». 
[bookmark: _Hlk121701129]Мета дослідження полягає у теоретично обґрунтувати шляхи  розвитку у дітей початкових класів інтересу до математики за допомогою використання інтерактивних методів навчання.
Завдання дослідження:
1. Проаналізувати проблему використанні нтерактивних методів навчання у психолого-педагогічних дослідженнях.
2. Визначити психолого-педагогічні особливості розвитку у дітей інтересу до навчання
3. Виокремити особливості викладання математичної галузі в початкових класах НУШ
4. Дібрати інструментарій для визначення рівня сформованості у дітей мотивації до навчання на уроках математики
5. Обґрунтувати шляхи розвитку інтересу до вивчення математики засобами інтерактивних технологій
Об’єкт дослідження ‑ процес розвитку у дітей інтересу до навчання.
Предмет дослідження ‑ шляхи  розвитку у дітей початкових класів інтересу до математики за допомогою використання інтерактивних методів навчання.
Для досягнення мети та завдань дослідження використано такі методи: - теоретичні: аналіз соціологічної, психологічної, педагогічної літератури для визначення об’єкта, предмета, мети дослідження, формулювання його завдань; синтез, порівняння, класифікація, систематизація й узагальнення теоретичних та емпіричних даних для розроблення основних підходів до формування у дітей інтересу до навчання, теоретичного обґрунтування шляхів формування у дітей інтересу до навчання; 
- емпіричні: діагностичні (бесіди, педагогічні спостереження, тестування, інтерв’ювання, констатувальний, формувальний і контрольний етапи експерименту) для визначення рівнів сформованості у молодших школярів інтересу до навчання, доведення доцільності розроблених шляхів формування інтересу до навчання молодших школярів; 
- статистичні: метод математичної статистики для визначення валідності та надійності одержаних результатів, порівняння експериментальних даних із вихідними.
Теоретичне значення: обґрунтовано шляхи формування інтересу до навчання молодших школярів. 
Практичне значення одержаних результатів визначено розробленням і впровадженням методики діагностування рівнів сформованості інтересу до навчання дітей молодшого шкільного віку.
Результати дослідження можуть бути використані вчителями, керівниками закладів загальної середньої освіти з метою підвищення ефективності виховної роботи з молодшими школярами, оптимізації взаємодії сім’ї та школи, підвищення педагогічної культури батьків.



РОЗДІЛ 1
ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ МЕТОДІВ НАВЧАННЯ


1.1. Інтерактивні методи навчання як педагогічний феномен

У свідомість українських учителів через публікації останнього часу і через систему додаткової освіти поступово закладається думка, що інтерактивні методи навчання створюють необхідні умови як для становлення і розвитку компетентності учнів, так і для розвитку виховання особистості активних громадян з відповідною системою цінностей. У зв’язку з тим, важливим видається визначення самого поняття і сутності цієї групи методів, їх відмінностей від інших.
Сучасний період розвитку суспільства, оновлення всіх сфер його соціального і духовного життя потребує якісно нового рівня освіти, який відповідав би міжнародним стандартам. Усі перетворення, які відбуваються в суспільстві взагалі й у сфері освіти зокрема, зосереджуються на особистості – головній дійовій особі суспільно-історичного процесу. Весь дидактичний процес спрямовується тепер на формування у школярів потреби у навчанні та інтересу до здобування знань. 
Розробкою елементів інтерактивного навчання займалися Василь Сухомлинський, педагоги-новатори 70–80-х років В. Шаталов, Є. Ільїн, Ш. Амонашвілі. На їхніх творчих знахідках ґрунтується теорія і практика розвивального навчання. Дослідженню інтерактивного навчання присвячені роботи Л. Пироженко та С. Пометун. Не зважаючи на наявність численних досліджень у сфері інтерактивних технологій, інтерактивне навчання досі не набуло широкої популярності серед учителів початкової школи.
В інформаційному суспільстві успіх розвитку та прогресу є результатом вмілого примноження та використання ресурсів інформації, обсяг якої зростає швидкими темпами. Завданням сучасної освіти є ефективне перенесення наукової теорії у свідомість студентів і вміння успішно її застосовувати у практичній діяльності. У зв’язку з цим щораз більша увага приділяється інтерактивним методам, які сприяють швидкому та успішному поширенню ресурсів знань та їх впровадженню у професійне життя майбутніх фахівців.
Термін «інтерактивний» прийшов до нас з англійської і має значення «взаємодіючий». Та є відносно новим. Його ввів у 1975 р. німецький дослідник Г. Фріц. 
Існують різні підходи до визначення інтерактивного навчання. Інтерактивні технології походять від слів інтер (лат. inter), профікс, що означає перебування поміж чимось, кимось; актив (лат. аctus) – приводжу в рух; інтерактивний – рух, що відбувається між об’єктами: зовнішніми – між окремими людьми, внутрішніми ‑ рух, активність, яка відбувається в самій людині, і яка призводить до змін її поглядів, думок, поведінки тощо.
Низка вчених визначають його як одну з форм діалогового навчання: «Інтерактивний ‑ означає здатність взаємодіяти чи знаходитись в режимі бесіди, діалогу з чим-небудь (наприклад, комп’ютером) або ким-небудь (людиною). Отже, інтерактивне навчання ‑ це перш за все діалогове навчання, в ході якого здійснюється взаємодія вчителя та учня» [2, с. 4].
Інтерактивне навчання ‑ це навчання, яке відбувається за умови постійної, активної взаємодії всіх учасників навчального процесу. Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання у співпраці), де і учень, і вчитель є рівноправними суб’єктами навчального процесу, розуміють, що вони роблять, рефлексують з приводу того, що вони знають, вміють здійснювати [4, c.6].
Суть інтерактивного навчання полягає у тім, що навчальний процес відбувається тільки шляхом постійної, активної взаємодії всіх учнів. Це співнавчання, взаємонавчання (колективне, групове, навчання у співпраці), де і учень, і вчитель рівноправні, рівнозначні суб’єкти навчання, розуміють, що вони роблять, рефлектують з приводу того, що вони знають, вміють і здійснюють.
Учитель в інтерактивному навчанні виступає як організатор процесу навчання, консультант, фасилітатор, який ніколи не «замикає» навчальний процес на собі. Головним у процесі навчання є зв’язки між учнями, їх взаємодія і співпраця. Результати навчання досягаються взаємними зусиллями учасників процесу навчання, учні беруть на себе взаємну відповідальність за результати навчання.
Організація такого навчання передбачає моделювання життєвих ситуацій, використання рольових ігор, спільне вирішення проблем на основі аналізу обставин та відповідної ситуації тощо.
Нагромаджений уже сьогодні в Україні та закордоном досвід переконливо свідчить, що інтерактивні методи сприяють інтенсифікації й оптимізації навчального процесу.
Вони дають змогу учням:
‑+полегшити процес засвоєння знань;
‑ аналізувати навчальну інформацію, творчо підходити до засвоєння навчального матеріалу;
‑ навчитись формулювати власну думку, правильно її виражати, доводити свою точку зору, аргументувати й дискутувати;
‑моделювати різні соціальні ситуації і збагачувати власний соціальний досвід через включення в різні життєві ситуації;
‑ слухати іншу людину, поважати альтернативну думку, прагнути до діалогу;
‑вчитися будувати конструктивні відносини в групі, визначати своє місце в ній, уникати конфліктів, розв’язувати, шукати компроміси;
‑ знаходити спільне розв’язання проблем, розвивати навички проектної діяльності, самостійної роботи, виконання творчих робіт.
Крім того, використання інтерактивних методів дозволяє реалізувати ідею співробітництва тих, хто навчає і тих хто навчається, вчить їх конструктивній взаємодії, сприяє оздоровленню психологічного клімату на уроці, створює доброзичливу атмосферу, значно підвищує мотивацію учнів до навчання.
На сьогодні в Україні вже відомо і описано щонайменше чотири групи методів, в кожній з яких нараховується до 10 різних підходів. Тому їх практичне застосування потребує від учителя насамперед відповідної обізнаності. До того ж, кожен з методів вимагає чіткої покрокової реалізації з обов’язковим прогнозуванням результатів, тобто технологічного підходу, що неможливо без спеціальної фахової підготовки вчителя до організації інтерактивного навчання.
До інтерактивного навчання не можна ставитися як до універсального засобу викладання й прагнути переведення всього процесу навчання на «інтерактивні рейки». Логічно говорити про застосування інтерактивних методів викладання. Проблемою є також підготовленість, як учителя, так і учнів до цього виду роботи. Тому необхідно починати з налагодження контакту з учнями. «Виклад матеріалу у вигляді лекцій не найкращий спосіб встановлення контакту з учнями, – пишуть американські педагоги І. Фіни та М. Гендель , ‑ учнів треба залучати до дискусії й спонукати ставити запитання. Якщо вони надто боязкі або не можуть сформулювати запитання, викладач мусить сам ставити запитання й стимулювати обговорення».
Отже, метод інтерактивного (комунікативно-проблемного) навчання можна поєднувати з груповою роботою на уроці й застосовувати на різних етапах вивчення тем. Його можна застосовувати одразу ж після викладу вчителем нового матеріалу, на початку нового уроку замість опитування, на спеціальному уроці, присвяченому застосуванню знань, умінь та навичок, або як фрагмент повторювально-узагальнюючого уроку.
Існує декілька варіантів групової роботи: діалог, синтез думок, спільний проект, конференція, диспут, суд, конкурс, «атака на організатора» тощо. Наші вчителі активно використовують на заняттях з історії та правознавства, економіки та літератури, біології та географії інтерактивні методи: «Мікрофон», «Мозковий штурм», «Займи позицію», «Навчаючи ‑ вчуся», «Робота в парах», «Ток ‑ шоу», «Розігрування правової ситуації в ролях», «Ажурна пилка», «Коло ідей», «Акваріум», «Суд від свого імені», «Прес».
До фронтальних методів можна віднести наступні.
1.  Велике коло. Учні сидять по колу і по черзі за бажанням висловлюються з приводу певного питання. Обговорення триває, поки є бажаючі висловитися. Вчитель може взяти слово після обговорення.
2. Мікрофон. Це різновид великого кола. Учні швидко по черзі висловлюються з приводу проблеми, передаючи один одному уявний «мікрофон».
3. Незакінчені речення. Дещо ускладнений варіант великого кола: відповідь учня – це продовження незакінченого речення типу «можна зробити такий висновок…», «я зрозумів, що…» .
4. Мозковий штурм. Загальновідома технологія, суть якої полягає в тому, що всі учні по черзі висловлюють абсолютно всі, навіть алогічні думки з приводу проблеми. Висловлене не критикується і не обговорюється до закінчення висловлювань.
5. Аналіз дилеми (проблеми). Учні в колі обговорюють певну дилему (простіше) чи проблему (складніше, бо поліваріантно). Кожен каже варіанти, що складаються внаслідок вибору. Найкраще давати завдання вибору з особистісним сенсом (наприклад, «Чи може існувати бездуховне знання?», або «Чи кожне знання вслуговує прогресу?»).
6. Мозаїка. Це метод, що поєднує і групову, і фронтальну роботу. Малі групи працюють над різними завданнями, після чого переформовуються так, щоб у кожній новоствореній групі були експерти з кожного аспекту проблеми (наприклад, кожна первинна група аналізувала один вірш Т. Шевченка, після переформування перша нова група повинна узагальнити тематику всіх опрацьованих віршів, друга – ідейне навантаження, третя – образи, четверта – форму).
7.  Візуалізована лекція. Близько 55% того, що знаємо про навколишній світ доходить до нас за посередництвом погляду, лише 7% довідуємось зі сказаних слів. Тому сутність методу полягає в тому, що лекцію вчитель за можливістю ілюструє за допомогою формул та схем, малюнків, роздаткових матеріалів, слайдів презентації у форматі Power Point, фрагментів відеофільмів тощо.
8. Дискусія є інтерактивним методом, який використовують найчастіше не плануючи його. Але вчитель має всебічно підтримати її, а іноді навмисно фасилітувати. Фасилітатор – це той, хто допомагає учасникам (учням) розвинути власну активність, чим сприяє, щоб учасники (учні) самі визначалися в пріоритетах свого навчання і способах досягнення мети.
У сучасній педагогічній науці існують різні підходи до визначення інтерактивних методів навчання. Так, О. Сіроштан методи інтерактивного навчання визначає як «систему способів цілеспрямованої міжсуб’єктної взаємодії педагога (викладача) і студентів, спрямованих на розв’язання навчально-виховних завдань фахової підготовки майбутніх педагогів у процесі навчально-пізнавальної діяльності вищого навчального закладу»[6, с.88]. 
І. Куришева під інтерактивними методами навчання розуміє «способи організації активної, продуктивної взаємодії учнів між собою, з учителем, з різними джерелами інформації, а також з комп’ютером у формі навчальних, ділових, рольових ігор, дискусій, виконанні проектів, аналізі конкретних ситуацій, за якої відбувається освоєння нового досвіду й одержання нових знань, надається можливість для самореалізації учнів» [3, с.12]. 
Н. Коломієць вважає, що  інтерактивними вважаються такі методи навчання, які реалізуються завдяки активній взаємодії учнів і дають змогу на основі внеску кожного з них у спільну справу отримувати нові знання, організувати спільну діяльність, ідучи від окремої взаємодії двох-трьох осіб до широкої співпраці класного колективу [2, с. 8-9].
Актуальною проблемою у сучасній педагогічній науці залишається проблема класифікації інтерактивних методів навчання. Наразі не існує їх достатньо повної класифікації. 
І. Кефелі та О. Голубкова, класифікують інтерактивні методи навчання на основі їх комунікативних функцій, розділяючи на три групи: дискусійні методи (діалог, групова дискусія, розбір і аналіз життєвих ситуацій), ігрові методи (дидактичні ігри, творчі ігри, у тому числі ділові, рольові ігри, організаційно‑діяльні ігри, контрігри), психологічна група інтерактивних методів·(сенситивний і комунікативний тренінг, емпатія) [1, с. 16].
І. Куришева систематизує інтерактивні методи навчання у контексті самореалізації особистості учнів у навчальній діяльності на підставі середовищ взаємодії: інтерактивні методи навчання в середовищі « учень – учень – учитель» ; у середовищі «учень – комп’ютер – учитель»; у середовищі «учень – підручник – навчальний посібник». У середовищі «учень – учень – учитель» вона виділяє ігрові (рольові ігри, навчальні ділові ігри, дослідницькі ділові ігри, кейс‑методи, проектні методи, організаційно-діяльнісні ігри, аналіз конкретних ситуацій, тренінгові методи) та неігрові інтерактивні методи навчання (дебати, диспути, відкриті форуми, різні види дискусій, портфоліо) [4, с. 162-163]. 
О. Січкарук пропонує розділити інтерактивні методи на дві групи: 
1) однією зі сторін спілкування виступає вчитель;
 2) спілкування відбувається між учнями;
До першої групи вона включає лекції із включеними бесідами, дискусіями, дискусії із провокаційними запитаннями, роботу через сайт-курс. До другої ‑ бесіди, дискусії, круглі столи, «мозковий штурм», групове вирішення конкретних ситуацій, ділові, рольові та дидактичні ігри, проекти, панельні вправи [7].
Отже, можемо сказати, що інтерактивні методи навчання ‑ це взаємопов’язана спільну діяльність вчителя і учнів, за якої всі учасники освітнього процесу взаємодіють один з одним, обмінюються інформацією, спільно вирішують проблеми, моделюють ситуації, занурюються в атмосферу співпраці зі спільного вирішення проблем.


1.2. Психолого-педагогічні особливості розвитку у дітей інтересу до навчання

Молодшим шкільним віком прийнято вважати вік дітей приблизно від 7 до 10-11 років, що відповідає рокам їх навчання в початкових класах. Це вік спокійного і ріавномірного фізичного розвитку. Збільшення росту і ваги, витривалості йдуть досить рівномірно і пропорційно. Кісткова система молодшого школяра ще знаходиться в стадії формування – окостеніння хребту, грудної клітки, таза, кінцівок ще не довершено, у кістковій системі ще багато хрящової тканини. Відбувається функціональне удосконалювання мозку ‑ розвивається аналітико-систематична функція кори; поступово змінюється співвідношення процесів порушення і гальмування: процес гальмування стає усе більш сильним, хоча як і раніше переважає процес порушення, і молодші школярі перебувають здебільшого, у збудливому й імпульсивному станах. Прихід до школи вносить найважливіші зміни в життя дитини. Різко змінюється весь уклад її життя, її соціальний стан у колективі, родині. Ведучою діяльністю стає відтепер навчання, найважливішим обов’язком ‑ обов’язок учитися, здобувати знання. Бо навчання – це серйозна праця, що вимагає організованості, дисципліни, вольових зусилль дитини. Школяр включається в новий для нього колектив, у якому він буде жити, учитися, розвиватися цілих 11-12 років [8, с. 2]. 
Основною діяльністю, його першим і найважливішим обов’язком стає навчання ‑ придбання нових знань, умінь і навичок, нагромадження систематичних відомостей про навколишній світ, природу і суспільство. Але, далеко не відразу в молодших школярів формується правильне відношення до навчання. Вони поки не розуміють навіщо потрібно учитися. Та незабаром виявляється, що навчання – праця, що вимагає вольових зусиль, мобілізації уваги, інтелектуальної активності, самообмежень. Якщо дитина до цього не звикла, то в неї настає розчарування, виникає негативне відношення до навчання. Для того, щоб цього не трапилося вчитель повинен вселяти дитині думку, що навчання – не свято, не гра, а серйозна, напружена робота, однак дуже цікава, тому що вона дозволить довідатися багато нового, цікавого, важливого, потрібного. Важливо, щоб і сама організація навчальної роботи підкріплювала слова вчителя [2, с. 41-43]. Спочатку учні початкової школи добре вчаться, керуючись своїми відносинами в родині, іноді дитина добре вчиться по мотивах взаємин з колективом. Велику роль грає й особистий мотив: бажання одержати гарну оцінку, схвалення вчителів і батьків. Спочатку в неї формується інтерес до самого процесу навчальної діяльності без усвідомлення її значення. Тільки після виникнення інтересу до результатів своєї навчальної праці формується інтерес до змісту навчальної діяльності, до придбання знань. От ця основа і є сприятливим ґрунтом для формування в молодшого школяра мотивів навчання високого суспільного порядку, зв’язаних зі справді відповідальним відношенням до навчальних занять.
Формування інтересу до змісту навчальної діяльності пов’язано з переживанням школярами почуття задоволення від своїх досягнень. А підкріплюється це почуття схваленням, заохоченням вчителя, навіть маленький успіх, найменше просування вперед. Молодші школярі відчувають почуття гордості, особливий підйом сил, коли вчитель хвалить їх. Великий виховний вплив вчителя на молодших школярів пов’язаний з тим, що вчитель із самого початку перебування дітей у школі стає для них незаперечним авторитетом. Авторитет учителя – найважливіша передумова для навчання і виховання в молодших класах. Для молодших школярів навчальна діяльність стає провідною і набуває характерних особливостей. Своєрідність навчальної діяльності полягає в тому, що її зміст в основному складають наукові поняття та зумовлені ними узагальнені способи розв’язання завдань, а її основна мета та головний результат – засвоєння наукових знань та відповідних їм умінь [2, с.43]. У структурі навчальної діяльності виділяють такі компоненти, як мета (засвоєння певних знань, умінь та навичок), навчальні ситуації (завдання), навчальні дії та операції, контроль і оцінка, мотиви й форми спілкування учнів з учителем та між собою. Структура навчальної діяльності складається поступово. Складнішими стають її цілі, які тепер визначаються змістом шкільного навчання. Оволодіння останнім вимагає не тільки активності, але й формування в учнів нових дій, найважливішими серед яких є мислительні та мовні. Вони необхідні для усвідомлення дітей у їх здійсненні. Саме це послуговує важливою умовою розвитку пізнавальної активності дітей, їх інтересу до навчання [8, с. 2]. Ознайомлюючи учнів із послідовністю навчальних дій, слід розрізняти предметні та мислительні дії.
Довільна увага молодшого школяра вимагає так званої близької мотивації. Якщо в старших учнів довільна увага підтримується і при наявності далекої мотивації (вони можуть змусити себе зосередитися на нецікавій і важкій роботі заради результату, що очікується в майбутньому), то молодший школяр зазвичай може змусити себе зосереджено працювати лише при наявності близької мотивації (перспективи одержати відмінну оцінку, заслужити похвалу вчителя, краще усіх впоравитися з завданням і т.д.). Значно краще в молодшому шкільному віці розвинута мимовільна увага. Усе нове, несподіване, яскраве, цікаве саме по собі привертає увагу учнів, без усяких зусиль з їх боку. Вікові особливості пам’яті в молодшому шкільному віці розвиваються під впливом навчання. Вони краще, швидше запам’ятовують і надовше зберігають у пам’яті конкретні відомості, події, обличчя, предмети, факти, ніж визначення, описи, пояснення. Молодші школярі схильні до механічного запам’ятовування без усвідомлення значеннєвих зв’язків усередині матеріалу, який запам’ятовується [7, с. 28-37]. Основна тенденція розвитку уяви в молодшому шкільному віці – це удосконалювання уяви, яка має відтворюючу роль.
Виховання у дітей стійких пізнавальних інтересів, їх розвиток завжди були актуальною проблемою, формування активної творчої особистості, її самостійності є головним прямуванням сучасної педагогіки і в галузі дидактики, і при вирішенні докорінних питань морального формування особистості школярів. 
Розглянемо, як у психолого-педагогічній літературі розкривається природа інтересу, тобто його сутність, структура, взаємозв’язки з окремими компонентами навчального процесу.
Інтерес ‑ це вибіркове емоційно-пізнавальне ставлення особистості до предметів, явищ, подій навколишньої дійсності а також до відповідних видів людської діяльності. Тут виступають в єдності об’єкт інтересу, що має захоплюючі, привабливі сторони, і суб’єкт, для якого ці сторони життєво важливі [2, с. 11].
На основі орієнтувальної діяльності поступово розвивається спочатку допитливість (глобальне, ще мало диференційоване, але вже явно пізнавальне ставлення до оточення), а потім інтерес – якість, що дає змогу цілеспрямовано і глибоко проникати в суть речей та явищ [2, с. 11]. 
Інтерес має складну психологічну структуру. Він не являє собою окремого конкретного психічного процесу. Інтерес є певною формою зв’язку між потребами особистості та засобами їх задоволення.
За своєю природою інтерес не є вродженою властивістю особистості, він виникає не сам по собі, а обумовлений впливом на людину навколишньої дійсності, тобто носить соціальний характер. Різноманітність предметного світу, в якому живе людина, викликає у неї різні інтереси, розвиток і формування яких відбувається в процесі різних видів діяльності: ігрової, навчальної, трудової, громадської [2, с. 11–12].
Інтерес як дуже складна і вагома для особистості категорія має багато трактувань:
– вибіркова спрямованість людини, її уваги (Н. Добринін, Т. Рибо), її думок, помислів (С. Рубінштейн); 
– прояв розумової та емоційної активності (Е. Строні, С. Рубінштейн);
– активатор різноманітних почуттів (Д. Фрейн) і своєрідна чуттєвість дитини (Ш. Бюлер);
– своєрідний сплав емоційно-вольових та інтелектуальних процесів, які підвищують активність, свідомість і діяльність людини (Л. Гордон);
– структура, що складається з потреб (Ш. Бюлер);
– активно-пізнавальне (В. Іванов, В. Мясіщев,), емоційно-пізнавальне (Н. Морозова) ставлення людини до світу;
– специфічне ставлення особистості до об’єкта, викликане усвідомленням айого значення та емоційною привабливістю (О. Ковальов) [1, с. 33].
Пізнавальний інтерес – це емоційно усвідомлена, вибіркова спрямованість особистості, яка звернена до предмета й діяльності, пов’язаної з ним, що супроводжується внутрішнім задоволенням від результатів цієї діяльності [1, с. 33].
Поняття «пізнавальний інтерес» науковці трактують по-різному, проте у деяких визначеннях простежуються спільні риси, що характеризують це поняття:
– пізнавальний інтерес – це спонукання додіяльності, мотивація діяльності (М. Бєляєв); 
– пізнавальний інтерес – це інтерес, збуджений змістом, який викликає бажання пізнати те, що невідомо учню (Г. Ващенко);
– пізнавальний інтерес – це потреба у збагаченні розуму й серця. Так закріплюється допитливість і перетворюється у схильність до знань (Н. Новіков);
– пізнавальний інтерес – особлива вибіркова спрямованість особистості на процес пізнання. Це взаємодія інтелекту і вольових процесів (Л. Лохвицька);
– пізнавальний інтерес – це інтерес, що виникає на основі потреби, щось знати (А. Ковальов).
Класифікація пізнавальних інтересів за різними критеріями:
1. За стійкістю пізнавального інтересу.
Ситуативний інтерес – епізодичне переживання, коли в дитини ще немає стійкого інтересу до предмета, він виникає як реакція на щось нове, емоційно привабливе у змісті, прояви інтересу мають тимчасовий характер.
Стійкий інтерес – перетворення епізодичного переживання у емоційно-пізнавальне ставлення до предмета, яке спонукає учнів прагнути до пізнання нового, вирішувати пізнавальні завдання не тільки на уроці, але й у вільний час.
Інтерес-ставлення ‑ емоційно-пізнавальна спрямованість особистості, яка під впливом пізнавального інтересу поступово змінює сенс життя дитини. Цей інтерес є достатньо глибоким. Він закріплюється не тільки відповідною навчальною діяльністю, але спостерігається й у пізнавальній активності поза межами навчального процесу.
2. За спрямованістю пізнавального інтересу.
Безпосередній інтерес – до самого процесу діяльності – процесу пізнання або змісту навчального матеріалу.
Опосередкований інтерес ‑ до результату діяльності (наприклад, до оволодіння якоюсь спеціальністю).
3. За рівнем дієвості інтересів.
Пасивний інтерес – споглядальний, коли дитина лише сприймає цікавий для неї об’єкт.
Активний інтерес – той, який спонукає дитину оволодіти об’єктом інтересу, він формує розвиток особистості, характер, здібності.
4. За обсягом пізнавального інтересу.
Широкі інтереси (пов’язані з навчанням різних предметів, з процесом навчання в цілому ).
Вузькі інтереси (вивченням одного предмета або окремих тем, розділів) [5].
Успішність навчання залежить від взаємної активності тих, хто навчається, і того, хто навчає, то надзвичайного значення набуває психологічна атмосфера, яка панує в середовищі навчання. Вона має всіляко заохочувати ініціативу, творчість та самостійність учасників, забезпечувати толерантність взаємин. Для цього тренер-вчитель повинен виконувати, окрім ролі вчителя, ще й специфічну роль помічника в навчанні –фасилітатора.
Типові проблеми впровадження інтерактивного навчання такі:
1.Головна проблема: сучасний учень дуже неохоче сприймає пропозицію вчителя висловити свою думку, своє враження. Самі учні пояснюють це так: «Чи цінна моя думка?», «А раптом вона не співпаде з думкою вчителя чи колективу?» тощо.
2.Часто учні не вміють уважно слухати інших, об’єктивно оцінювати їх думку, рішення.
3.Учні у процесі дискусій, рольових ігор часто не готові змінювати свою думку, йти на компроміс.
4.Загальна нетолерантність, низька культура взаємопорозуміння. 
5. Учням іноді важко бути мобільними, змінювати обстановку, методи роботи.
6.Дуже важко можуть вдаватися вправи на творче мислення. Учні  зазвичай пропонують шаблонні рішення.
7.Труднощі в малих групах можуть бути такими: лідери намагаються «тягнути» групу, а слабші учні відразу стають пасивними.
8.Часто трапляється висловлення відверто антисуспільних думок з метою завоювання «авторитету», привертання уваги.
9.Дуже важко дається учням рефлексія в кінці проведення заняття. Вони неохоче діляться своїми думками з приводу того, чому він навчився? Що було самим цінним відкриттям для нього на цьому занятті і т.п.
Отже, собливою і важливою областю загального феномена «інтересу» є пізнавальний інтерес, який відноситься до різних сторін пізнавальної діяльності. Пізнавальний інтерес – це емоційно усвідомлена, вибіркова спрямованість особистості, яка звернена до предмета й діяльності, пов’язаної з ним, що супроводжується внутрішнім задоволенням від результатів цієї діяльності. Пізнавальний інтерес являє собою сплав важливих для розвитку особистості психічних процесів, основним елементом яких є вольове зусилля. Інтелектуальна, вольова і емоційна сторони пізнавального інтересу складають не його частини, а єдине взаємопов’язане ціле.


1.3. Особливості викладання математичної галузі в початкових класах НУШ

Методика викладання математики – педагогічна наука про мету, зміст, методи, форми і засоби передачі учням математичних знань, про виховання в процесі навчання. 
Початкова школа – перша ланка середньої загальноосвітньої школи. Вимоги, що стоять перед школою в цілому, визначають основні напрямки роботи її початкової ланки, а отже, і навчальний план. Математика – один з обов’язкових предметів початкових класів. І це не випадково. Визнання математики обов’язковим навчальним предметом загальноосвітньої ніколи безпосередньо пов’язане з її роллю в науково-практичній діяльності людства. «Красунею» називали математику стародавні індуси, а стародавні греки проголосили її «гімнастикою розуму».
В II ст. до н. е. римляни розробили систему навчальних предметів, в яку входили граматика, риторика, діалектика, арифметика, геометрія, астрономія та музика. Ці «сім вільних мистецтв» були основою навчальних планів і в середні віки.[1]
З розвитком науки, культури і техніки значення математики зростає як в науково-практичній діяльності людства, так і в навчанні та вихованні молоді. Математика повсюдно стає обов’язковим предметом загальноосвітніх шкіл.
Значення математики як науки і навчального предмета підкреслювали генії людства. «Ніякі людські дослідження не можна назвати справжньою наукою, якщо вони не пройшли через математичні доведення», - говорив Леонардо да Вінчі (1452-1519). Роки не стерли з пам’яті цей вислів. Нині він став ще актуальнішим. Застосування математики вийшло за рамки технічних наук, її методи проникли в біологію, медицину, суспільні науки.
У крилатому вислові М. Ломоносова (1711-1765) «А математику ще й тому вивчати слід, що вона розум до ладу приводить» - чітко вказується на роль вивчення математики для розвитку мислення людини.
Д. Писарєв (1840-1868) підкреслював виховне значення вивчення математики: «Математика не тільки підготує учня до вивчення природничих наук; вона не тільки навчить його мислити правильно і послідовно; вона ще, крім того, виховає з нього безстрашного працівника, для якого праця і нудьга стають двома поняттями, що взаємно виключаються одне одним». [2]
Останнім часом математика здобула особливу популярність. Після створення електронно-обчислювальних машин стало зрозумілим, які її можливості. Елементарні знання з математики, розуміння її можливостей стають так само необхідними елементами загальної культури, як знання власної історії і літератури.
Розвитку математики і математичної освіти в нашій країні приділяється велика увага. У школі на вивчення математики відводиться 15-20% навчального часу. Мільйони молодших школярів вивчають початки математики під керівництвом класовода. І важко уявити, скільки дітей може не зрозуміти і незлюбити математику вже на початку свого життя, якщо випаде доля почати свої кроки з несумлінним учителем або з учителем, який не знає основних положень педагогіки математики. [2]
Методика викладання математики як окрема педагогічна наука зароджувалася в працях педагогів. Ще Ян Амос Коменський (1592- 1670) у праці «Велика дидактика», висвітлюючи загальні дидактичні вимоги та правила, багато уваги приділяв вивченню арифметики. Йоганн Генріх Песталоцці (1746 -1827), швейцарський теоретик і практик педагогіки, основоположник дидактики початкового навчання, у своїх творах поряд із загально педагогічними проблемами розробляв питання методики початкового навчання дітей арифметики. К. Ушинський (1824 -1870) в «Руководстве к преподаванию по «Родному слову» на кількох глибоких за змістом сторінках розглядає методику початкового навчання лічби.[1]
У ході розвитку педагогічних досліджень методику викладання арифметики стали розробляти як особливу науку. В її становленні велику роль відіграли праці П. Гур’єва (1807 - 1884). У кінці ХIХ століття з’являються праці методистів-математиків О. Гольденберга (1837-1902), В. Латишева (1850 - 1912), С. Шохор- Троцького (1858 -1923).
Педагогіка навчання-це насамперед наука про найбільш точну й досконалу форму розумової праці в процесі засвоєння знань, причому кожна з методик має свій предмет, свою специфіку. Предметом методики викладання математики в початкових класах є навчання математики молодших школярів учителем-класоводом в умовах класно-урочної системи. Основними поняттями методики навчання математики в початкових класах як науки є мета, зміст, методи, засоби та форми початкового навчання математики [2].
Методика викладання математики визначає мету навчання молодших школярів математики. Розрізняють загальноосвітні, практичні та виховні цілі. Вони повинні розглядатися з позиції єдиного шкільного курсу математики. Методика визначає зміст і структуру початкового курсу математики. Всебічне їх розкриття подається в програмі і шкільних підручниках. У програмі зазначається, який матеріал вивчається в початкових класах і в якій послідовності, на якому рівні узагальнення розглядається кожне питання. У підручнику зміст навчання конкретизується повідомленням теоретичного матеріалу та системою вправ і задач.
Важливим завданням методики є створення та перевірка ефективності засобів навчання: підручників, зошитів з друкованою основою, карток з математичними завданнями, альбомів, таблиць, роздаткового матеріалу, діафільмів, їх застосовують за розробленою методикою. Специфічним завданням методики викладання математики є розкриття методів і прийомів вивчення кожного питання з кожного розділу: теоретичного матеріалу, формування умінь і навичок, методики роботи над задачами [1].
У методиці розкриваються також питання організації навчальної діяльності дітей: в яких випадках доцільна фронтально-колективна, самостійно-індивідуальна чи групова форма роботи; як організувати ту чи іншу форму навчання; як забезпечити диференційований підхід до дітей у навчанні. Ці та подібні їм питання є компетенцією методики викладання математики.
Завданням методики є також дослідження процесу засвоєння знань учнями та визначення результативності навчання математики. Вчителя треба озброїти знаннями про те, які можливості у навчанні дітей різних вікових груп, які відмінності в засвоєнні математичних знань учнів однієї вікової групи. Потрібно розробити систему контролю рівня знань учнів та стану їх математичного розвитку.
Методика викладання математики розробляє поради щодо розумового розвитку учнів; виховання в дітей патріотизму, інтересу до вивчення математики, позитивних рис характеру [2].
Для досягнення зазначеної мети передбачається формування: 
– цілісного сприйняття світу, розуміння ролі математики у пізнанні дійсності; 
– готовності до розпізнавання проблем, які розв’язуються із застосуванням математичних методів, здатності розв’язувати сюжетні задачі, логічно міркувати, обґрунтовувати свої дії та виконувати дії за алгоритмом; 
– вміння користуватися математичною термінологією, знаковою і графічною інформацією; орієнтуватися на площині та у просторі; застосовувати обчислювальні навички у практичних ситуаціях і розуміти сутність процесу вимірювання величин;
– інтересу до вивчення математики, творчого підходу та емоційноціннісного ставлення до виконання математичних завдань; уміння навчатися. 
В освітній галузі виділяються такі змістові лінії: числа, дії з числами; величини; математичні вирази, рівності, нерівності; сюжетні задачі; просторові відношення, геометричні фігури; робота з даними.
Закономірності процесу навчання, що об’єктивно існують, виступають як основні вимоги до практичної організації навчального процесу наз. дидактичними принципами. Виділимо наступні дидактичні принципи:
Принцип науковості (факти, знання, положення і закони, що вивчаються, повинні бути науково правильні).
Принцип систематичності й послідовності навчання (систематичне і послідовне подання навчального матеріалу).
Принцип доступності навчання (передбачає врахування рівня розвитку індивідуальних, вікових особливостей учнів, дотримання правил: від простого – до складного, від відомого – до невідомого).
Принцип зв’язку навчання з життям (Ґрунтується він на об’єктивних зв’язках між наукою і виробництвом, теорією і практикою).
Принцип свідомості й активності учнів (Цей принцип є провідним, оскільки визначає головне спрямування пізнавальної діяльності учнів й управління нею).
Принцип наочності.
Принцип міцності засвоєння знань, умінь і навичок (Реалізація цього принципу передбачає: повторення навчального матеріалу за розділами і структурними смисловими частинами; запам’ятовування нового навчального матеріалу, постійне звернення до раніше засвоєних знань для їх трактування з нової точки зору) [25].
Потрібно враховувати також наступні важливі дидактичні принципи розвивального навчання.
Провідна роль теоретичних знань (не можна розпочинати формувати уміння, навички застосування математичних знань доти, поки учні не засвоїли основні поняття, твердження, правила, закони, методи).
Навчання швидкими темпами (вивчення основного теоретичного матеріалу швидкими темпами на початку ознайомлення з темою, здійснення дійового контролю його засвоєння і звільнення цим самим часу для розв’язування задач).
Навчання на високому, але доступному рівні складності (учень має працювати над навчальними зонами актуального розвитку тоді, коли розв’язує навчальні задачі в межах засвоєного ним задачами, якщо він ще не спроможний розв’язати самостійно, але за незначної допомоги вчителя або своїх товаришів він таким задачам дає раду).
Існує різна класифікація методів навчання залежно від вибору основи класифікаціі, а саме: 
1) за джерелом здобування знань (словесні, наочні, практичні),
2) за способами організації навчальної діяльності учнів (методи здобування нових знань, методи формування умінь та навичок і застосування знань на практиці, методи перевірки и оцінювання знань, умінь та навичок),
3) за характером навчально-пізнавальної діяльності учнів:
а) пояснювально-ілюстративний (Передбачає розповідь, лекцію, пояснення, робота з підручником, демонстрації. Цим методом послуговуються, вводячи математичні поняття, вивчаючи аксіоми, теореми, способи розв’язування різних класів задач);
б) репродуктивний (Передбачає відтворення знань і способів дій, діяльність за алгоритмом, програмою. Використовують при поясненні нового матеріалу, перевірки домашнього завдання.);
в) проблемний виклад (Пояснюючи навчальний матеріал, учитель сам висуває проблеми і, звичайно, як правило, сам їх розв’язує. Однак постановка проблем посилює увагу учнів, активізує процес сприймання і усвідомлення того, що пояснює вчитель.);
г) частково-пошуковий або евристична бесіда (Вчитель заздалегідь готує систему питань, відіповідаючи на які учні самостійноформулюють означення поняття, «відкривають» доведення теореми, знаходять спосіб розв’язування задачі.);
д) дослідницький метод (Передбачає самостійний пошук розв’язання пізнавальноі задачі) [25]. 
До засобів навчання математики відносять:
а) матеріальні (макети, інструменти, і тд.);
б) матеріалізовані (зображення, схеми, таблиці, і тд.);
в) інтелектуальні (навчальні тексти і їх носії: підручники, посібники; системи задач, запитань);
г) технічні (проектор, мультимедійна дошка, і тд.);
д) інформаційно-комунікаційні.
До організаційних форм навчальної діяльності учнів відносять:
а) урок;
б) факультативні заняття;
в) гурткова робота;
г) практичні та лабораторні роботи;
д) гурткові, парні та індивідуальні роботи.
Структура діяльності по підведенню під поняття
1. Виділення всіх властивостей, які наведено в означенні поняття.
2. Встановлення типів логічних зв’язків між суттєвими властивостями.
3. Перевірка факту наявності таких властивостей та типу їх логічних зв’язків у об’єкта, який підводиться під дане поняття.
4. Висновок про належність даного об’єкта до поняття.
Психологічні основи формування поняття:
1) Формування уявлення про дане поняття (сприйняття, синтез1); осмислення через аналіз і порівняння у двох його видах: співставлення і протиставлення).
2) Перехід від уявлення до поняття (синтез 2): об’єднання за спільними властивостями; абстрагування, узагальнення.
3) Первинне закріплення поняття.
Конкретно-індуктивна методика введення поняття
1. На основі аналізу прикладів, контрприкладів та вільних об’єктів виявляються суттєві і несуттєві властивості даного поняття. Вводиться термін.
2. Формулюється початкове означення, вносяться поправки, уточнюється означення.
3. Формулюється строге означення поняття.
4. Проводиться ілюстрація поняття. Демонструються еталони діяльності по підведенню об’єктів під поняття.
5. Демонструються еталони діяльності виведення наслідків із належності об’єкта до поняття.
6. Проводиться заміна означення йому еквівалентним (якщо це можливо).
7. Розглядаються окремі випадки, якщо вони є або їх розгляд є необхідним.
Абстрактно-дедуктивна методика введення поняття
1. Дається точне означення нового поняття, мотивується термін
2. За текстом означення виділяються суттєві та несуттєві властивості поняття
3. Проводиться ілюстрація поняття, демонструються еталони діяльності по підведенню об’єкта під поняття.
4. Демонструються еталони діяльності виведення наслідків із належності об’єкта до поняття.
5. Проводиться заміна означення йому еквівалентним (якщо це можливо).
6. Розглядаються окремі випадки, якщо вони є або їх розгляд є необхідним.
Етапи роботи з формулюванням теореми (разом з прийомами - відповідність)
1. Мотивація вивчення теореми і розкриття її змісту
2. Виділення структури теореми
3. Робота над структурою теореми
4. Створення скороченого запису теореми
5. Побудова логічного квадрата.
Прийоми роботи з формулюванням теореми
1. Узагальнення спостережень та моделювання природних явищ, результатів практичної роботи, показ практичної значущості застосування теореми для розв’язування задач прикладного характеру або для доведення інших теорем.
2. Аналіз тексту теореми, розгортання умови, виділення вимоги, роз’яснювальної частини, виділення логічних зв’язків між складовими умови теореми, виявлення логічних зв’язків між умовою та вимогою
3. Переформулювання теореми в імплікативну форму, побудова супровідного міркування за типом заперечення
5. Формулювання оберненого висловлення, якщо можливо, перевірка його істиності.
Закріплення формулювання теореми
1. Відшукування помилок у запропонованих формулюваннях
2. Формулювання вчителем рівносильного твердження
3. Відшукування серед тверджень, запропонованих вчителем або учнями, тих тверджень, які рівносильні даній теоремі.
Актуалізувати знання- це означає відновити в пам’яті сутність відповідних понять, фактів і способів діяльності, відновити вміння застосовувати їх, принаймні, у стандартних ситуаціях.
Логіко-математичний аналіз теми з метою добору матеріалу, призначеного для актуалізації базових знань, передбачає:
1) виділення у змісті навчального матеріалу і задачах підручника нових та відповідних їм базових понять, математичних фактів та способів діяльності;
2) аналіз системи вправ, поданих у підручнику;
3) з’ясовування математичної ідеї, яка лежить в основі теми;
4) виявлення властивостей математичних об’єктів, що використовуються в рамках теми;
5) осмислення математичних методів, способів розв’язування задач даної теми.
Мета актуалізації: психологічний, дидактичний, методичний аспект.
Зміст актуалізації:
1. Проведення логіко-математичного аналізу навчального матеріалу.
2. Виділення нових і базових понять, фактів, правил алгоритмів.
3. Складання системи запитань для повторення,
4. Виділення операційного складу нових умінь та базових умінь.
5. Складання системи вправ для актуалізації базових умінь та операцій, що складають операційний склад нових умінь.
6. Проведення корекції базових знань та умінь.
Методи і прийоми актуалізації: метод доцільних задач, прийоми повторення.
Організаційні форми актуалізації: опитування, дидактичні ігри, усне виконання вправ, математичний диктант тощо.
Засоби актуалізації: система запитань і вправ.
Методична схема підготовчої роботи до актуалізації базових знань учнів при вивченні нових понять:
1. Виділити нові й відповідні базові поняття.
2. Серед базових понять виділити провідні й супровідні.
3. Скласти систему запитань для повторення базових понять а такої математичних фактів (якщо необхідно).
4. Скласти систему вправ на застосування базових понять у стандартних умовах.
5. Виділити послідовність дій, які необхідно виділити для застосування нового поняття.
Методична схема підготовчої роботи до актуалізації базових умінь учнів, що є основою для формуванні нових умінь
1. Виділити нові уміння.
2. Виділити операційний склад нових умінь.
3. Серед виділених компонентів операційного складу нових умінь визначити ті уміння, що є новими, і ті, які є базовими.
4 Скласти систему вправ для актуалізації базових умінь [12]. 
Методична схема підготовчої роботи до актуалізації базових знань та умінь учнів при вивченні нових фактів
1. Виділити нові факти. Визначити, які базові факти є необхідними для введення нового факту і його доведення. Скласти відповідну систему запитань і вправ для актуалізації базових фактів.
2. Виділити поняття, які є базовими для вивчення нових фактів. Серед них виділити провідні й супровідні. Скласти систему запитань для їх повторення.
3. Виділити уміння, які є базовими для введення і доведення нового факту. Скласти відповідну систему вправ [25]. 
Форми проведення актуалізації базових знань: фронтальне опитування, коротка самостійна робота на картках, коментоване розв’язування вправ біля дошки, усне розв’язування вправ.
Підготовчий етап уроку може мати назву:
повторення, якщо для вивчення нового матеріалу достатньо відновити в пам’яті учнів означення базових понять, формулювання математичних фактів, правил, алгоритмів;
актуалізація базових знань, якщо для вивчення нового матеріалу.
Задачі у навчанні математики є і об’єктом вивчення, і засобом навчання. Звичайно виділяють чотири основні функції задач -навчальна, розвивальна, виховуюча і контролююча.
Навчальна функція спрямована на формуваняя в учнів системи математичних знань, умінь і навичок на різних етапах навчання.
Розвивальна функція задач спрямована на розвиток мислення школярів, на формування у них розумових дій та прийомів розумової діяльноссті, просторових уявлень і уяви, алгоритмічного мислення, вміння моделювати ситуацію тощо.
Виховуюча функція задач спрямована на формування в учнів наукового світогляду, сприяння екологічному, економічному, естетичному вихованню, розвиває пізнавальний інтерес, позитивні риси особистості.
Контролююча функція задач спрямована на встановлення навченості, рівня загального і математичного розвитку, стану засвоєння навчального матеріалу окремими учнями і класом в цілому.
Види задач:
– математична (задача, що розв’язується методами математики. Математичні задачі можуть бути взяті з реального світу або бути сформульовані в межах самої математики.);
– навчальна задача (завдання, сформульоване у вигляді навчальної проблеми, вирішення якої передбачає активну розумову діяльність, що спирається на наявні в учня знання та уміння застосовувати їх на практиці);
– методична задача .
Найважливішим завданням навчання математики в школі є навчання учнів математичних методів, зокрема методів доведення теорем і методів та способів розв’язування задач[3]. 
У методиці математики під методом розв’язування задач треба розуміти сукупність прийомів розумової діяльності або логічних математичних дій та операцій, за допомогою яких розв’язується великий клас задач. Поняття ж «спосіб» розв’язування задачі‑ вужче поняття. Це сукупність прийомів розумової діяльності або логічних математичних дій та операцій, які використовуються у разі розв’язування окремої задачі або невеликої сукупності задач певного виду.
У процесі пошуку способу розв’язування багатьох задач на обчислення, доведення використовуються синтетичний і аналітичний, а інколи аналітико-синтетичний методи міркувань, які прийнято називати синтетичним, аналітичним і аналітико-синтетичним методами розв’язування задач відповідно.
Синтетичний метод здебільшого використовується в початковій школі та в 5-6 класах основної школи у разі розв’язування найпростіших задач.
Розв’язуючи задачу синтетичним методом, міркують від умови до шуканого, тобто виводять наслідки з того, що дано.
Аналітичний метод розв’язування сприяє свідомому пошуку розв’язання задачі, вчить учнів здійснювати такий пошук самостійно.
Ефективною методика навчання учнів розв’язуванню задач може бути лише за комплексного підходу до навчального процесу. Це означає, що має чітко визначатися мета навчання учнів розв’язування задач певного виду чи оволодіння певним методом, ретельно розроблятися система самих задач, які будуть розв’язуватись.
У процесі розв’язування задач здійснюється як алгоритмічна, так і евристична діяльність. Переважна більшість шкільних задач, зокрема алгебраїчних вправ, базових задач на побудову, вправ на дослідження функцій, обчислення похідних і інтегралів тощо, виконуються за певними алгоритмами. Оволодіння учнями цими алгоритмами – важливе завдання навчання математики. Розв’язування творчих, нестандартних задач зводиться до виконання відомих базових задач, які розв’язуються за певними алгоритмами. Разом з тим навчати учнів розв’язування задач і вправ алгоритмічного характеру не можна шляхом лише пропонування їм готових алгоритмів. Доцільніше організувати на зразках розв’язання однієї-двох задач колективний пошук алгоритму [3].
Особливої уваги варте навчання учнів провідних методів розв’язування задач. Для прикладу розглянемо методику навчання методу рівнянь під час розв’язування текстових (сюжетних) задач.
У методиці викладання математики відомі дві евристичні схеми пошуку рівняння до задачі.
Перша застосовується до розв’язування нескладниих задач і має такий вигляд: 1) позначити через х шукану величину (або одну з шуканих);
2) виразити через х інші величини, про які йдеться в змісті задачі;
3) спираючись на залежність між відомими і невідомими величинами, скласти рівняння.
Друга евристична схема зручна для розв’язування складних задач:
1) з’ясувати, виходячи зі змісту задачі, значения яких величин можна прирівняти;
2) вибрати невідому і позначити її буквою х;
3) виразити через х значения величин, які прирівнюватимуться;
4) скласти рівняння.
Друга евристична схема забезпечує цілеспрямований вибір невідомої і вираження через неї потрібних величин.
На першому, підготовчому етапі навчання учнів методу рівнянь потрібно нагадати всі види основних задач, які розв’язуються кожною арифметичною дією, їх буквений запис, сформувати навички складання простих виразів з невідомою. Далі розв’язуються усно найпростіші задачі на складання рівнянь за умовою задачі.
Не можна допускати, щоб учні механічно переписували розв’язання задачі з дошки, не усвідомивши способу. Тому в процесі оформления розв’язання можна пропонувати окремим учням пояснити, чому виконується та чи інша дія або яким має бути наступний крок розв’язання? [23]
Існують різноманітні організаційні форми щодо розв’язування задач. На уроці можливі колективне фронтально розв’язування задач, колективна робота окремих груп і самостійне розв’язування.
Методика перевірки й оцінювання знань
Зміст контролю:
1.Виділити об’єкти контролю (знання учнів про поняття, теореми та інші математичні факти, правила, алгоритми, уміння, методи; навички і уміння)
2. Виділити ті дії, у ході виконання яких має проявлятися засвоєння того чи іншого об’єкта засвоєння
3. Виділити рівні засвоєння програмового матеріалу (рівні компетентності)
4. Вибрати види, форми, способи і засоби контролю.
Функції контролю: контрольно-діагностуюча; розливальна; навчальна; виховна; прогностична.
Вимоги до контролю: об’єктивність, обґрунтованість оцінки, індивідуальний і диференційований підхід, варіативність форм проведення, систематичність і планомірність.
Напрями контролю:
1) знання, навички, уміння;
2) динаміка загального розвитку;
3) формування загальнонавчальних і спеціальних умінь;
4) формування творчих здібностей;
5) формування пізнавальних інтересів;
6) формування навичок самоконтролю і самооцінювання.
Види контролю:
а) За суб’єктом здійснення контролю
зовнішній ;
взаємний;
самоконтроль.
б) За місцем у навчальному процесі
попередній;
поточний;
тематичний;
підсумковий.
в) За місцем у ході діяльності учня
контроль кінцевих результатів навчання;
покроковий контроль;
контроль за окремими параметрами.
г) За формою проведення контролю
усний: усне опитування (фронтальне, індивідуальне), дидактичні ігри, робота ланцюжком, робота в парах;
письмовий: коментоване письмо, математична естафета, математичний диктант, диференційовані самостійні й контрольні роботи, тестові завдання, тематичні домашні контрольні роботи;
програмований: машинний, безмашинний.
План проведення аналізу завдань роботи контролюючого характеру
1. Виділити нові поняття, факти, уміння в темі, до якої складена контрольна робота.
2. Диференціювати вимоги до результатів засвоєння нових знань та умінь.
3. Вияснити, чи всі знання та уміння, які мають контролюватися, охоплює контрольна робота.
4. Проаналізувати пари завдань (чи однакові за рівнем складності, ідентичні чи аналогічні).
 Види уроків математики та їх структура
Основною організаційною формою навчання в школі є урок.
Урок - форма організації навчання, за якої заняття проводить учитель з групою учнів постійного складу, одного віку й рівня підготовки впродовж певного часу й відповідно до розкладу.
Виділяють наступні види уроків з математики:
‑на урок засвоєння нових знань;
– урок формування вмінь і навичок;
– урок застосування знань, умінь і навичок;
– урок узагальнення і систематизації знань;
– урок перевірки, оцінювання та корекції знань, умінь і навичок;
– комбінований урок.
Кожен тип уроку має свою структуру, тобто склад (з яких елементів або етапів складається), послідовність (в якій послідовності ці елементи входять у заняття), зв’язок (як вони пов’язані між собою).
Розглянемо структуру найбільш використовуваного виду уроку – комбінованого. Структура комбінованого уроку:
1. Орг. момент;
2. Перевірка д/з;
3. Актуалізація базових знань (або повторення вивченого матеріалу);
4. Виклад нового матеріалу;
5. Закріплення нового матеріалу;
6. Застосування нового матеріалу;
7. Підсумки уроку;
8. Д/з.
Позакласна робота з математики ‑ це заняття, які відбуваються в позаурочний час, ґрунтуються на принципі добровільної участі, мають на меті підвищення рівня математичного розвитку учнів і цікавості до предмета завдяки поглибленню і розширенню основного змісту програми. Позакласні заняття можна будувати як на матеріалі, незначно пов’язаному зі шкільною програмою, так і на матеріалі, який безпосередньо межує з темами обов’язкової програми, але не дублює цю роботу, а поглиблює і дещо розширює її.
Форми і методика проведення позакласної роботи. До форм позакласної роботи належать: 
1) позакласна робота в школі; 
2) позашкільна робота в дитячих будинках творчості, літніх таборах відпочинку тощо; 
3) робота заочних математичних шкіл різних рівнів.
У межах кожної з цих форм, у свою чергу, існують різні форми позакласної роботи: математичний гурток, тиждень або місячник математики, математичні вечори, математичні ранки для учнів (1-6 класи), клуби веселих і кмітливих математиків, шкільні олімпіади, математична преса (класна і шкільна математичні газети, бюлетені, стенди тощо), математичні екскурсії, шкільні наукові конференції, позакласне читання науково-популярної літератури, підготовка учнями доповідей, рефератів, творів з математики, виготовлення математичних моделей тощо.
Найпоширенішою формою позакласної роботи є математичні гуртки, в діяльності яких розрізняють два напрями. Перший - формування та розвиток початкової цікавості до математики і розвиток математичного мислення. Другий ‑ поглиблення та розширення знань з математики і розвиток мислення. Діяльність гуртка буде ефективнішою, якщо він об’єднує відносно стабільний склад учнів і працює за складеним заздалегідь планом. Заняття в гуртках (особливо учнів 5 – 7 класів) мають захоплювати їх, бути якомога жвавішими, з елементами гри, змагань [14].
Отже, завданням методики викладання математики в початкових класах є:
– обґрунтування мети початкового вивчення математики-для чого треба вчити математику;
– визначення змісту навчання математики-чого вчити;
– розробка засобів навчання (підручники, дидактичний матеріал, наочні посіб-ники, технічні засоби) за допомогою чого вчити;
– визначення й розробка методів і прийомів вивчення кожного питання розділів програми-як вчити;
– організація навчання (проведення уроку і позаурочних форм навчання) – як організувати пізнавальну діяльність учнів;
– дослідження процесу засвоєння математичних знань учнями - як вчаться діти;
– вивчення результатів засвоєння математичних знань учнями – чого навчилися діти, як вони розвинулися;
– виявлення можливостей виховного й розвивального впливу на молодших школярів у процесі вивчення математики та розробка методів і засобів реалізації такого впливу – що і як розвивати у дітей на уроках математики, як здійснювати виховний процес під час вивчення математики.


РОЗДІЛ 2
ДОСЛІДНО-ЕКСПЕРИМЕНТАЛЬНА РОБОТА З РОЗВИТКУ У ДІТЕЙ ПОЧАТКОВИХ КЛАСІВ ІНТЕРЕСУ ДО МАТЕМАТИКИ


2.1. Стан сформованості у дітей мотивації до навчання на уроках математики

Дослідно-експериментальна робота проводилась у 2022  навчальному році з вересня по листопад місяць у 2 класі  Запорізькій гімназії №106. Дана робота проводилася у природних умовах навчання. З метою отримання інформації про проблему, що вивчається, були використані апробовані в педагогіці та психології методики: тестування, опитування, спостереження за дітьми.
Проводячи діагностичне дослідження, маємо бути впевнені, що отримали достовірні, правдиві, надійні результати. А для цього необхідно враховувати деякі психологічні особливості розвитку дітей молодшого шкільного віку. Насамперед, слід пам’ятати про порівняно низький рівень свідомості та самосвідомості дітей. 
Мислення, сприйняття, пам’ять, уява, увага перебувають у порівняно низькому рівні розвитку. Тому, діагностуючи дітей молодшого шкільного віку, слід пам’ятати, що тестові завдання нічого не повинні вимагати від дитини.
 Завдання для дитини слід підбирати таким чином, щоб вони були розраховані одночасно і на довільний та мимовільний рівень регулювання пізнавальної сфери [11].
У дітей 7 років домінують мимовільні пізнавальні процеси. Отже, молодші школярі лише в тому випадку показуватимуть результати, достовірно відбивають рівень активізації пізнавальної діяльності, коли запропоновані дитині завдання викликають і підтримують себе протягом усього часу дослідження.
Проблемою нашого дослідження є визначення рівня сформованості пізнавальної активності дітей до застосування дидактичних засобів, спрямованих на активізацію пізнавальної діяльності в сфері математики. Навчання школяра спонукається не одним, а безліччю рівнів. У загальній структурі рівнів одні відіграють домінуючу роль та  переважають, інші - підлеглу, інші – слабку, непомітну. Залежно від того, які рівні переважають, від їх сили, їхньої значущості  для особистості школяра вживають певну методику навчання.
З метою нашого дослідження учням було запропоновано тести. Тестами називають стандартизовані методики психодіагностики, що дозволяють отримати порівняні кількісні та якісні показники ступеня розвиненості властивостей, що вивчаються. На підтвердження висунутої гіпотези про підвищення пізнавального інтересу до уроків математики за допомогою систематичного проведення навчання з використанням інтерактивних технологій  було проведено експериментальну роботу [8].
На першому тижні навчання з класом було проведено анкету на тему «Як ви ставитеся до навчання з різних предметів» (анкета взята з книги «Управління освітніми системами»).
Кожному учню було видано бланк анкети як невеликий таблиці 2.1.
Таблиця 2.1.
Бланк-анкета
	Ставлення
	Предмети

	
	Математика
	Українська мова
	Читання

	На уроці іноді цікаво.
	
	
	

	Навчаю, бо треба вчитися
	
	
	

	Отримую задоволення, працюючи на уроці, завжди цікаво, дізнаюсь багато нового.
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	З нетерпінням чекаю на урок і прагну дізнатися більше, ніж вимагає вчитель
	
	
	



У таблиці внесено три основні предмети для того, щоб простежити, як змінилися результати після проведення нових методів навчання  лише з математики.
Дітям потрібно було поставити знак «+» по кожному предмету в тому рядку, який краще характеризує його ставлення до предмета. Номери варіантів відповідей відповідають 4 рівням пізнавальної діяльності:
1) виявляє ситуативний інтерес;
2. вчить у разі потреби;
3. цікавиться предметом;
4. виявляє підвищену пізнавальну активність.
Результати анкетування були занесені до зведеної відомості та опрацьовані. Підсумки занесені до таблиці, вираховано відсоток від загальної кількості учнів (кількість учнів у класі – 21). Результати анкетування у перший тиждень навчання у 2 класі  на початку експериментальної робот.
Рівні сформованості пізнавальної активності учнів (у відсотках).
Таблиця 2.2
Рівні сформованості пізнавальної активності учнів
	Ставлення
	Предмети

	
	Математика
	Українська мова
	Читання

	виявляє ситуативний інтерес
	4 учня  (19,0 %)
	4 учня (19,0 %)
	5 учнів (23,8 %)

	вчить у разі потреби
	9 учнів (42,8 %)
	10 учнів (47,6 %)
	9 учнів (42,8 %)
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	цікавиться предметом;
	5 учнів (23,8 %)
	4 учня (19,0%)
	4 учня (19,0%)

	виявляє підвищену пізнавальну активність
	3 учня (14,2 %)
	3 учня (14,2 %)
	3 учня (14,2 %)



На першому етапі таку оцінку не можна назвати ще об’єктивною. Аналіз рівня сформованості пізнавальної активності підтвердив актуальність проблеми та необхідність підбору інтерактивних методів з метою активізації пізнавальної діяльності учнів під час уроків математики.
Крім того, для правильної організації роботи з розвитку пізнавального інтересу в учнів необхідно виявити всі «за» та «проти», які впливають на процес. Наведемо дві анкети, які дозволяють виявити причини, за якими визначаються відношення школярів до математики.
Анкета 1. «Чому ти не любиш предмет «математика»? (для учнів, які негативно ставляться до предмету).
1) На уроках математики нудно, нецікаво.
2) Не подобається сам предмет, так як подобається інший.
3) Не подобається вирішувати задачі.
4) Не вмію самостійно вирішувати задачі.
5) Не розумію матеріал підручника.
6) У мене погана пам’ять.
7) Предмет дуже важкий.
8) На уроках математики дуже суворо запитують.
9) Батьки не можуть допомогти під час підготовки домашнього завдання.
Анкета 2. «Чому ти любиш предмет математика»? (для школярів, які позитивно відносяться до предмету).
1) Мені легко дається математика.
2) Математика потрібна для вирішення практичних задач.
3) Під час вивчення математики підвищується точність роздумів.
4) Вчить гарно пояснює предмет.
5) Подобається вирішувати складні завдання.
6) Матеріал підручника викладений доступно.
Перед початком анкетування учні мають вирішити, подобається їм математика чи ні. В результаті опитування встановлено, що не подобається математика учням переважно через її складність та нудність, а подобається через гарного вчителя та легкість у вивчені.
Проведено діагностику рівня шкільної мотивації молодших школярів. Опитувальник призначений для роботи з дітьми 6-11 років, складається з 10 питань. Опитування може проводитися як індивідуально, так і в груповому форматі. Запитання даються письмово або на слух. Присутність вчителя або класного керівника під час проведення опитування вкрай небажано.
Методика найкраще відображає ставлення дітей до математики, навчальному процесу, виражає емоційне реагування на шкільну ситуацію.
Обробка результатів анкети проводилася в такий спосіб. Для можливості розподілу дітей за рівнем навчальної мотивації використовується система оцінок у балах:
– за відповідь, яка свідчить про її позитивне ставлення дитини до вивчення математики, нараховується 3 бали;
– за нейтральну відповідь дитина отримує 1 бал;
– за відповідь, яка говорить про негативне ставлення дитини до вивчення математики нараховується 0 балів.
Після підрахунку балів з’явилася можливість диференціювати дітей за такими рівнями мотивації до вивчення математики: високий рівень мотивації, хороша навчальна мотивація, позитивне ставлення до школи, низька навчальна мотивація, негативне ставлення до школи [16]. Вибір методик, використаних у дослідженні, обумовлений їх високою надійністю, доступністю для контингенту, що вивчається, придатністю для групового обстеження, можливістю математичної обробки результатів Усі методики повною мірою відповідають віковому та психічному розвитку піддослідних.
Таблиця 2.3
Рівень шкільної мотивації до вивчення математики в учнів 2 класу 
	ПІБ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	Сума балів
	Результат

	Аліна К.
	3
	3
	3
	1
	3
	3
	3
	1
	1
	1
	23
	Хороша 
мотивація

	Маша Л.
	1
	1
	1
	0
	0
	1
	3
	1
	1
	0
	9
	Негативне ставлення до
математики

	Аріна К.
	3
	1
	1
	1
	3
	1
	3
	1
	1
	1
	16
	Нейтральне ставлення 

	Саша О.
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	0
	1
	8
	Негативне ставлення до
математики

	Наташа Р
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	3
	3
	3
	18
	Хороша 
мотивація

	Ілля Д.
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	3
	3
	3
	26
	Хороша 
мотивація

	Вася М.
	1
	3
	1
	3
	1
	1
	0
	3
	1
	1
	15
	Нейтральне ставлення

	Марина В.
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	3
	3
	28
	Хороша 
мотивація

	Аня С.
	3
	3
	3
	3
	3
	3
	0
	1
	3
	1
	23
	Хороша 
мотивація

	Ваня Р.
	3
	1
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	0
	1
	13
	Негативне ставлення до
математики

	Сергій Д.
	1
	3
	3
	3
	1
	1
	1
	3
	0
	1
	17
	Нейтральне ставлення

	Наташа М.
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	3
	0
	1
	3
	23
	Хороша 
мотивація

	Кирило С.
	3
	1
	1
	1
	3
	1
	3
	1
	1
	1
	16
	Нейтральне ставлення

	Іра Б.
	3
	3
	1
	3
	3
	3
	1
	1
	1
	0
	19
	Нейтральне ставлення

	Катя В.
	3
	3
	3
	3
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	20
	Хороша 
мотивація
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	Гордєй С.
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	12
	Негативне ставлення до
математики

	Максим В.
	3
	1
	3
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	23
	Хороша 
мотивація

	Аліса Н.
	3
	3
	1
	1
	1
	3
	3
	1
	1
	1
	18
	Нейтральне ставлення

	Оля М.
	3
	3
	3
	1
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	24
	Хороша 
мотивація

	Слава Ж.
	1
	1
	1
	0
	0
	1
	3
	1
	1
	0
	9
	Негативне ставлення до
математики Негативне ставлення до
математики

	Валя К.
	3
	1
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	0
	1
	13
	Негативне ставлення до
математики

	Середнє
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	17,7
	Нейтральне ставлення



Розподіл учнів у 2 класі за рівнями мотивації до вивчення математики представлено на рисунку 2.1.


Рисунок 2.1. Розподіл учнів 2 класу за рівнями шкільної мотивації до вивчення математики
За даними опитування було виявлено таке: максимальний бал за класом 28 балів, мінімальна кількість – 8 балів, середнє арифметичне за класом – 17,71 бали. Спостерігаємо те, що переважає група дітей із рівнем мотивації, що характеризується позитивним ставленням до вивчення математики, але при цьому школа приваблює дітей більше не навчальними сторонами. 
Найменшою мірою у класі виражена середня   шкільна мотивація до вивчення математики  (28,57%), високий рівень шкільної мотивації до математики  (38,1%). При цьому у 33,33 % учнів виявлено негативне ставлення до математики, діагностовано шкільну дезадаптацію, на що слідує звернути особливу увагу спеціалістів.
Отримані дані говорять про те, що робота з підвищення рівня мотивації до вивчення математики не проводиться або проводиться безуспішно. Дітей з добрим рівнем мотивації до вивчення математики, що має бути нормою для початкової школи, лише частина класу. 
Необхідно проводити роботу щодо підвищення рівня навчальної мотивації до вивчення математики, розвивати інтерес до навчальної діяльності, змісту навчального матеріалу.
Представимо результати за методикою «Шкала виразності навчально-пізнавального інтересу».
Таблиця 2.4
Рівень навчально-пізнавального інтересу у 2 класі
	ПІБ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	Результат

	Аліна К.
	
	
	
	
	+
	
	Високий рівень навчально-пізнавального інтересу

	Маша Л.
	
	+
	
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Аріна К.
	
	
	
	+
	
	
	задовільний рівень навчально-пізнавального інтересу

	Саша О.
	
	+
	
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Наташа Р
	
	
	+
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес
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	Ілля Д.
	
	
	
	
	
	+
	Дуже високий рівень навчально-пізнавального інтересу

	Вася М.
	
	
	
	
	+
	
	високий рівень навчально-пізнавального інтересу

	Марина В.
	
	
	+
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Аня С.
	
	
	
	+
	
	
	задовільний рівень навчально-пізнавального інтересу

	Ваня Р.
	
	
	
	
	+
	
	високий рівень навчально-пізнавального інтересу

	Сергій Д.
	
	
	
	+
	
	
	задовільний рівень навчально-пізнавального інтересу

	Наташа М.
	
	
	
	+
	
	
	задовільний рівень навчально-пізнавального інтересу

	Кирило С.
	
	
	
	
	+
	
	високий рівень навчально-пізнавального інтересу

	Іра Б.
	
	
	+
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Катя В.
	
	
	+
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Гордєй С.
	
	+
	
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Максим В.
	
	
	+
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Аліса Н.
	
	+
	
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Оля М.
	
	+
	
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Слава Ж.
	
	
	+
	
	
	
	низький пізнавальний інтерес

	Валя К.
	
	
	
	
	+
	
	високий рівень навчально-пізнавального інтересу



Під час аналізу даних спостережень можна розділити учнів на певні рівні сформованості навчально-пізнавального інтересу:
рівень 1 несформованість навчально-пізнавального інтересу
рівні 2 та 3 низький пізнавальний інтерес
рівень 4 задовільний пізнавальний інтерес
рівень 5 високий пізнавальний інтерес
рівень 6 дуже високий пізнавальний інтерес
Дані діагностики говорять про те, що у класі переважає низький рівень навчально-пізнавального інтересу  до математики (41,5%), задовільний рівень та високий рівень мають однакові кількісні показники по 25%, дуже високий рівень за результатами спостережень показали 8,5% учнів. 
Такі показники говорять про те, що навчально-пізнавальний інтерес до математики сформовано недостатньо, діти пожвавлюються, ставлять питання про новий фактичний матеріал, включаються до виконання завдання, пов’язаного з ним, але тривалої стійкої активності не виявляють, або ж виявляють інтерес і ставлять питання досить часто, включаються у виконання завдання, але інтерес швидко вичерпується, і його постійно доводиться підтримувати.
Молодші школярі найчастіше вибирають мотив оцінки – 42%. Такі учні навчаються для того, щоб отримувати оцінку і цим задовольняти свої зовні замотивовані потреби. Зовнішніми мотивами можуть виступати батьки, вчителі, однолітки, небажання виглядати на тлі інших учнів погано, з погляду оцінок.
Друге місце у рейтингу посів навчальний мотив, він набрав 22% виборів дітей. Характеризує спрямованість отримання знань. Такі учні мотивовані на навчальну діяльність. Для таких школярів важливіше знання, уміння, накопичення досвіду, зацікавленість у навчанні. Низький відсоток виборів може свідчити про недостатню сформованість у учнів початкових класів потреби у пізнанні нового, розширення отриманих знань.
Третє місце у позиційного мотиву, який пов’язаний із прагненням зайняти нове становище у відносинах з оточуючими – 16% всіх опитаних школярів.
Мало виражений соціальний мотив, заснований на розумінні суспільної необхідності вивчення математики – лише 4% вказали на нього. Справжня мотиваційна готовність визначається пізнавальною спрямованістю учня, що розвивається на основі властивої дітям цікавості, набуваючи характерних рис перших пізнавальних інтересів.
Якщо ж пізнавальна активність сформована, дитину залучають різні другорядні мотиви, пов’язані зі сприйняттям школи як місця для розваг, і дитина виявляється нездатною взяти обов’язки учня.
Підсумовуючи, можна сказати, що формування мотивів вивчення та позитивного ставлення до математики є одним із найважливіших завдань педагогічного колективу та сім’ї. Тобто, самим найбільш значущим для успішності навчання є розвиток мотиваційної сфери дитини, яку необхідно формувати та удосконалювати є спільні зусилля з батьками, педагогами.
Отримані дані дозволяють зробити висновок про те, що у класі необхідно вести роботу щодо підвищення рівня пізнавальної мотивації до математики, активізації навчально-пізнавального інтересу учнів на уроці та сприяти включеності дітей до змісту вивченого матеріалу, а також сприяти розвитку відповідального відношення до навчальної діяльності.


2.2. Шляхи розвитку інтересу до вивчення математики засобами інтерактивних технологій

Перед педагогом стоїть чимало локальних та глобальних завдань, які можна реалізувати, використовуючи різноманітні інноваційні педагогічні технології у процесі навчання. 
До таких технологій можна віднести комп’ютерні технології, ігрові технології (дидактичні ігри), Інтернет-технології (метод творчих проектів), технологія самостійної діяльності учнів, метод case технологій, метод проблемного навчання, технологія інтенсифікації навчання на основі схемних та знакових моделей навчального матеріалу, технологія індивідуалізації навчання, технології рівневої диференціації, колективний спосіб навчання, технологія програмованого навчання, тощо [8].
Інноваційна педагогічна технологія займається моделюванням оптимальних навчальних систем, проектуванням процесів, що навчаються, сприяє поетапно організовувати дії учнів, спрямованих на досягнення конкретних цілей навчання, розвитку та виховання [16].
Підвищення інтелектуального навантаження при розробці та виконанні завдань з математики перш за все змушує задуматися про те, як викликати та розвинути інтерес по матеріалу, що вивчається під час уроків математики.
У зв’язку з цим проводиться пошук результативних способів викладання, які змогли б активізувати ідеї учнів, провокували б їх незалежне здобуття знань.
Виникнення інтересу до математики у значної частини учнів залежить від того, наскільки вміло буде побудовано навчальна робота.
Сучасні педагогічні технології, звертаючись до ігрових форм навчання під час уроків, справедливо вбачають у їх ефективної організації взаємодію педагога та учнів. 
У процесі гри у дітей виробляється звичка зосереджуватися, самостійно мислити, розвивається увага та прагнення до знань. Занурившись у гру, учні не помічають, як навчаються: пізнають, запам’ятовують нове, орієнтуються у незвичайних ситуаціях, поповнюють запас уявлень, понять, що розвивають фантазію.
Одним із способів виховання та розвитку інтересу є – гра. Через використання ігрових технологій під час уроків математики, вивчають та  пізнають предмет і світ. При виконанні певної ролі у грі учні долають труднощі та розвивають такі вольові якості як наполегливість, самодисципліна та витримка.
Існує кілька груп ігор, зазвичай  їх виділяються три групи. Саме вони найчастіше використовуються під час уроків математики.
Основна група ігор (необхідних під час навчання математики) – дидактичні гри. Вони застосовуються як розвиток інтелектуальних здібностей учнів. Як правило, застосування на уроках математики різних пізнавальних ігор сприяє вихованню інтересу до предмету та розвитку мотивації.
Найкращі дидактичні ігри складено за принципом самонавчання, тобто. так, що вони самі направляють учня на оволодіння знаннями та вміннями. Не секрет, що найміцнішими є знання, отримані самостійно, після певних зусиль.
При організації ігор та ігрових моментів необхідно враховувати такі моменти:
1. Мета гри повинна чітко сформульована та досяжна;
2. Кожен учасник гри повинен бути активізований, займати певну роль у грі та активно брати участь;
[bookmark: _Hlk121693097]3. Час гри має бути чітко розпланований і повинен закінчуватися на одному уроці [22].
Використання комп’ютерних технологій під час уроків математики дає можливість більш наочного та доступного подання досліджуваного матеріалу. Дозволяє швидко перевірити рівень засвоєння учнями програмного матеріалу. Використання цих технологій на уроці відбиває дух сучасності, отже, усе, що відбувається на уроці, сприймається учнями по-різному: з великим інтересом, що, зрештою, позитивно позначається на  їхній успішності.
Комп’ютер може виступати як джерело освітньої математичної інформації, мультимедійної візуальної допомоги, симулятора, діагностики та управління. 
Таким чином, ІКТ можна використовувати на різних етапах процесу навчання: з підвищенням мотивації до навчання та використання історичної інформації з життя та вчених математиків, їх відкриттів та досягнень математичних фактів та концепцій; при поясненні нового матеріалу, фіксації, повторенні, контролі, узагальненні та систематизації, а також при виконанні домашніх завдань та позакласної роботи.
Використання мультимедійного проектора та інтерактивної дошки у класі підвищує пізнавальний інтерес учнів, оскільки використовуються звук та слайд-шоу. 
Особливо на уроках геометрії ви можете наочно показати побудову геометричних фігур у режимі анімації, робити паузи на різних етапах вирішення завдань, повертатися кілька разів протягом уроку, пояснюючи новий матеріал з основних пунктів теми, що вивчається.
Основними перевагами цієї технології можна вважати наступні:
‑ Комп’ютерна презентація може органічно вписатися в будь-який урок та ефективно допомогти вчителю та учню.
‑ Програма Microsoft PowerPoint технічно не складна.
‑ Достатньо одного комп’ютера та мультимедійного проектора, щоб почати працювати по цієї технології.
Цілі використання презентацій на уроках математики:
‑ Пояснення нової теми, що супроводжується презентацією.
‑ Робота з усними вправами.
‑Використання презентації при повторенні пройденого матеріалу.
‑ Демонстрація умови та розв’язання задачі.
‑ Демонстрація геометричних креслень.
‑ Демонстрація портретів математиків та розповідь про їх відкриття.
‑ Ілюстрація практичного застосування теорем у житті.
‑ Створення учнями комп’ютерних презентацій до уроків узагальнення та систематизації знань та способів діяльності.
‑ Позакласна робота: математичні ігри та вечори.
‑ Проведення тестів.
‑ Взаємоперевірка самостійних робіт за допомогою відповідей на слайді.
‑ Проведення фізкультхвилин.
‑ Проведення рефлексії.
Застосування ІКТ на уроках відкрило доступ до нових джерел інформації та дозволило відійти від традиційних форм викладу матеріалу.
Характер використання ІКТ під час уроків може бути різний – це навчальний, розвиваючий, комунікативний, діагностичний, загальнокультурний.
 Це залежить від мети та завдань, що стоять у вчителя при проектуванні уроку з використанням комп’ютера.
У моїй педагогічній практиці вже протягом кількох років веду роботу з використання НІТ (нових інформаційних технологій) у навчанні математики. Узагальнюючи накопичений досвід, я виділяю три варіанти застосування НІТ:
1) використання тренажерів, ігор;
2) використання програм – тестів;
3) комп’ютерний експеримент.
Перший напрямок – застосування тренажерів – дуже важлива складова навчального процесу.
Ці програми дозволяють відпрацювати конкретні знання, вміння, навички. Досвід застосування навчальних тренажерів дозволяє виділити такі позитивні моменти: враховується індивідуальний темп.
Сучасні діти дуже захоплені можливостями, які надає мережа «Інтернет»: спостерігається серйозна залежність від цифрових технологій, переважає онлайн-спілкування. 
У цифровому середовищі гаджети приваблюють увагу школярів мобільністю, мультимедійністю, інтерактивністю, доступністю представленої в них інформації. Як свідчать спостереження, особлива роль формування у молодших школярів інтересу до віртуального середовищя належить різним іграм та ігровим додаткам.
Одним із засобів, що дозволяють враховувати потреби та інтереси сучасних учнів та на основі цього розвивати їхню пізнавальну мотивацію є гейміфікація. Під гейміфікацією освіти будемо  розуміти використання в освітньому процесі різних ігрових елементів.
Відзначають педагогічний потенціал гейміфікації на уроках математики:
1) мотивованість процесу навчання (за рахунок інтересу та відчуття конкуренції у час гри); 
2) підвищення інноваційності навчання (як правило, на математиці використовують лише один метод вивчення «дошка, крейда та ганчірка»); 
3) зростання функціональності (мотивація до дії); 
4) навчання стає цікавим (що навчаються задоволені прикладеними зусиллями та отриманими результатами);
 5) зняття емоційної напруги під час оцінювання.
У  більшості випадків використовуються такі елементи гейміфікації: бали, рейтинги, бейджі, рівні, лідерборди, валюти, віртуальні товари тощо. Однак, це лише прояви бейджифікації – примітивного підходу до гейміфікації, заснованого на застосуванні найпростіших ігрових інструментів без розуміння сенсу їхнього використання.
Головний недолік гемійфікації у тому, що вона виступає стимулом розвитку зовнішньої мотивації, і, отже, неефективна у довгостроковій перспективі [23]. Найчастіше, в гейміфікованих освітніх продуктах зустрічається одноманітний контент, та відсутня орієнтація на індивідуальні особливості та інтереси школярів.
Гейміфікація полягає в тому, що усі люди є гравцями. Розробляючи структуру та контент уроку, вчителю щоразу необхідно враховувати індивідуальні особливості учнів, зокрема психотипи учнів як гравців, виділені   Р. Бартлом [11]:
1. Кар’єристи – учні, яких у грі важливо зібрати якнайбільше інформації для того, щоб вирішити ту чи іншу проблему (завдання).
Наприклад, проводячи урок-закріплення знань у формі змагання з командам, учням треба дати якомога більше інформації про це змагання – навіщо це, що буде у кінці, якщо це подорож, то куди, які будуть перешкоди, які ресурси можуть збирати і навіщо тощо.
2. Кілери – учні, яким важливо перемагати та бути першими.
З такими дітьми можна проводити різні битви з босами (відмінниками чи вчителями). Учні можуть бути лідерами у своїх групах, де вони прийматимуть рішення, розподілятимуть ролі тощо.
3. Дослідники – учні, яким важливо виходити за рамки навчальної програми. На уроках із застосуванням гейміфікації з метою розвитку мотивації для таких дітей необхідно вводити «додаткові рівні», супер-битви, на яких будуть запропоновані завдання зі зірочкою або ті, які потрібно вирішити кількома методами.
4. Соціальники – учні, яким у будь-якій діяльності важлива комунікація з іншими людьми. Їм обов’язково потрібно давати можливість працювати у парах, представляти результати своєї роботи публічно, обговорювати результати роботи інших.
Слід зазначити, що у кожного школяра можуть поєднуватися різні психотипи гравців. При цьому переважання будь-якого з психотипів на кожному конкретному навчальному занятті може залежати від шкільного предмета, теми уроку, вчителя, настроїв учня та інших. У кожного учня є своя мета, яку він хоче досягти під час уроку.
Таким чином, виникає суперечність між потребою учнів різних ступенів освіти в ігрових елементах (властивих комп’ютерних ігор) та недостатньою розробленістю методики впровадження гейміфікації у навчальний процес [6]. 
 На основі вищесказаного нами була розроблена модель діяльності вчителя щодо підвищення пізнавальної мотивації школярів до математики. Вона складається з наступних блоків (рис.2.2):

Рисунок 2.2. Модель діяльності вчителя щодо підвищення пізнавальної мотивації школярів до вивчення математики

1. Цільовий блок – постановка діагностичної мети (підвищення мотивації школярів до вивчення математики) та проведення початкової діагностики.
2. Змістовий блок – зміст шкільного курсу математики доповнюється контентом, який буде цікавий сучасним школярам. При розробці завдань важливо дотримуватись наступних вимог до їх змісту: теоретична значимість – необхідно показувати теоретичну значущість математики як науки у світі; практична значимість – слід демонструвати приклади практичного застосування математичних знань та умінь у реальному житті;  індивідуальна значимість – кожна дитина є особистістю зі своїми потребами та здібностями, тому на уроках необхідно орієнтуватися на ці індивідуальні особливості учнів, їх хобі та інтересу у сфері додаткової освіти.
3. Технологічний блок – опис форм проведення уроків. Форми роботи можуть бути такими: квести та веб-квести, вікторини, битви, подорожі, розіграші тендерів, наукові дослідження, експертна оцінка, профорієнтаційні заходи, віртуальні екскурсії та ін. 
4. Особливу увагу слід приділити використанню в освітньому процесі технології «Перевернутий клас», що дозволяє заощадити час для вивчення матеріалу на евристичному та творчому рівнях, організовуючи на уроках цікаві для школярів командні види роботи, змагання, дискусії та ін. 
5. Як було зазначено вище, в кожного школяра можуть поєднуватися різні психотипи гравців, а отже, у кожного з них є своя мета, яку він хоче задовольнити на  уроці та вчителю необхідно грамотно підібрати відповідні ігрові механіки.
Ми виділили прийоми організації діяльності школярів, які доцільно використовувати під час уроків математики, співвіднісши їх із типами гравців (Таблиця 2.4.).
Таблиця 2.4
Прийоми організації діяльності школярів
під час навчання математики відповідно до психотипів гравців
	Типи ігроків
	Прийоми

	Кар’єристи
	«Починай ланцюжок», «Збери модель», «Кластер», «Реклама», «Якби я був учителем…»

	Дослідники
	«Мозковий штурм», «Зіткнення протиріч», «Перегляд відеофрагментів з тем, що вивчаються», «Ідеал», «Послухати – змовитися – обговорити»


Продовження таблиці 2.4
	Соціальщики
	«Зіткнення протиріч», «Перегляд відеофрагментів з тем, що вивчаються», «Кластер», «Послухати – змовитися – обговорити», «Реклама», «Якби я був учителем…»

	Кілери
	«Лови помилку», «Збери модель», «Аукціон», «Якби я був учителем ...», «Інтелектуальний ринг»



Ми вважаємо, що школярам необхідно пропонувати надлишковий перелік прийомів діяльності, щоб кожен учень («гравець») вибрав щось цікаве, що підходить саме йому. Наведемо приклад уроку з використанням даних прийомів (таблиця 2.5).
Наше завдання – на різних етапах уроку використовувати прийоми, які відповідають інтересам різних типів гравців. [4]
Таблиця 2.5
Конструктор уроку на тему «Трикутник» 
	Прийом
	Тип гравця
	Реалізація інтересів гравця
	Зміст прийому

	Мотиваційний

	Оратор
	Соціальники, кілери
	«Соціальники» задовольняють свій інтерес у комунікації.
«Кілери» зможуть
виявити свої лідерські якості.
	За 1 хвилину бажаючому потрібно переконати клас у важливості цієї теми. При її вивченні діти легко впораються із завданням, оскільки цю геометричну фігуру вони всі знають.
Викликати у школярів емоційний відгук, ставлення до цієї теми можна через визнання особистості школяра, спираючись на його життєвий досвід: Що ви вже знаєте про цю тему?




Продовження таблиці 2.5
	Цілепокладання

	«Домислення»,
«Опорні дієслова»
	«Кар’єристи»,
«Кілери»,
«Дослідники»,
«Соціальники
	Кожен, хто навчається, формулює свою мету уроку, яку він хоче досягти «сьогодні».
	Прийом передбачає формулювання мети уроку з допомогою опорних дієслів.
Пропонується список, з якого кожен учень самостійно вибирає дієслова і потім формулює цілі уроку: Згадаймо… Дізнаємось…
Розглянемо…Повторимо… Перевіримо…З'ясуємо… Вивчимо…Навчимося… Закріпити…Узагальнити… Вміти…Довести…Проаналізувати… Систематизувати…

	Актуалізація знань

	«Лови
помилку»
	«Кар’єристи»
	У цьому прийомі є
умова – той, хто
правильно і найшвидше визначить усі помилкові
твердження, отримує додатковий бал для оцінки на уроці. Саме це привабить кар'єристів.
	Вчитель пропонує попрацювати з інформацією за темою, яку діти вивчали  на минулому уроці,
свідомо внісши в неї помилкові твердження. Після знаходження помилок проводиться їхнє пояснення та пропонується правильний варіант.
Твердження:
- трикутник має три сторони (правильно);
– трикутник може мати чотири сторони (помилка);
- якщо в трикутнику один кут тупий, то називається тупокутним (правильно);

	Ідеал 
	Дослідники
	Дозволяє поглибити та розширити знання.
	Діти:-Визначають проблему за допомогою питання вчителя: «Якщо ви вже багато знаєте про трикутники та його види, то що нового ви можете дізнатися?» (краще,якщо формулювання почнеться зі слова як);– знаходять і формулюють шляхи вирішення проблеми (тут важливо знайти якнайбільше варіантів); Вибирають сильне рішення;Вчитель знайомить дітей із лінійкою
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	Закріплення

	Кластер
	«Кар’єристи»,
«Кілери»,
«Дослідники»,
«Соціальники»
	Кар’єристи запрацюють ще один бал до оцінки.
Кілери у групі
зможуть проявити організаторські та лідерські здібності.
Дослідники під час упорядкування кластера можуть розширити свій кругозір.
Соціальники комунікативну функцію.
	Завдання у групі по вже існуючим і отриманим знанням за урок скласти кластер, у якому головне слово – «трикутник».

	Рефлексія

	«Рефлексивні
питання»
	«Кар’єристи»,
«Кілери»,
«Дослідники»,
«Соціальники»
	Кожен, хто навчається, повернеться до своєї мети та проаналізує дії з її
досягненню
	Навчальним пропонується відповісти на такі питання:
- Чи досяг я поставленої мети (повертаємося на початок уроку)?
- Якщо ні, то що заважало? Чого не вистачило?
- Якщо так, то можна додати, щоб було цікавіше?
- Які питання залишилися невирішеними?



4. Контрольно-оцінний блок – перевірка ефективності методики підвищення мотивації.
На основі представленої моделі була розроблена методика застосування елементів гейміфікації при навчання математики у школі. На уроках математики  можна застосувати ці інтерактивні технології, як: інтерактивні демонстрації (вчитель користується слайдами з таблицями, математичними моделями і т. д.); інтерактивні програми; інтерактивні дошки, планшети.
Інтерактивна демонстрація заміняє класну дошку при роз’ясненні свіжого матеріалу для фіксації інтересу школярів на якихось картинках, формулах тощо. 
Демонстрація готує навчальний процес до  свіжого матеріалу та робить його більш приємним і доступним для молодших підлітків, сприяє формуванню позитивного ставлення до предмета і дозволяє зберегти час вчителя.
Наведемо приклади інтерактивних додатків, які можуть застосувати вчителі під час навчання арифметики у вихідній школі. Програми, які містять довідкову інформацію:
«Фоксфорд» ‑ підручник, інтерактивний довідник, в якому знаходяться формули з прикладами. А ще можна подивитися величезну кількість відеоуроків на різні теми з математики;
«Математика ‑ всі формули» – додаток, в якому знаходяться математичні критерії, визначення та формули різних розділів не тільки початкової школи, а й середньої, старшої школи.
Ігрові програми [16]:
LearningApps ‑ додаток для створення інтерактивних уроків: дозволяє вибрати вправу з каталогу, що сподобалося, або зробити особисте по 1 з представлених шаблонів.
Quick Brain  ‑ додаток, за допомогою якого молодші школярі зуміють освоїти додавання, віднімання, множення та ділення. У цьому додатку є ігри, головоломки, гімнастика для мозку.
«Funexpected» ‑ гра з витонченою графікою для молодших школярів. У наданому додатку  учні подорожують державами, зустрічають незвичайних героїв і в ігровій формі освоюють ці думки, як логіка, методи, доктрина множин, геометричні форми та рахунок.
«Kids Numbers and Math Life» – додаток для молодших школярів, які лише починають навчатися рахувати, знайомляться з цифрами та досліджують таблицю множення. Додаток надає ігрові доручення, які поступово ускладнюються.
Інтерактивна дошка ‑ це інструмент у руках вчителя. Вона, наприклад, як і демонстрація, є однією  із найвагоміших основ вивчення у початковій  школі – наочність, на ній можна мати різну кількість неоднозначної інформації: схеми, таблиці, малюнку, анімації, звукові ефекти, відео та ін. На уроках математики  наставник застосовуючи інтерактивну дошку не витрачає час на заміну матеріалів, дошки для показу написання цифр або ж висновків прикладів, запису нових завдань, а ще на чищення дошки, як раніше.
Технологія квестів (дослівно перекладається з англійської ‘quest’ як «квест»). Спочатку цю назву використовували в найменуванні комп’ютерних ігор, які були створені американською компанією-розробником Sierra On-Line: King’s Quest, Space Quest, Police Quest. Потім слово «квест» почали використовувати для назви активних та інтелектуальних ігор, інколи екстремальних [16]. 
Урок на вулиці. Для цього потрібно вийти зі школи на свіже повітря. Це може бути міський парк або подвір’я школи. Також можна обрати екскурсію, під час якої школярі будуть шукати певні предмети, які слугуватимуть підказками, щоб розв’язати головоломку, відповісти на якесь складне запитання або ж знайти скарб [3]. 
Урок у закритому приміщенні. Головне завдання – знайти вихід із приміщення. Учням потрібно виконати певні дії або завдання, щоб знайти ключ, який їм допоможе врятуватися. Прикладами можуть слугувати наступні завдання: За яким принципом складається харчовий ланцюг? Як можна перевірити дію ділення дією множення? [16]
Використання в цілому інтерактивної дошки набагато ефективніше від навчання тільки з комп’ютером і проектором, оскільки має такі переваги: забезпечення більш ясної, ефективної та динамічної подачі матеріалу за рахунок можливості малювати та робити записи поверх будь-яких додатків, зберігати та друкувати зображення на дошці, включаючи будь-які записи, зроблені під час заняття, не витрачаючи у своїй багато часу; розвиток мотивації учнів завдяки різноманітному захоплюючому та динамічному використанню ресурсів; надання великих можливостей для участі у колективній роботі, розвитку особистих та соціальних навичок; використання різних стилів навчання (вчитель може звертатися до різноманітних ресурсів, пристосовуючись до певних потреб); забезпечення гарного темпу уроку; надання можливості збереження використаних файлів у шкільну мережу для організації повторення вивченого матеріалу; спрощення перевірки засвоєного матеріалу на основі збережених файлів; забезпечення багаторазового використання педагогами розроблених матеріалів, обміну матеріалами друг з одним; стимулювання професійного зростання педагогів, спонукання їх на пошук нових підходи до навчання.
Щоб зацікавити учнів математики, необхідно використовувати під час уроків і додаткових заняттях інформаційні технології, що дозволяють формувати та розвивати пізнавальну мотивацію школярів до здобуття нових знань, допомагаючи створювати умови успішності кожного учня на уроці, що сприяє поліпшенню чіткості в організації роботи класу або групи учнів дозволяє створити інформаційну обстановку, що стимулює інтерес та схильності учнів, а також сформувати у школярів комунікативні вміння.
Зростає час, який можна витратити на дослідження нового матеріалу, на впровадження привабливих завдань, на зміцнення вивченого матеріалу.
Планшет – це найсвіжіший інструмент у навчанні. Планшети дають змогу збільшити ефективність освітнього процесу: виділяє можливість здійснити персональну, колективну та масову роботу учнів із використанням електричних освітніх ресурсів, електричних підручників, електричних додатків до підручників, ймовірностей мережі Онлайн.
Інтерактивні технології дозволяють зробити  завдання незвичайним і захоплюючим. А ще їх можна використовувати на різних етапах уроку. Навчити школярів математиці можливо, коли адепт зацікавлений у отриманні знань.
Організація навчання за допомогою інтерактивних методів  на уроках математики передбачає моделювання різних навчальних ситуацій, використання рольових ігор та орієнтовані:
– для розвитку мислення учнів, певної самостійності міркування: спонукають до висловлювання власних суджень і ініціюють вироблення заснованого на творчість ставлення до будь-яких висновків;
– для розвитку протидії навіянню думок, еталонів поведінки, вимог інших: спонукають учнів до обстоювання власної думки, створюють обстановку спільних розмов, зіткнень понять.
– для вироблення критичного ставлення до себе, вміння бачити свої помилки та адекватно ставитися до них сприяють розвитку таких умінь, як бачити позитивне та негативну дію свої та однокласники;
– для розвитку прагнення знайти кращі варіанти вирішення завдань передбачають методи, що ставлять учням у реальну ситуацію пошуку.
– для розвитку вміння знаходити оптимальні та спільні рішення з однокласниками, підвищення інтересу учнів до вивченого матеріалу.
До інтерактивних методів навчання можна віднести такі [8]: робота у парах; ротаційні трійки; карусель; робота у малих групах; акваріум; незакінчене пропозиція; мозковий штурм; броунівський рух; дерево рішень; рольова гра; займи позицію; дискусія; дебати тощо.


2.3. Результати дослідно-експериментальних робіт 

[bookmark: _Hlk121701313]Результати первинної діагностики показали, що у другокласників переважно переважають зовнішні та позиційні мотиви навчання математики, а пізнавальні мотиви мають низький рівень сформованості. Після проведення серії уроків математики з розробленої моделі було проведено повторну діагностику.
У школярів експериментального класу, як і раніше, лідирували позиційні мотиви, спрямовані на прагнення зайняти певну позицію в відносинах з оточуючими, отримати їх схвалення, заслужити авторитет. Це свого роду спроба самоствердження, що є актуальним у молодшому віці. Проте, сталося і статистично достовірне підвищення рівня навчальної мотивації на тлі зниження кількості зовнішніх мотивів.
Таким чином, застосування елементів гейміфікації  та інтерактивних технологій дозволяє урізноманітнити освітній процес, врахувати потреби різних груп учнів, внаслідок чого у них розвивається інтерес до навчальної діяльності, зовнішня мотивація поступово трансформується у внутрішню.
На контрольному етапі дослідно-пошукової роботи було проведено повторне діагностування. Для визначення рівня сформованості мотивації до навчальної діяльності у молодших школярів були використані самі методики, як і на констатуючому етапі експерименту. 
Повторна діагностика із застосуванням методики «Діагностика рівня шкільної мотивації молодших школярів до вивчення математики» проводилася ідентично першій.
За кожну відповідь учень отримував від 0 до 3 балів, що за підрахунку дозволило знову розподілити учасників експерименту за рівнями мотивації вчення (рис.2.3.).

Рисунок 2.3. Розподіл учнів 2 класу за рівнями шкільної мотивації до вивчення математики за даними заключної діагностики

За даними підсумкової діагностики було виявлено наступне (рис.2.3). На 12% збільшилась кількість дітей з високою рівнем шкільної мотивації до математики, також збільшилась на 5% кількість дітей, яких характеризує гарна шкільна мотивація до математики. 
Зменшилося кількість дітей з низькою шкільною мотивацією та негативним ставленням до математики. Переважає зараз група дітей, у яких сформовано гарну мотивацію до вивчення математики.
При спостереженні за методикою «Шкала виразності навчально-пізнавального інтересу» виявлено позитивні зрушення у формуванні мотивації до вивчення математики у молодших школярів (рис. 2.4).


Рисунок 2.4. Рівень навчально-пізнавального інтересу 2 класу до вивчення математики за даними підсумкової діагностики
Повторне проведення спостереження показало, що збільшилася кількість дітей з дуже високим та високим рівнем навчально-пізнавального інтересу до математики  відповідно на 3,5% та 8%. Збільшилось кількість дітей із задовільним рівнем інтересу до математики на 4%, але при цьому значно зменшилася група дітей з низьким рівнем навчально-пізнавального інтересу, що характеризується реакцією на новизну, цікавістю на 20,5%. Лідером став високий рівень навчально-пізнавального інтересу до математики.
Відповідно до гістограми видно, що переважним мотивом на
На початковому етапі діагностики був мотив оцінки, після всієї проведеної роботи з дітьми, педагогами ми приходимо до висновку, що переважає вже навчальний мотив, що є доказом результативності, проведеної нами роботи.
У середньому у молодших школярів відповідно спостерігаються позитивні зрушення у формуванні мотивації до навчальної діяльності. Переважає високий рівень мотивації до навчальної діяльності молодших школярів. З представлених малюнків видно, що рівень несформованості та низький рівень мотивації до навчальної діяльності у молодших школярів на контрольному етапі експерименту загалом знизився проти первинним етапом діагностики. А рівні високої і дуже високої мотивації помітно підвищилися.

Рисунок 2.5 . Розподіл учнів 2 класу з переважних мотивів вивчення математики за даними підсумкової діагностики

Ефективність реалізованої нами програми нині є недостатньо високою, проте з урахуванням усіх недоліків та «нерівностей» роботи з даної програми занять у перспективі передбачається ефективніше її застосування. Отримані нами результати були підтверджені відгуками педагогів, вихователів, які працювали з цими учнями. 
Отже, отримані результати дозволяють нам говорити про те, що участь у заняттях з математики інтерактивних технологій для  розвитку навчальної мотивації дозволяє підвищити рівень пізнавальної активності молодших школярів, сформувати продуктивну мотивацію до навчання з позитивним ставленням до процесу навчання.
За результатами проведеного дослідження нами було розроблено додаткові практичні рекомендації батькам та вчителям щодо подальшого розвитку навчальної мотивації молодших школярів у математиці.
Необхідно враховувати поверхневий характер навчальної мотивації, а також роль вчителя, як значної особи у формуванні ставлення до навчання.
Звертати увагу на індивідуальні особливості учнів (темп, обмеження навантаження у зв’язку із захворюванням, створення творчої атмосфери, включення колективних справ до навчального процесу)
Підвищення психологічної компетентності батьків та педагогів у тих питаннях, які найбільш актуальні з погляду пережитого дітьми періоду розвитку, а саме правильного спілкування з молодшими школярами виключає зниження їх активності та самостійності, та навпаки, спрямоване на створення умов для творчості та розвитку інтересів.
Робота в малих групах - це одна з найтоповіших тактик, тому що вона дає всім тим, хто навчається, ймовірність брати участь у роботі, практикувати можливості ділового відносини, міжособистісного спілкування. 
За такої форми роботи корисні оціночні листи: самооцінка, оцінка групи, оцінка викладача. Ще на уроках учні відстоюють групові ідеї, підсумковим ефектом виконання яких є презентації, буклети, відео.
Творчі завдань під час уроків математики можуть бути: підготовка доповіді, реферату, есе, виступи, виконання ролі в імітаційних методиках. Часто творчі завдання не припускають однієї правильної відповіді, і тоді важливим є процес знаходження рішення. 
На уроках математики, нерідко виступають із міні-доповідями, а також існують дослідні проекти учнів які  є публічною презентацією результатів їх творчої  роботи.
Навчальні ігри на уроках математики відносяться до основних прийомів на інтерактивних заняттях. До цієї категорії входять рольові ігри та імітації. У процесі навчання учасникам гри пропонується «зіграти» іншу людину або «розіграти» певну проблему чи ситуацію.
Навчальні ігри під час уроків математики направлені:
– для розвитку уяви та навичок критичного мислення учнів;
– для випробування на практиці лінії поведінки іншої людини;
– для застосування на практиці вміння вирішувати проблеми та завдання.
Застосування презентацій на уроках тим добре, що витрачається менше часу на уроці та учні  бачать результат одразу; можна продемонструвати учням акуратні, чіткі зразки оформлення рішень; продемонструвати абсолютно абстрактні поняття та об’єкти; досягти оптимального темпу роботи учня; підвищити рівень наочності під час навчання; вивчити більшу кількість матеріалу; показати учням красу геометричних креслень; підвищити пізнавальний інтерес; внести елементи цікавості, пожвавити навчальний процес; запровадити рівневу диференціацію навчання; підштовхнути учнів використовувати домашній ПК вивчення математики; досягти ефекту швидкого зворотного зв’язку.
Комп’ютерні тренажери на уроках математики можна використовувати як у класній, так і домашню роботу. Вони є системою завдань на теми і йдуть, як електронне до УМК.
Особливості та недоліки тренажерів: програми, забезпечені довідковими матеріалами та великим кількістю завдань, вправ, питань; моделювання реальних процесів, лабораторних дослідів; звільнення вчителя від рутинної роботи; зворотний зв’язок, виявлення помилок, підказки, приклади вирішення завдань; учні мають змогу працювати вдома; учні почуваються менш скуто і завдяки цьому «пробують себе»; можливість об’єктивно оцінювати успіхи учня; можливість фіксувати та аналізувати відповіді учня та групи учнів, але не формуються навички усної та письмовій мові.
ІКТ у позаурочний час можна використовувати у вигляді: віртуальні екскурсії, творчі домашні завдання: скласти кросворд, анаграми, ребуси, питання; робота із тестами; учнівські конференції.
Використання комп’ютерних технологій у навчанні дозволяє диференціювати навчальну діяльність на заняттях, активізує пізнавальний інтерес учнів, розвиває їх творчі здібності, стимулює розумову діяльність.
Виходячи з вищевказаного, можна сказати, що комп’ютерні технології – один із кращих засобів, яке допомагає людині якісно набувати знання та їх використовувати. А також дозволяє створювати умови підвищення процесу навчання. А якщо учень сам брав участь у процесі створення презентації, проектів, то це лише подвоює ефект набуття нових знань. Тому необхідно більш масштабне впровадження інформаційних технологій у освітній процес як засіб підвищення якості освіти.
Впровадження інтерактивних технологій на уроках математики дає низку видатних навичок: гарантує більш ясну, дієву та активну подачу матеріалу, дозволяє малювати та робити записи поверх усіх додаткових вкладень, зберігати та роздруковувати малюнки на дошці, охоплюючи всілякі записи, зроблені під час заняття, не витрачаючи до того ж багато часу; гарантує непоганий темп уроку; спрощує перевірку засвоєного матеріалу на основі збережених файлів; гарантує множинне використання розроблених матеріалів.
Таким чином, інтерактивні технології навчання під час уроків математики дають можливість розвивати в учнів критичне мислення, творчі можливості, комунікативні вміння та здібності, створювати емоційні контакти між учнями, гарантувати виховні завдання, внаслідок чого і відбувається творче саморозвиток учнів. Виходячи з вищевказаного, можна сказати, що комп’ютерні технології – один із кращих засобів, яке допомагає людині якісно набувати знання та їх використовувати. А також дозволяє створювати умови підвищення процесу навчання. А якщо учень сам брав участь у процесі створення презентації, проектів, то це лише подвоює ефект набуття нових знань. Тому необхідно більш масштабне впровадження інформаційних технологій у освітній процес як засіб підвищення якості освіти.
Впровадження інтерактивних технологій на уроках математики дає низку видатних навичок: гарантує більш ясну, дієву та активну подачу матеріалу, дозволяє малювати та робити записи поверх усіх додаткових вкладень, зберігати та роздруковувати малюнки на дошці, охоплюючи всілякі записи, зроблені під час заняття, не витрачаючи до того ж багато часу; гарантує непоганий темп уроку; спрощує перевірку засвоєного матеріалу на основі збережених файлів; гарантує множинне використання розроблених матеріалів.


ВИСНОВКИ


У кваліфікаційній роботі здійснено теоретичне узагальнення та вирішення проблеми розвитоку у дітей початкових класів інтересу до математики за допомогою використання інтерактивних методів навчання. За допомогою використання інтерактивних методів навчання. можемо сказати, що інтерактивні методи навчання – це взаємопов’язана спільну діяльність вчителя і учнів, за якої всі учасники освітнього процесу взаємодіють один з одним, обмінюються інформацією, спільно вирішують проблеми, моделюють ситуації, занурюються в атмосферу співпраці зі спільного вирішення проблем. Основні перевагиінтерактивних методів навчання для формування особистості випускника ЗНЗ: учні набуватимуть досвіду культури ведення дискусії; вироблятимуть вміння приймати спільні рішення; вдосконалюватимуть комунікативні навички, вміння спілкуватися, доповідати. Якісно змінюватиметься рівень сприйняття навчального матеріалу – вони набуватимеуть особистісного сенсу, замість «вивчити», «запам’ятати» стане «обдумати», «застосувати»; якісно змінюватиметься рівень володіння головними мисленнєвими операціями – аналізом, синтезом, узагальненням, абстрагуванням. До основних негативів можна віднести наступні проблеми: учень часто може не мати власної думки, а якщо і матиме, то боятиметься висловлювати її відкритоперед класом; часто учні можуть не вміти слухати інших, об’єктивно оцінювати їх думку, рішення; учні можуть бути не готовими в процесі обговорення змінювати свою думку, йти на компроміс; можуть спостерігатися труднощі в малих групах: лідери намагаються «тягнути» групу, а слабші учні можуть одразу ставати пасивними.
Ообливою і важливою областю загального феномена «інтересу» є пізнавальний інтерес, який відноситься до різних сторін пізнавальної діяльності. Пізнавальний інтерес – це емоційно усвідомлена, вибіркова спрямованість особистості, яка звернена до предмета й діяльності, пов’язаної з ним, що супроводжується внутрішнім задоволенням від результатів цієї діяльності. Пізнавальний інтерес являє собою сплав важливих для розвитку особистості психічних процесів, основним елементом яких є вольове зусилля. Інтелектуальна, вольова і емоційна сторони пізнавального інтересу складають не його частини, а єдине взаємопов’язане ціле. Статистична перевірка отриманих результатів, дає достатні підстави для підтвердження гіпотези про те, що розвиток пізнавальної діяльності учнів середнього навчального закладу можливий за умови поєднання зовнішніх (створення оптимального навчально-виховного середовища з конструктивними стратегіями педагогічного впливу) та внутрішніх (розвиток відповідних особистісних якостей та пізнавальної активності учнів) чинників. На основі проведеного теоретичного та експериментального дослідження зазначається, що розвитку пізнавальної діяльності сприяє спільна скоординована діяльність вчиелів, психолога та класного керівника. Важливими є взаємооцінка та взаємоконтроль, як ефективні методи активізації пізнавальної діяльності. Серед перспективних напрямів подальших розвідок цієї проблеми є вивчення детермінант розвитку пізнавальної діяльності учнів та створення нових оптимальних методів розвитку пізнавальної діяльності учня.
Найпоширенішою формою позакласної роботи є математичні гуртки, в діяльності яких розрізняють два напрями. Перший - формування та розвиток початкової цікавості до математики і розвиток математичного мислення. Другий — поглиблення та розширення знань з математики і розвиток мислення. Діяльність гуртка буде ефективнішою, якщо він об’єднує відносно стабільний склад учнів і працює за складеним заздалегідь планом. Заняття в гуртках (особливо учнів 5 ‑ 7 класів) мають захоплювати їх, бути якомога жвавішими, з елементами гри, змагань[14]. Отже, завданням методики викладання математики в початкових класах є:
– обґрунтування мети початкового вивчення математики-для чого треба вчити математику;
– визначення змісту навчання математики-чого вчити;
– розробка засобів навчання (підручники, дидактичний матеріал, наочні посібники, технічні засоби) за допомогою чого вчити;
– визначення й розробка методів і прийомів вивчення кожного питання розділів програми-як вчити;
– організація навчання (проведення уроку і позаурочних форм навчання) – як організувати пізнавальну діяльність учнів;
– дослідження процесу засвоєння математичних знань учнями - як вчаться діти;
– вивчення результатів засвоєння математичних знань учнями - чого навчилися діти, як вони розвинулися;
– виявлення можливостей виховного й розвивального впливу на молодших школярів у процесі вивчення математики та розробка методів і засобів реалізації такого впливу – що і як розвивати у дітей на уроках математики, як здійснювати виховний процес під час вивчення математики.
Проводячи діагностичне дослідження, маємо бути впевнені, що отримали достовірні, правдиві, надійні результати. А для цього необхідно враховувати деякі психологічні особливості розвитку дітей молодшого шкільного віку. Насамперед, слід пам’ятати про порівняно низький рівень свідомості та самосвідомості дітей. 
Мислення, сприйняття, пам’ять, уява, увага перебувають у порівняно низькому рівні розвитку. Тому, діагностуючи дітей молодшого шкільного віку, слід пам’ятати, що тестові завдання нічого не повинні вимагати від дитини.
Можна сказати, що формування мотивів вивчення та позитивного ставлення до математики є одним із найважливіших завдань педагогічного колективу та сім’ї. Тобто, самим найбільш значущим для успішності навчання є розвиток мотиваційної сфери дитини, яку необхідно формувати та удосконалювати є спільні зусилля з батьками, педагогами.
Отримані дані дозволяють зробити висновок про те, що у класі необхідно вести роботу щодо підвищення рівня пізнавальної мотивації до математики, активізації навчально-пізнавального інтересу учнів на уроці та сприяти включеності дітей до змісту вивченого матеріалу, а також сприяти розвитку відповідального відношення до навчальної діяльності.
Підвищення інтелектуального навантаження при розробці та виконанні завдань з математики перш за все змушує задуматися про те, як викликати та розвинути інтерес по матеріалу, що вивчається під час уроків математики.
У зв’язку з цим проводиться пошук результативних способів викладання, які змогли б активізувати ідеї учнів, провокували б їх незалежне здобуття знань.
Виникнення інтересу до математики у значної частини учнів залежить від того, наскільки вміло буде побудовано навчальна робота.
Сучасні педагогічні технології, звертаючись до ігрових форм навчання під час уроків, справедливо вбачають у їх ефективної організації взаємодію педагога та учнів. 
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Зміст шкільного курсу математики доповнений: матеріалом, який відповідає сучасному рівню розвитку науки та техніки; індивідуальним потребам шкільникам
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Організаційні форми урока;
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Контрольно-оціночний блок


діагностика досягнення цілей;


діагностика пізнавальної мотивації











первинна оцінка	
виский рівень мотивації	середній рівень мотивації	низький рівень мотивації	31.1	28.57	33.33	заключна оцінка	
виский рівень мотивації	середній рівень мотивації	низький рівень мотивації	43	30	27	



первинна оцінка	
дуже високий	високий рівень мотивації	середній рівень мотивації	низький рівень мотивації	8.5	25	25	42.5	заключна оцінка	
дуже високий	високий рівень мотивації	середній рівень мотивації	низький рівень мотивації	12	33	29	22	



первинна оцінка	
мотив оцінки	учбовий мотив	позиційний мотив	соціальний мотив	ігровий мотив	зовнішній мотив	42	22	16	4	4	12	заключна оцінка	
мотив оцінки	учбовий мотив	позиційний мотив	соціальний мотив	ігровий мотив	зовнішній мотив	30	46	20	0	0	4	



Ряд 1	
високий рівень мотивації	середній рівень мотивації	низький рівень мотивації	31.1	28.57	33.33	


