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РЕФЕРАТ
«МЕТОДИКА ПРОВЕДЕННЯ УРОКУ ІСТОРІЇ З ТЕМИ “ВІЙСЬКОВЕ МИСТЕЦТВО, ТРАДИЦІЇ ТА ПОБУТ УКРАЇНСЬКОГО КОЗАЦТВА” В МУЗЕЇ»

Кваліфікаційна робота складається з 63 сторінок, містить 46 джерел 
Ключові слова: методика, музей, школа, шкільний курс, навчання, школа, військове мистецтво, традиції та побут
Об’єктом дослідження є процес викладання шкільного курсу історії України у музейному середовищі 
Предметом дослідження є методика проведення уроку історії на тему «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї.
Мета дипломного дослідження: здійснити розробку та обґрунтування методики проведення уроку історії з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї, спрямованої на поглиблення знань учнів, формування історичної свідомості, виховання патріотизму та розвитку ключових компетентностей.
Наукова новизна: Вперше розроблено комплексну методику проведення уроку історії з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї, яка враховує особливості музейного середовища, сучасні педагогічні підходи та методи інтерактивного навчання.
В результаті досліджень автор прийшов до наступних висновків: 
1) Музеї є не лише сховищами культурних та історичних цінностей, але й потужними освітніми засобами
2) Музеї надають можливість поєднати емоційний та пізнавальний досвід, що розвиває у учнів критичне мислення, а разом з тим аналізувати історичні події та епохи через призму наукових підходів
3) Практичні заняття, майстер-класи та екскурсії загалом сприяють більш ширшому розумінню історії, а також допомагають краще засвоїти необхідні знання, вміння та навички 
4) Проведення музейного уроку з теми “Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва” в музеї вимагає сутєвої підготовки з боку учнів та вчителя, а також використання новітніх методів та технологій як офлайн(у музеї), так і з використанням он-лайн еспозицій
5) Важливими аспектами проведення музейних уроків є: інтерактивність навчання(через показ музейних експонатів), активна робота з учнями (проблемні запитання, рольові ігри, методика брейнсторм та інші) і рефлексія
6) Важлива перевага онлайн-експозицій полягає у можливості ознайомлення з матеріалами музеї з будь-якої точки земної кулі, а також розвивати Інформаційно-Комунікаційну компетентність як учнів, так і вчителя


ABSTRACT

"METHODOLOGY FOR CONDUCTING A HISTORY LESSON ON THE TOPIC ‘MILITARY ART, TRADITIONS, AND EVERYDAY LIFE OF UKRAINIAN COSSACKS’ IN A MUSEUM"

The qualification paper consists of 63 pages and contains 46 sources.
Keywords: methodology, museum, school, school course, education, school, military art, traditions, and everyday life.
The object of the research is the process of teaching the school course of Ukrainian history in a museum environment.
The subject of the research is the methodology for conducting a history lesson on the topic "Military Art, Traditions, and Everyday Life of Ukrainian Cossacks" in a museum.
The purpose of the study To develop and substantiate the methodology for conducting a history lesson on the topic "Military Art, Traditions, and Everyday Life of Ukrainian Cossacks" in a museum, aimed at deepening students' knowledge, forming historical consciousness, fostering patriotism, and developing key competencies.
The scientific novelty For the first time, a comprehensive methodology for conducting a history lesson on the topic "Military Art, Traditions, and Everyday Life of Ukrainian Cossacks" in a museum has been developed, taking into account the peculiarities of the museum environment, modern pedagogical approaches, and interactive teaching methods.
This research has yielded the following conclusions:
1)  Museums are not only repositories of cultural and historical values but also powerful educational tools.
2) Museums provide the opportunity to combine emotional and cognitive experiences, which develops students' critical thinking and allows them to analyze historical events and epochs through scientific approaches.
3) Practical classes, workshops, and excursions generally contribute to a broader understanding of history and help better assimilate the necessary knowledge, skills, and abilities.
4) Conducting a museum lesson on the topic "Military Art, Traditions, and Everyday Life of Ukrainian Cossacks" requires substantial preparation from both students and the teacher, as well as the use of modern methods and technologies both offline (in the museum) and with the use of online exhibitions.
5) Important aspects of conducting museum lessons include: interactive learning (through the display of museum exhibits), active engagement with students (problem questions, role-playing games, brainstorming methods, and others), and reflection.
6) An important advantage of online exhibitions is the ability to familiarize oneself with museum materials from anywhere in the world and to develop information and communication competencies in both students and teachers.
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Актуальність дослідження методики проведення уроку історії з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї зумовлена потребою у сучасній освіті підвищувати ефективність навчального процесу через інтеграцію традиційних методів із інноваційними підходами. Уроки історії, проведені в музеї, створюють унікальні умови для глибшого засвоєння матеріалу завдяки поєднанню теоретичних знань із візуальною та емоційною складовою, що сприяє формуванню історичної свідомості та критичного мислення учнів.
Тема українського козацтва має особливе значення для виховання патріотизму, збереження культурної спадщини та формування національної ідентичності, особливо у контексті сучасних викликів, пов’язаних із необхідністю протидії інформаційній агресії та фальсифікаціям історії. Уроки, проведені в музеї, дозволяють учням безпосередньо ознайомитися з артефактами козацької доби, що поглиблює їхнє розуміння військових традицій, побуту та значення козацтва в історії України.
Така форма організації навчання сприяє розвитку навичок міжпредметної інтеграції, зокрема через поєднання історії з елементами культури, мистецтва та літератури. Урахування сучасних педагогічних підходів та потенціалу педагогіки дозволяє зробити уроки історії більш динамічними, інформативними та такими, що відповідають інтересам сучасної молоді.
Важливість дослідження також обумовлена зростанням ролі інтерактивних методів навчання, які сприяють активному залученню учнів до освітнього процесу. Використання музейного простору як освітньої платформи дозволяє урізноманітнити навчальні форми, забезпечити інтерактивність та міжособистісну комунікацію, а також формувати у школярів практичні навички дослідницької роботи, включаючи аналіз джерел, критичне оцінювання історичних подій та формування власної точки зору.
У контексті реформи освітнього процесу в Україні та впровадження компетентнісного підходу, інтеграція педагогіки в навчальні плани є актуальним напрямом, що відповідає вимогам Нової української школи. Поєднання вивчення історії з відвідуванням музеїв не лише поглиблює знання учнів, а й формує ключові компетентності, такі як здатність до самостійного навчання, комунікації, культурної обізнаності та вираження.
Отже, розробка методики проведення уроку історії з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї сприятиме підвищенню якості освітнього процесу, збереженню національної пам’яті та популяризації української історії серед молоді, що є важливим завданням сучасної педагогіки.
Об’єкт дослідження: процес викладання шкільного курсу історії України у музейному середовищі 
Предмет дослідження: методика проведення уроку історії на тему «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї.
Мета дослідження: здійснити розробку та обґрунтування методики проведення уроку історії з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї, спрямованої на поглиблення знань учнів, формування історичної свідомості, виховання патріотизму та розвитку ключових компетентностей.
Завдання:
· [bookmark: _Hlk184133317]Здійснити наукове та методичне обгрунтування використання музейних матеріалів у навчальному процесі;
· Охарактеризувати місце музеї у пізнавальному процесі;
· [bookmark: _Hlk184133372]Розкрити взаємодію школи та музею у педагогічній практиці та теорії;
· Охарактеризувати методику проведення уроку з теми “Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї “Гетьманська столиця»;
· Охарактеризувати методику використання он-лайн експозицій музеїв України та світу з теми “Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва».
Методи дослідження. Теоретичні методи: аналіз, синтез, порівняння наукової літератури, нормативно-правових документів та методичних матеріалів.
Наукова новизна. Вперше розроблено комплексну методику проведення уроку історії з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї, яка враховує особливості музейного середовища, сучасні педагогічні підходи та методи інтерактивного навчання. 
Теоретичне значення дослідження. Дослідження поглиблює наукові уявлення про інтеграцію педагогіки в процес викладання історії, обґрунтовує роль музейного середовища у формуванні історичної свідомості та патріотичного виховання учнів, а також збагачує сучасну історико-методичну науку новими підходами до організації навчального процесу.
Практичне значення дослідження. Розроблена методика може бути використана педагогами для проведення інтерактивних уроків історії у музеях, що сприятиме підвищенню зацікавленості учнів, кращому засвоєнню навчального матеріалу та вихованню поваги до історичної спадщини. Матеріали дослідження можуть бути основою для створення методичних рекомендацій для вчителів, музейних працівників та викладачів педагогічних закладів.
Структура роботи. Магістерська робота складається зі вступу, двох розділів, висновків та списку літератури. Загальний обсяг роботи – 69 сторінок. 
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Музей відіграє важливу роль у пізнавальному процесі, виступаючи як інтегрований освітній простір, що поєднує теоретичне навчання з практичними аспектами пізнання. Проведення уроків у музеї сприяє візуалізації навчального матеріалу, що значно полегшує його засвоєння завдяки можливості безпосереднього контакту з експонатами, які є втіленням історичних, культурних або природничих явищ. Такий підхід забезпечує глибше розуміння предмета дослідження, адже учні не лише чують чи читають інформацію, а й сприймають її через візуальні та тактильні відчуття.
Заняття в музеї сприяють розвитку критичного мислення, оскільки стимулюють учнів до аналізу побаченого, встановлення причинно-наслідкових зв’язків і формулювання власних висновків. Унікальність музейного середовища полягає також у його здатності створювати емоційно насичену атмосферу, яка підсилює мотивацію до навчання. Важливим аспектом є те, що така форма організації пізнавального процесу дозволяє застосовувати міждисциплінарний підхід, інтегруючи знання з історії, мистецтва, літератури, природознавства та інших галузей.
Використання педагогічного досвіду у музеї включає різноманітні методи роботи, такі як тематичні екскурсії, інтерактивні завдання, проєктна діяльність, аналіз експонатів і дискусії. Залучення учнів до активної діяльності дозволяє підвищити ефективність засвоєння матеріалу, а також розвинути їхні комунікативні навички та вміння працювати в команді. З огляду на ці чинники, музей є потужним інструментом у пізнавальному процесі, що сприяє всебічному розвитку особистості.
Для підтвердження ефективності музейного навчання варто враховувати досвід педагогів, які практикують такі методи, а також наукові дослідження у цій сфері.
Нещодавно в наукових інституціях і професійних колах України, мабуть, уперше за часи незалежності 29 років тому, виникла дискусія щодо майбутнього українських музеїв, методів їхнього розвитку, а головне – їх суспільної ролі та значення. Отже, музейні професіонали та відділи, які традиційно займаються залученням відвідувачів і тим, що зараз називають зовнішньою комунікацією, стикаються з питаннями щодо типів, форм, каналів комунікації та, зрештою, їх ефективності. Саме існування цього діалогу разом із очевидним інтересом, який він викликав на різноманітних музейних форумах, підкреслює важливість теми, яку, на тверде переконання автора, не слід розглядати окремо від ролі та функцій сучасних музеїв у суспільстві. 
Сьогодні, як зазначають спеціалісти, що очевидно для всіх, більшість національних музеїв переживають кризу ідентичності. Г.В. Вдовін, який пов’язує ці проблеми з музеями «пострадянського простору», ще в 2000-х визначив такі проблеми, як неусвідомлення свого часу, простору та залежність музею від цих факторів у новому контекст [8, c. 30]. 
Але тут ми стикаємося з проблемою, оскільки ні структура музею, ні його розуміння його суспільної ролі та напрямів діяльності не зазнали суттєвих змін як з об’єктивних, так і суб’єктивних причин. Тим не менш, враховуючи зміни в часі, крах економічної та політичної системи, що призвело до створення багатьох вітчизняних музеїв, і пом’якшення суворого державного нагляду, традиційно пов’язаного з радянською моделлю, сучасні часи, коли музеї в усьому світі стають частиною ширша індустрія культурного відпочинку, яка наголошує на передачі знань у цікавих і доступних форматах [1, c. 108] – вимагають від вітчизняних музеїв більш сміливої ​​переоцінки форм діяльності та комунікаційних стратегій.
Педагогічний досвід, що включає уроки в музеї, зокрема, зосереджується на важливості інтерпретації матеріалів та активному залученні учнів до навчального процесу. Одним із основних аспектів є використання інтерактивних методів, що дозволяють учням не лише спостерігати, але й активно взаємодіяти з експонатами, задавати питання та проводити власні дослідження. Це допомагає розвивати їхні аналітичні та критичні навички, які є основою для ефективного навчання.
Також важливим є організація навчального процесу таким чином, щоб учні не лише отримували знання про предмети та явища, але й ставали активними учасниками освітнього процесу. Музей стає майданчиком для реалізації проєктних завдань, дослідницьких робіт, в яких учні повинні аналізувати різні аспекти експонатів та презентувати власні результати. Такий підхід сприяє формуванню в учнів не лише знань, але й умінь працювати в команді, критично мислити, а також ефективно комунікувати.
Важливим є також те, що музей надає можливість для міждисциплінарного підходу в навчанні, де учні можуть вивчати не лише історичні, але й культурні, соціальні, наукові та мистецькі аспекти. Наприклад, вивчення археологічних знахідок дозволяє поєднати знання з історії, географії та культурології, а виставки мистецтва — з літературою, філософією та естетикою.
У свою чергу, дослідження в сфері педагогіки показують, що візити до музеїв підвищують рівень зацікавленості учнів, їхню мотивацію до подальшого навчання та сприяють глибшому розумінню предмету. Підтвердженням цього є результати багатьох наукових досліджень, які вказують на позитивний вплив музейних уроків на академічні досягнення учнів та розвиток їхніх інтелектуальних здібностей [1].
Таким чином, музей виступає не лише як освітній простір, а й як потужний інструмент для формування творчої, критичної та всебічно розвинутої особистості учня.
Музеї служать цінними інструментами для освіти та культурного зростання, відіграючи вирішальну роль у впливі на психологічне благополуччя та розвиток дитини. Вони створюють середовище, яке сприяє активній взаємодії дитини з навколишнім світом, розвиває творчі навички та виховує цінування мистецтва та культури.
Виставка в музеї була покликана сприяти психологічному розвитку дітей і покращувати їхній освітній досвід. Це сприяє розвитку уяви, пам’яті, мислення та уваги дитини, а також заохочує творчі здібності та цінування естетики [9].
Музеї мають різні стратегії та методи залучення дітей до своїх експозицій. Одним із таких методів є інтерактивність, яка дозволяє дітям брати активну участь у дослідженні та пізнанні дисплеїв. Вони можуть взаємодіяти з різними об’єктами, торкаючись їх, слухаючи різні звуки, розуміючи та відтворюючи ці звуки, а також спостерігаючи та використовуючи рухи для взаємодії з експонатом. 
Музеї є важливим надбанням для навчання та розвитку дітей. При ефективному використанні ці заклади можуть значно вплинути на психологічний ріст і виховання дитини. У музеях дітям надається можливість досліджувати історію, культуру, науку та мистецтво через власний досвід. 
По-перше, музеї мають вирішальне значення для розвитку пізнавальних навичок дітей. Під час відвідування музею діти отримують нову інформацію, вивчають навколишнє середовище, оцінюють те, що вони спостерігають, і роблять висновки. Цей досвід дозволяє їм розрізняти різні предмети, розуміти зв’язки між ними, розвивати абстрактне мислення.
Крім того, музеї сприяють емоційному розвитку дітей. Вони мають здатність викликати цікавість, захоплення та емоційні реакції у молодих відвідувачів. Завдяки екскурсіям і практичним заняттям у музеї діти відчувають задоволення від отримання нових знань і навичок, а також покращують свою здатність спілкуватися та співпрацювати з іншими.
Діти мають можливість розвинути свою творчість і уяву в музеях. Вони можуть виконувати різні ролі, зокрема художника, археолога, винахідника чи вченого. Беручи участь в інтерактивних виставках та залучаючись до творчих майстерень, діти мотивуються до самостійного творчого процесу, що сприяє зростанню їх потенціалу та самовираженню [7].
Тому музеї важливі для психологічного розвитку дітей. Вони заохочують когнітивний, емоційний і творчий розвиток, що сприяє їхньому навчанню та загальному прогресу. Відвідування музею може залишити незабутні спогади для кожної дитини, вплинувши на її психологію на все життя.
Відвідування музеїв може розвинути уяву дитини та розвивати творче мислення. Експозиції, які висвітлюють різні форми мистецтва, історію та культуру, дають дітям змогу дивитися на світ різними призмуми та розширювати своє розуміння. Робота з різноманітними творами мистецтва та історичними артефактами спонукає дітей мислити творчо, оцінювати інформацію та формулювати свої погляди.
Музей пропонує різноманітні творчі заходи, спрямовані на розвиток художніх здібностей дитини. Наприклад, діти мають можливість брати участь у майстер-класах, присвячених малюванню та ліпленню, що дозволяє їм виражати свої емоції та ідеї за допомогою різноманітних художніх засобів. Ці заходи мають вирішальне значення для розвитку уяви, творчого мислення та самовираження дитини, а також підвищують її самооцінку та допомагають їй розкрити свої унікальні таланти [7].
Визнання важливості музеїв має важливе значення, оскільки вони дають дітям можливість досліджувати та дізнаватися про творчість відомих художників та інших творчих людей. Виставки, присвячені життю та вкладу художників, письменників, музикантів та інших творчих діячів, можуть надихнути дітей прагнути до власних досягнень і вдосконалювати свої мистецькі здібності. Вивчення біографій і творчої спадщини відомих митців може вплинути на естетичні смаки дитини та розвинути їх, одночасно розширивши її розуміння світу та його культурного середовища.
Музеї мають значний потенціал впливу на психологічний розвиток дитини. Вони слугують не лише місцем для задоволення, але й цінними інструментами для навчання та розвитку. Залучаючи пізнавальні процеси дитини, музеї сприяють пізнавальному розвитку та формують її розуміння навколишнього світу.
Відвідування музеїв розширює кругозір дитини та покращує її пізнавальні навички. Експонати в цих установах викликають інтерес і цікавість дітей, заохочуючи їх до активної взаємодії з матеріалами, що демонструються. Це залучення сприяє розвитку уяви, аргументації та критичного мислення дитини [7].
У музеях діти мають можливість самостійно обирати теми дослідження та формулювати запитання. Це дозволяє їм активно брати участь у навчальному процесі, відкриваючи нову інформацію. Такий підхід виховує у дітей самостійність і самодисципліну, а також підвищує їхні навички пошуку та проведення досліджень [7].
Музеї пропонують дітям можливість познайомитися з культурною спадщиною своїх громад. Вони відіграють роль у розкритті історії, традицій і цінностей, що сприяє розвитку почуття національної ідентичності та самосвідомості. Відвідуючи музеї, діти можуть легше зрозуміти свою роль у світі та розширити свої культурні перспективи.
Як наслідок, музеї відіграють важливу роль у формуванні психології дитини, допомагаючи в когнітивному розвитку, розширюючи їхні перспективи, сприяючи незалежності та культивуючи культурну обізнаність. При ефективному використанні цей ресурс може призвести до чудових результатів у навчанні та розвитку дитини.
Музеї є цінними ресурсами, які суттєво впливають на розвиток та освіту дитини. Використання музеїв як інструменту навчання може бути ефективним підходом до навчання, допомагаючи розширювати знання та сприяти різним аспектам розвитку особистості.
Для початку важливо спланувати свою поїздку до музею з конкретними освітніми цілями. Визначення конкретних галузей знань, які потребують подальшого дослідження чи вдосконалення, має вирішальне значення, а також визначення того, які виставки чи демонстрації найкраще відповідатимуть цим цілям. Крім того, не менш важливим є врахування особливостей дитини, включаючи її вік, здібності та інтереси [9].
Другий успішний підхід до використання музеїв передбачає заохочення дітей до активної участі в навчанні. Створення можливостей для незалежного дослідження та взаємодії з експонатами є важливим. Цього можна досягти шляхом залучення інтерактивних заходів, які сприяють пізнавальній активності та творчості дітей. Такі методи допомагають привернути увагу та інтерес дитини, сприяючи більш ефективному сприйняттю матеріалу [9].
Третій підхід передбачає підтримку та подальшу діяльність. Після візиту до музею важливо виконати завдання після відвідування, яке зміцнить отримані знання та досвід. Це може включати організацію дискусії, написання роздумів або створення проектів і малюнків, які фіксують враження та ключові поняття, засвоєні під час відвідування музею [9].
Загалом, використання музеїв як освітнього ресурсу для вашої дитини може бути приємним і корисним. Завдяки ретельному плануванню відвідування та активній участі дитини музей може стати цінним засобом для засвоєння нових понять і вдосконалення різноманітних умінь і навичок. 
У сучасних умовах музеї мають важливе значення для виховання та розвитку дітей. Вони впливають на психологічний розвиток дитини, поєднуючи задоволення з навчанням, покращуючи знання та розвиваючи творчість. Такі ключові фактори, як інтерактивність та візуалізація інформації, є життєво важливими для використання музеїв як ефективного інструменту в освітньому досвіді.
Музеї мають значний потенціал впливу на психологічний розвиток дитини. Вони можуть бути важливими місцями для інтерактивних заходів і проектів, які заохочують навчання та розвиток. Беручи участь у цих завданнях, діти стимулюють свою пізнавальну активність, розширюють своє розуміння різних аспектів життя та покращують свої творчі та аналітичні навички.
Ефективним методом використання музейних ресурсів є розробка проектів, які дозволяють дітям глибше досліджувати певну тему. Наприклад, діти можуть взятися за проект, присвячений історії музею, дослідити його колекцію або дослідити різні грані життя того періоду, коли створювалися експонати. Такий підхід не тільки покращує розуміння дітей, але й сприяє їхній цікавості та заохочує дослідницьке мислення щодо вивчення нової інформації.
Крім того, музеї мають можливість запропонувати дітям практичні заняття, які заохочують творчі здібності та розвивають низку навичок. Наприклад, діти можуть брати участь у майстер-класах з малювання, ліплення чи рукоділля, де вони можуть вивчати різні техніки та передавати свої емоції та ідеї за допомогою художнього вираження. Ці практичні заняття не тільки розвивають творче мислення, але й допомагають дітям розкрити їхні унікальні інтереси та таланти.
Залучення дітей до практичних занять і проектів у музеях допомагає підтримувати їх мотивацію та інтерес до навчання. Цей метод не тільки дозволяє дітям здобувати нові знання, але й сприяє розвитку необхідних навичок для їхнього зростання. Як наслідок, музеї можуть слугувати цінними та захоплюючими ресурсами для дітей, допомагаючи їм розкрити свій потенціал і підвищити різні грані їхньої особистості [9].
Сучасний ландшафт наповнений численними способами впливу на психологічний розвиток дитини. Тим не менш, музеї є значним надбанням для навчання та зростання, особливо у розвитку соціальних навичок. Пропонуючи дітям можливість займатися культурою та мистецтвом, а також спілкуватися з іншими, музеї відіграють вирішальну роль у підвищенні їх соціальної компетентності.
Відвідування музеїв відіграє важливу роль у розширенні кругозору дитини та зміцненні її емоційного інтелекту. Експонати, знайдені в музеях, можуть викликати різні емоції, включаючи інтригу та подив, допомагаючи дітям визначити та сформулювати власні почуття. Крім того, вони можуть спостерігати за реакціями інших, що допомагає їм сприймати різні емоційні стани та співпереживати їм.
У музеї діти мають можливість зустрітися з різноманітними соціальними групами як через відвідувачів, так і через персонал. Ця взаємодія дозволяє їм покращити свої комунікативні здібності та навчитися брати участь у різноманітних ситуаціях. Крім того, спілкування з іншими в музейному середовищі сприяє розвитку емпатії та вдячності за різні культури та погляди.
Музеї можуть стати місцем для спільних проектів, групових досліджень і творчих заходів, які допомагають розвитку соціальних здібностей дитини. Взаємодія з однолітками та обговорення спільних проектів розвиває навички співпраці, лідерства та вирішення конфліктів. Крім того, музеї можуть проводити спеціальні програми та заходи, спрямовані на підвищення соціальної компетентності дітей [9].
Відвідуючи музеї, дитина отримує чудову можливість дізнатися про історію та культуру, а також покращити соціальні навички. Участь у спілкуванні та співпраці з однолітками відіграє вирішальну роль у цьому досвіді, дозволяючи дитині розширити свої перспективи та розвивати основні здібності, необхідні для успішного спілкування та командної роботи в майбутньому.
Спілкування з однолітками в музеї можна описати як організовану діяльність, яка дозволяє дітям говорити про свої почуття щодо експонатів і обмінюватися думками. Такий підхід дозволяє дітям відчувати себе причетними до групи, покращує їхні навички слухання та висловлювання, а також виховує повагу до різних думок.
Співпраця з однолітками в музеї відіграє важливу роль у розвитку дитини. Участь у спільних проектах, робота над спільними завданнями та надання взаємної підтримки спонукає дитину брати активну участь і співпрацювати з іншими. Цей досвід сприяє розвитку здібностей до командної роботи, розв’язання конфліктів і компромісу – навичок, необхідних для процвітання в суспільстві.
Як наслідок, спілкування та співпраця з однолітками в музеї відіграє вирішальну роль у формуванні психологічного розвитку дитини, розвитку основних соціальних навичок і здібностей, необхідних у сучасному світі. Це є цінним ресурсом, який може покращити ріст дитини та її навчальний досвід.
Щоб підвищити привабливість музеїв і, головне, встановити їхню поважну роль у суспільстві як значних учасників суспільного дискурсу та творців суттєвих значень, необхідна переоцінка методів і форм їх діяльності. У сучасних умовах особливо важливо переоцінити структуру комунікації музею – як внутрішню, так і зовнішню – щоб узгодити її з поточними цілями та викликами, що постають перед музеями. Важливо підкреслити, що музейна комунікація охоплює набагато більше, ніж просто колекцію повідомлень на веб-сайті, інформаційні бюлетені для освітніх відділів або навіть широке використання традиційних і соціальних медіа. По суті, музейна комунікація представляє всю діяльність музею, залучаючи відвідувачів через виставки, сприяючи взаємодії з культурними артефактами, освітні ініціативи, семінари та навіть через залучення керівників і технічного персоналу. Важливість цього питання посилюється в контексті постелектронної революції, яка охопила весь світ, як зазначила Дорота Фольга-Янушевська. Ця зміна поступово підриває уявлення відвідувачів про оригінальність музеїв. Для багатьох відмінність між картиною, скульптурою та глянцевою ілюстрацією в альбомі чи на веб-сайті музею стала практично неіснуючою. Музеї в усьому світі еволюціонували далі, ніж просто колекції оригінальних творів; тепер вони служать символами культурного відродження та є невід’ємною частиною того, що можна описати як компоненти «м’якої економіки» та нової урбанізації. Ці інституції виступають маркерами для міст і регіонів, підвищуючи їхній імідж і залучаючи туристів. 
Яскравим прикладом цієї трансформації є Музей Гуггенхайма в Більбао, який відродив раніше занедбаний і небезпечний район міста, перетворивши його на бажане місце для відвідувачів і вплинувши на загальний розвиток міста. Яскраву ілюстрацію відродження територій навколо сучасних польських музеїв можна побачити в Музеї Варшавського повстання (Варшава), Музеї історії польських євреїв (Варшава) та Музеї Другої світової війни (Гданськ). Кожен із цих закладів суттєво вплинув не лише на своє безпосереднє оточення, а й на міста, у яких вони розташовані, сприяючи як благоустрою, так і відновленню та розвитку прилеглих територій. Наприклад, на території Музею Другої світової війни в Гданську, де колись був розворотний кільце для міських автобусів, тепер навколо музею з’являється елітний район. 
Тим часом Музей Варшавського повстання, який раніше був електростанцією транспортного депо в промисловій зоні Варшави, перетворився на центральну частину престижного офісного району, який розвинувся навколо нього, ставши першим у Польщі сучасним музеєм оповіді такого роду. . Запровадження теорії «третього місця» та її постійне визнання музеями значно вплинуло на еволюцію музеїв у культурні та соціальні «магніти».Ця теорія визначає «третє місце» як територію в міському середовищі, яка відокремлена як від дому («перше місце»), так і від роботи («друге місце»), слугуючи соціально значущим місцем збору. Концепція «третє місце» вперше було введено американським соціологом Реєм Ольденбургом на початку 1980-х років [3, c 62]. 
Отже, ця теорія набула поширення в культурному секторі, вплинувши на музеї та спонукаючи їх представників до подальшого розвитку. концепція. Нині ця ідея стає все більш актуальною через трансформації, що відбуваються в європейських музеях, які прагнуть підвищити очікування аудиторії та комфорт, перетворюючись на осередки громадського життя та діючи як фасилітатори залучення громади. Зокрема, музеї починають розглядатися не лише як простір для отримання знань чи насолоди мистецтвом, а й як місця збору, які допомагають вирівняти соціальні ієрархії серед відвідувачів і сприяють відкритому спілкуванню [5, c. 123]. Докази, що підтверджують цю думку, включають зростання кількості музейних фестивалів, лекцій, майстер-класів та заходів, орієнтованих на сім’ю, які залучають відвідувачів набагато ефективніше, ніж традиційні музейні виставки чи формати, оскільки люди прагнуть не лише вчитися, але й спілкуватися з однодумцями. людей, зустріти нових знайомих і брати участь у змістовних бесідах.
 Статистика Національного музею Тараса Шевченка за останні роки підтверджує постійне зростання інтересу відвідувачів, а отже, і їх кількості, до нетрадиційних форм музейної роботи. Водночас інтерес до традиційної музейної діяльності, як-от постійних експозицій та екскурсій, залишається стабільним. Необхідність зміни комунікаційних стратегій підкреслюється спостереженням, що багато характеристик «третього місця», як це викладено в теорії Ольденбурга, кореняться в комунікативному аспекті. 
До визначальних характеристик «третього місця» можна віднести такі [4, c. 62–92]: 
- нейтралітет: це місця, куди люди можуть вільно приходити та виходити, ніхто не бере на себе роль господаря, гарантуючи, що кожен почувається комфортно та як вдома; 
- рівномірне середовище: доступне для всіх, позбавлене формальних критеріїв для включення чи виключення, що дозволяє особам скинути свої соціальні фасади та розкрити свою справжню сутність; 
- бесіда як основна діяльність: ніщо не є прикладом «третього місця» краще, ніж активний діалог – жвавий, відкритий, активний і запрошуючий, – де кожен має можливість говорити та брати участь однаково; 
- легка атмосфера: важливо підтримувати радісний настрій, коли почуття схвалення переважає над неспокоєм і відчуженням. 
Щоб зберегти простір, автор посилається лише на ті аспекти «третього місця», які стосуються саме комунікації, що має вплинути на її якість і спрямованість, зрештою сформувавши привабливу ідентичність сучасного музею. Як зазначалося раніше, наш підхід до розвитку комунікаційної системи для Національного музею Тараса Шевченка виходить за рамки простої реклами чи залучення відвідувачів доступними інформаційними каналами. Ми усвідомлюємо, що сучасні музеї належать до різноманітних інституцій, які змагаються за увагу в індустрії дозвілля, звертаючись до людей з різним освітнім середовищем і соціальними групами. 
Адаптація до цих поточних обставин не означає, що ми повинні задовольняти популярні смаки чи просто представляти те, що відвідувачі хочуть почути; скоріше ми прагнемо надати послугу, яка є достатньо захоплюючою, щоб залучити широку аудиторію, а не лише обрану групу експертів. Зрештою, місія музею – зосереджена на просуванні та поширенні знань, вихованні історичної обізнаності та внеску в колективну пам’ять – залежить від нашої здатності залучати та захоплювати інтерес відвідувачів і різноманітної аудиторії. 
Функціонування та презентація музею, яка, як правило, передбачає певні витрати на його створення та утримання, по суті, є продуктом, який необхідно продавати та робити популярним у сучасних умовах. Щоб ефективно конкурувати в індустрії відпочинку та культури, вкрай важливо, щоб цей продукт відповідав вимогам і очікуванням ринку. Прийняття конкурентних умов, особливо в середовищі, де передові засоби масової інформації та інституції змагаються за увагу аудиторії, не означає поступитися суспільним уподобанням. Натомість це являє собою виклик зберегти оригінальність як інституції, яка культивує свій бренд і надає високоякісні послуги [1, c. 114]. 
Цей принцип поширюється на мову та методи спілкування, які ми використовуємо для взаємодії з відвідувачами у виставковому просторі. Нинішні обставини та сучасний світ справді змінили спосіб спілкування музеїв. Як зазначає польська дослідниця Анна Зембінська-Вітек, традиційні музеї характеризуються використанням автентичних предметів, сухими описовими текстами, обмеженою інтеграцією нових технологій, акцентом на об’єктивність і нейтральність у поданні знань. Така виставка нерішуче визнає індивідуальні перспективи як куратора, так і відвідувача, залишаючи минуле безособовим і незмінним. Події та персонажі мають значення виключно завдяки їхньому зв’язку з оповіддю. Цей підхід дотримується традиційної комунікаційної моделі, де відвідувач розглядається як пасивний учасник (студент), від якого очікується, що він «отримає» заздалегідь визначену кількість інформації, яку курує для нього [1, c. 118]. 
Натомість Національний музей Тараса Шевченка прагне переходити до моделі залучення відвідувачів. Тут традиційна ієрархія знань, яка позиціонує відносини куратор-виставка-відвідувач з відвідувачем як об’єктом, трансформується у взаємну структуру. У цій новій моделі відвідувач стає активним суб’єктом, здатним залучатися до будь-якого аспекту виставки або ініціювати власний навчальний процес, коли йому зручно, чому сприяє система музейної комунікації разом із різними інформаційними та допоміжними музейними програмами. 
Інструменти, доступні для сприяння ефективній комунікації з відвідувачами у виставковому просторі, включають: гнучкий маршрут, який може бути хронологічним або тематичним, широкий набір шляхів для самостійного дослідження, численні варіанти екскурсій, дискусій, майстер-класів, та освітні заходи. Крім того, різні підходи та точки зору представлені під час екскурсій і занять, залучаючи кожного відвідувача через спільні цінності та особисті мікроісторії. Найголовніше те, що інформація надається в сучасному, простому та доступному форматі, адаптованому до відвідувачів із різним рівнем обізнаності. 
Ці методи комунікації вказують на відхід від авторитарних характеристик знання, які типово спостерігаються в українських музеях, натомість у бік розвитку привабливої ​​атмосфери, яка сприяє зацікавленню та заохочує досліджувати предмети, пов’язані з музеєм. Ця стратегія спонукає відвідувачів повертатися неодноразово, чи то для участі в різноманітних освітніх програмах, чи для спілкування з друзями та іншими, хто має подібні інтереси. Такий стиль спілкування перетворює музей на «третє місце». Щоб популяризувати музей як «третє місце» та основне джерело знань, музейним фахівцям важливо використовувати всі доступні засоби зовнішньої комунікації.
Сучасні музеї стикаються з проблемою у сфері інформації та розваг; без сучасного веб-сайту важко уявити, як вони можуть залишатися конкурентоспроможними. Їх онлайн-присутність має бути привабливою та високоефективною. Національний музей Тараса Шевченка потребував повторної версії веб-сайту через застарілість попереднього порталу, який був застарілим як технічно, так і концептуально, що робило його нездатним конкурувати з іншими закладами культури.
Крім того, у 2018 році було створено новий стиль, який передбачав впровадження брендбуку та логотипу. Ця розробка дозволила створити виразний бренд і візуальну ідентичність, зберігаючи основні функції та інформацію. Він також виконував важливу комунікаційну роль для попередньої реєстрації та реєстрації на екскурсії та інші музейні заходи, які є важливими для ефективного залучення відвідувачів і надання послуг. У сучасному контексті ця комунікаційна система сприймається відвідувачами як інтуїтивно зрозуміла. Музеї також використовують соціальні мережі як життєво важливий інструмент комунікації, що забезпечує їх постійну присутність на цих платформах. Такий підхід демонструє спільне визнання конкурентного середовища для привернення уваги аудиторії, сприяння розвитку бренду та просування своїх послуг [1, c. 114].
Крім того, характер активного спілкування в Інтернеті, зокрема через соціальні мережі, є простим і доступним, ефективно зменшуючи бар’єри та обмеження формального спілкування. Цей механізм дозволяє музеям виходити за межі своїх фізичних обмежень, вступати в змістовний діалог з відвідувачами та намагатися вийти на конкурентну арену, часто просто для того, щоб підтвердити свою присутність.
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Світові тенденції розвитку освітньої галузі в сучасних умовах сприяють швидким та незворотнім змінам у сфері організації освітнього процесу. На перший план у конструюванні різних методик навчання виходять не відтворення інформації, а її усвідомлення, можливість власної інтерпретації та конструювання нових знань, пошук різноманітних міждисциплінарних зв’язків.
Такі тенденції призводять про універсальність освітньої діяльності, яка полягає, в тому числі, в різних культурно-просвітницьких організаціях, серед яких виділяються і музеї 
Організація просвітницьких, навчальних, дослідницьких, проектних, навчальних, виховних, тренінгових, рекреаційних занять у просторі музею не лише є потужним важелем у процесі засвоєнні шкільної програми, організації неформальної освітньої діяльності, а й важливим чинником формування у молодого покоління власної картини світу – міждисциплінарної комбінації різних знань, умінь, навичок, зв’язків, переконань та ієрархії цінностей.[23, с,1],
Протягом 2000-х рр. в Україні створюється низка важливих освітніх музейних проектів – “Школа і музей: разом навчатися цікавіше” (Національний художній музей у Києві), («Школа і музей: працюємо разом» (група музеїв м. Львова), “Живе мистецтво – дітям” (Львівська національна галерея мистецтв ім. Б. Возницького), “Музей і діти”, “Музей–школі” (Дніпропетровський національний історичний музей ім. Д. Яворницького), “Художній музей – школі. Музейні форми навчання” (Чернівецький художній музей) та ін., відкриваються нові освітні відділи у музеях різного профілю.
Період після 2010 р. в Україні характеризується появою інноваційних підходів і методик у роботі з відвідувачами та інтерпретації музейних предметів (застосування інтерактивної методики, технології «Стратегії візуального мислення» (Національний художній музей України), віртуалізації музейного простору із застосуванням мультимедіа та дистанційних інтернет-ресурсів, концепцій «відкритого музею», «культури участі» (із включенням відвідувачів у процеси моделювання культурно-освітньої діяльності музею), освіти упродовж цілого життя, рівного доступу та універсального дизайну (із можливістю брати участь у різноманітних культурних заходах музеїв широкого спектра відвідувачів різного віку та з особливими потребами). Значного поширення в Україні на початку ХХІ ст. набувають розробки інтерактивних програм для відвідувачів, що організовують у співпраці як навчальні заклади, так і музейні установи, враховуючи різні особливості музейно-педагогічної діяльності. Зокрема, у Національному художньому музеї (Київ) було впроваджено програму “Школа і музей: разом навчатися цікавіше”, яка містила тематичні екскурсії з урахуванням семи предметів шкільної програми. Для дошкільнят разом із батьками музей створив умови для вивчення образотворчого мистецтва у “Сімейному лекторії”, а також апробував цикл занять для молоді “Стратегії візуального мислення”.
За різними дослідженнями, традиційна класно-урочна система навчання не є ефективною у сучасній системі освіти, особливо під час проведення реформи Нової Української Школи, тому постійно проводять пошук нових форм взаємодії освітньої діяльності дітей. 
Одна з головних задач сучасної освіти – формування у учнів цілісної картини світу. Для цього педагоги можуть використовувати інтегровані та бінарні уроки. Одне з місць, де такі уроки можуть бути проведені – музеї різних форм підпорядкування: національні, регіональні, відомчі, а також приватні. 
В інтерактивному середовищі музею педагог перебирає на себе роль коуча — організатора процесу
навчання. Він як консультант допомагає налагодити зв’язки між учнями, спонукає їх до взаємодії та співпраці. 
При цьому здійснюється постійна зміна видів діяльності: гра, дискусія, робота в малих групах, невеликий теоретичний блок (міні-екскурсія, міні-лекція) та ін [7].
Ще Костянтин Ушинський привертав увагу педагогів до особливостей сприймання світу дитиною. Він зазначав, що вона мислить формами, фарбами, звуками, відчуттями. Тож роль учителя, який організовує урок у музеї — “оживити” всі ці відчуття учнів, допомогти їм прожити тему завдяки ресурсам, що їх надає музей [7].
Сучасний розвиток освіти в епоху інформаційних технологій та його відображення у музейній справі дає підстави виокремити ще одну ключову модель – модель «participatory museum» (музей співучасті), яку ще називають «новим рівнем музейної інтерактивності».
Зазначена модель викликає неабиякий інтерес, адже є «своєрідним символом сучасної епохи» у сенсі застосування технологій Web 2.0, що уможливлює створення віртуальних музеїв [6, с. 60–64], проектування занять у музейному середовищі з урахуванням індивідуальних потреб та запитів кожного конкретного відвідувача із включенням персонального середовища навчання (особистих файлів, сторінок у соціальних мережах, відео, блогів тощо).
Модель «participatory museum» побудована на засадах принципово нових, сучасних дидактичних принципів організації музейного заняття, зокрема:
· Партисипації
· Інклюзії
· Креативності
· Інтерактивності
· Універсальності
· Мультикультурності
· Візуалізації
Вивчення діяльності загальноосвітніх навчальних закладів свідчить про активну роботу зі створення та відродження шкільних музеїв, маяків, краєзнавчих куточків, запровадження в освітню практику елементів фольклору, народних звичаїв, обрядів. У навчальні плани введено нові факультативні предмети та факультативи, що дають етнографічні знання, «Волинознавство», «Фольклор», «Етнографія», «Музейна справа». Крім того, на навчальних заняттях, гуртках народних промислів, екскурсіях використовуються різноманітні ігрові методи з урахуванням вікових і психологічних особливостей учнів. Так, заняття на теми «Тваринний світ нашого краю», «Рослини навколо нас», «Квіти на підвіконні» сприяють розвитку екологічної свідомості школярів, готують їх до майбутнього вибору професії. Такі заходи, як екскурсії, прогулянки, ігри, заняття, спрямовані на ефективне залучення молодших школярів. Навпаки, учні середньої школи відчувають перехід до більш складної гри, яка включає пошукові ігри, пошукові ігри та змагальну діяльність.
Музей Бойової слави у СЗШ № 279 ім. П. Григоренка м. Києва відкрито 7 травня 2009 року [9].
“Відкриття цього музею стало можливим завдяки творчим зусиллям і клопіткій праці багатьох поколінь юних пошуковців нашої школи, вчителів, ветеранів, органів державної влади, громадських організацій і всіх тих, хто не байдужий до рідної історії, до пам’яті про ту страшну та далеку війну та її героїв, і хто на протязі багатьох десятиліть буквально по зернинах збирав ці безцінні музейні експонати та матеріали і допомагав їх оформити.
Музей є продовжувачем справи і традицій клубу «Пошук» та Музею Великої Вітчизняної війни, що діяли в нашій школі у повоєнний період. Очолює роботу шкільного музею його завідувач – вчитель історії  Дзюбак С. О. При музеї діє Наглядова рада, яка здійснює контроль за його роботою і надає методичні поради та рекомендації. До її складу входять директор школи, Голова Ради ветеранів м-р Жуляни, ветерани Великої Вітчизняної війни, воїни-інтернаціоналісти та ветерани АТО, Президент учнівського самоврядування школи. Музей тісно й плідно співпрацює з адміністрацією школи та шкільним батьківським комітетом, які надають музею організаційно-методичне та матеріально-технічне забезпечення. 
Важливу роль в організаційній роботі музею є його документація, до якої належать: Статут музею, план роботи, інвентарна книга, книга обліку відвідувачів, та книга проведених екскурсій.  
Основну науково-пошукову та екскурсійну роботу проводить учнівський актив екскурсоводів, який складається з учнів 9 – 11 класів.
Експозиція музею умовно поділяється на три частини: близько 70 % речових та документальних експонатів присвячено подіям Другої світової війни, 15 % – матеріали присвячені воїнам-інтернаціоналістам – нашим землякам і 15 % експозиції займають експонати, що відображають події Революції Гідності та АТО. 
Діяльність музеїв при навчальних закладах в більшості випадків очолюють педагоги цих закладів. Їм необхідно набути і поглибити знання з основ музейних наук, методичного супроводу і оволодіти практичними навичками даної роботи” [9].
Переоцінка моральних і духовних цінностей разом із прагненням до нових ідеалів і норм поведінки змушує суспільство переосмислювати свою культурну спадщину. Музеї є життєво важливими осередками культурного і духовного відродження населення, сховищем національної культури, що сприяє гуманізації суспільства та утвердженню української нації у світовій спільноті. Ці соціальні інституції з’єднують різні покоління через соціокультурні процеси, розкривають духовно-моральні принципи, виховують почуття гідності та патріотизм. 
Змінні умови та очікування спільноти щодо функцій музею в сучасному суспільстві зумовлюють необхідність нових підходів до розуміння поняття «музей як соціокультурний інститут та просвітницький центр духовного зростання суспільства». Дійсно, освітній потенціал музеїв залишається недостатньо використаним у навчальних закладах, розташованих у гірських районах Прикарпаття. Можна стверджувати, що існує кілька суперечностей між великими знаннями, отриманими в педагогіці, пов’язаними з навігацією культурно-освітнього середовища музеїв для навчання студентів, і відсутністю відповідних інноваційних технологій навчання, які сприяють їх ефективному використанню. 
Крім того, незважаючи на визнану потребу в художньо-естетичній освіті для учнів через співпрацю шкіл і художніх музеїв, залишається недостатнім розвиток як змісту, так і методів впровадження цієї освіти. Як зазначено в Концепції реалізації державної політики у сфері реформування загальної середньої освіти «Нова українська школа», ключовим завданням сучасного українського суспільства є виховання учня-патріота, активного за морально-духовними та етичними цінностями, здатного нести відповідальність. вибір і захист гідності та прав людини. 
Стрімкі зміни, які відбуваються в сучасному світі, вимагають від молодих людей не тільки величезного резерву знань, але й здатності професійно поводитися з інформацією. Це передбачає:
- Обробка інформації охоплює загальне та критичне мислення. 
- Генерація інформації пов’язана з творчим мисленням. 
- Узагальнення інформації відноситься до цілісного мислення. 
Численні музеї по всій Україні намагаються повністю використати свої можливості та продемонструвати свій потенціал. Фактично, приголомшливі 95% музейних колекцій недоступні для публіки, головним чином через недостатню кількість виставкових площ і неадекватну архітектурну доступність. Крім того, застаріла політика не дозволяє студентам працювати з колекціями. Приблизно 10% українських музеїв мають власні сайти чи сторінки в соціальних мережах. Лише в Карпатському регіоні цими проблемами борються понад 120 музейних закладів різних форм власності – державних, комунальних, шкільних, відомчих, приватних. Більшість обласних та районних музеїв не підключені до Інтернету та не мають спеціальних сайтів.
Лише найбільші організації мають ресурси, щоб інвестувати в мультимедійні публікації, які висвітлюють їхні виставки та колекції. Для цих установ досі не вирішені проблеми, пов’язані з автоматизацією та комп’ютеризацією каталогізації музейних експонатів, а також оцифруванням важливих пам’яток культури та мистецтва. Відтак багато шанувальників народного мистецтва та побуту Прикарпаття не знають про багатство музейних колекцій та можливості співпраці, які вони пропонують. Важливою проблемою для відвідувачів, як і для навчальних закладів, позашкільних програм та ін., є відсутність адекватної інформації про діяльність музею, плани та майбутні проекти [36].
Для вирішення цього ефективно реалізується українсько-нідерландська ініціатива «Музейне коло Прикарпаття», спрямована на модернізацію діяльності музеїв Прикарпаття. У першому етапі взяли участь понад 50 регіональних музеїв. Проект спрямований на створення сприятливого середовища для розвитку та популяризації музеїв Прикарпаття. За словами керівника проекту Наталії Гасюк, це – підготовка веб-сторінки та каталогу з інформацією про музеї, створення візиток для 40 музейних закладів, проведення навчальних семінарів для працівників, допомога у налагодженні зв’язків з туристичними організаціями та освітніми установами. 
Самобутня культура, багата історична спадщина, унікальні етнічні традиції та висока духовність місцевих мешканців розглядаються як важливі елементи, які суттєво сприяють популяризації Українських Карпат на національному рівні та формуванню позитивного іміджу гірської території. У цьому контексті важливо підкреслити особливу місію та просвітницьке бачення музеїв Прикарпаття. Поєднуючи нескінченні знання з духовним багатством і демонструючи взірцеву матеріальну культуру, музейні експонати відіграють значну роль у цілісному розвитку та формуванні особистості. Вони залучають місцеве населення до скарбів як національної, так і світової історико-культурної спадщини.
Плануючи урок у музейному середовищі, важливо розуміти особливості музейного середовища, підбирати відповідний тип уроку та підбирати ефективні методи спілкування з учнями, вміло узгоджуючи цей вибір із віковими особливостями групи. та рівень кваліфікації вчителя [2]. 
Використовуючи цю структуру музейно-педагогічного процесу, вчитель може повністю розкрити потенціал залучення учнів під час уроку, що має пряме практичне значення. Загалом, педагогічні методи добре узгоджуються з тими, які використовуються в музейних виставках. Дотримуючись класифікації дидактичних методів за джерелом знань і характером мисленнєво-пізнавальної діяльності учнів, можна виявити схожість в їх застосування в музейному контексті. Розповідь і бесіда служать словесними прийомами для вивчення історії експонату та визначальних рис історичного періоду. Тим часом такі методи, як ілюстрування та демонстрація, дозволяють безпосередньо представити експозицію. 
Проблемно-дослідницький підхід використовується для розкриття конкретних понять, пов’язаних з експозицією та її унікальним виконанням, а також для висловлення особистих вражень від побаченого. Основні музейно-педагогічні методи охоплюють «занурення» в історичний контекст, рольові ігри для відтворення історико-культурних подій, різноманітні підходи, зокрема інформаційні, продуктивні, репродуктивні, дослідницькі, реконструктивні, порівняльні аналогії, асоціативні прийоми, моделювання, порівняльний аналіз та ін. випереджувальне заохочення [3, с. 32]. 
Особливо варто відзначити метод випереджувального заохочення; це передбачає залучення музейного педагога до групи таким чином, щоб сприяти та мотивувати будь-яку діяльність, спрямовану на виклик позитивних емоцій. Наголошуючи на ідеях експресіоністів, викладач прагне розкрити та поділитися з аудиторією величезним емоційним ландшафтом художників, прагнучи «заразити» їх цими почуттями та передати душевний стан художника під час створення того чи іншого твору, таким чином допомагаючи їм зрозуміти, як митець бачив реалізацію їхніх ідей та задумів [37]. 
Практичне застосування сучасних музейно-педагогічних методів і прийомів ми розглядали на основі аналізу інтегрованих уроків з предметів «Мистецтво», «Християнська етика», «Художня культура України», «Художня культура світу». Даний аналіз проводився під час організації та проведення педагогічної практики в СЗШ № 50 м. Львова. У цій школі ефективно реалізовується проект «Школа і музей: працюємо разом» під керівництвом заслуженого вчителя України І. Карес, який спрямований на інтегровані уроки музики, образотворчого мистецтва, художньої культури. Ключовим аспектом цього методу є підхід до навчання, який забезпечує всебічне розуміння навчального матеріалу, що дозволяє ідентифікувати його основні та другорядні елементи при систематичному досягненні встановлених цілей. 
При виборі того чи іншого методу чи методики важливо враховувати вікові та індивідуальні особливості розвитку кожної дитини. Діти молодшого шкільного віку зазвичай демонструють конкретне й образне мислення, безпосереднє сприйняття та коливання концентрації уваги. Тому у взаємодії з ними використовуються вербальні та практичні методи, зокрема сюжетні ігри, рольові історичні події, дискусії, замальовки на природі чи малюнки на пам’ять, театралізована діяльність. Учні середньої школи починають розвивати абстрактне мислення, де логічні міркування починають переважати над емоційними реакціями. 
Під час взаємодії з ними найефективніше використовувати практичні прийоми та прийоми вирішення проблем, такі як порівняльний аналіз, замальовки на природі, планування та планування, а також дослідницька діяльність. Учні середньої школи, з іншого боку, володіють сформованим абстрактним мисленням і більш розвиненими інтелектуальними можливостями; таким чином, використовуються методи, спрямовані на вирішення проблем і дослідження, включаючи конференції, написання рефератів, підготовку доповідей і організацію екскурсій. Розробляючи музейні заняття, зосереджені навколо конкретної теми для школярів, надзвичайно важливо зрозуміти їхні наявні знання та уявлення про предмет. Корисно представити макет виставки студентам і спільно вибрати найбільш підходящі маршрути в межах музею, забезпечуючи їхню привабливість для постійного сприяння інтересу.
На основі проведених занять з різними групами студентів та учнів можна виділити кілька методів педагогіки. Метод експонування виділяється як основний прийом і неодмінний елемент музейного класу, акцентуючи увагу на унікальних особливостях і характеристиках предметів. Цей метод підходить для всіх вікових категорій, оскільки зорове сприйняття інформації ефективно в будь-якому віці. Його унікальність полягає у створенні відповідної атмосфери та забезпеченні достатнього часу для споглядання, а також у властивій привабливості самих музейних предметів. 
Однак для учнів початкової школи тривалість безперервного споглядання, як правило, коротша через обмежений обсяг уваги, що вимагає мінімізації відволікаючих стимулів. Метод відображення є універсальним і може бути застосований під час роботи з образотворчим мистецтвом, скульптурою, керамікою, археологічними артефактами та технічними пристроями, оскільки всі ці предмети можна безпосередньо спостерігати та надати достатньо інформації. Єдине, де ця техніка може дещо відрізнятися, це заняття, орієнтовані на музичне мистецтво. У цьому контексті методику будемо називати «технікою аудіювання», а не «технікою показу», оскільки вона спрямована насамперед на активізацію слухової уваги та сприйняття студентів [1, с. 110]. 
Техніка коментування використовується, коли експонат демонструється під час його розвитку або руху. Його застосування різниться в різних вікових групах; наприклад, під час роботи з молодшими школярами техніка коментування може бути представлена ​​в ігровій формі, включаючи практичну інформацію та цікаві факти. Навпаки, для старших учнів розповідь буде багата науковими деталями, спеціальною термінологією та цитатами з різноманітних першоджерел. Використовувати метод коментування рекомендується під час виставок, де відбуваються історичні події та еволюційні процеси, наприклад, у демонстраціях механічних пристроїв або народних виробів, які ілюструють зміни та прогрес у часі. 
Такий підхід допомагає зрозуміти музейні предмети та зміцнює знання, одночасно спрямовуючи увагу на конкретні деталі. Наприклад, на виставці традиційного одягу відвідувачі повинні розглядати не лише загальний вигляд одягу, але й унікальні аспекти вибору тканини та техніку шиття, на які вплинули культура, регіон, історичний період, традиції, звичаї та місцеві легенди. Досліджуючи експозицію музею природознавства, студенти можуть зосередитися на різних елементах, таких як анатомічні особливості тварин, забарвлення хутра, стратегії самозахисту, харчові звички та окремі хімічні компоненти, які містяться в різних видах рослин залежно від їхнього середовища та призначення. 
 Цей метод в першу чергу підходить для старших учнів, оскільки їхні унікальні особливості розвитку уваги та когнітивних процесів підвищують їхню здатність поглинати та зберігати тонкі деталі конкретних об’єктів. Техніка реконструкції передбачає переосмислення події чи періоду через розповідь, що дозволяє педагогу музею позиціонувати слухача як центральну фігуру в даній ситуації чи події. Хоча цей підхід добре підходить для різних вікових груп, його застосування стає складним, коли представлено об’єкти, які не мають історичного, мистецького чи культурного значення. 
У таких випадках студентам пропонується спробувати створити подібну експозицію самостійно. Завдяки власним реконструкціям вони можуть глибше оцінити самобутні мистецькі таланти творця. Залучення до історичного періоду можна досягти за допомогою театралізованих рольових ігор, дозволяючи студентам одягати костюми певної епохи та взаємодіяти з пристроями та предметами побуту з минулих століть. Цей досвід дозволяє їм зануритися в життя людей з давніх часів. Спосіб локалізації подій має особливо глибокий емоційний ефект, оскільки пов’язує конкретну історичну подію з певним місцем. 
Наприклад, досліджуючи витвір мистецтва, можна зауважити, що його створила особа, яка проживала в цьому місті, підкреслюючи їхній значний внесок у культурний і освітній розвиток регіону. Крім того, можна зазначити, що цей предмет використовували видатні особи, що свідчить про його вплив на історію міста чи країни. Крім того, техніка порівняння передбачає аналіз різних характеристик одного експоната або порівняння різних об’єктів один з одним. Можна проаналізувати характеристики та ознаки різних предметів у різні історичні періоди, а також вираження порівнянних емоцій різними авторами на різних виставках. 
Наприклад, під час огляду експонатів предметів побуту різних епох учням пропонується помітити, як ці об’єкти еволюціонували протягом конкретних історичних часів, включаючи збільшення функціональних деталей, прогрес завдяки новим винаходам, і загальне розширення різноманітності цих предметів. Досліджуючи виставки іконографічного мистецтва 19-го століття, студенти можуть залучитися до вдумливих роздумів про те, як різні художники зображували образи на основі таких факторів, як релігія та регіональний контекст. Такий підхід сприяє розвитку аналітичного мислення. Крім того, цитування дає змогу викладачеві зацікавити аудиторію певними фактами, подіями чи явищами, тим самим додаючи більшої довіри їхнім твердженням. 
Цей метод особливо ефективний для учнів середньої та старшої школи, яким потрібен більш глибокий аналіз фактів. На цьому етапі старшокласники починають розвивати свої аналітичні та абстрактні навички мислення, які вимагають інформації, підкріпленої конкретними доказами, тоді як підлітки часто схильні все сумніватися та перебільшувати. Отже, важливо, щоб вчитель постійно підтверджував свою розповідь конкретними фактами, які можна перевірити, які відображають реальність. 
На заняттях використовуються різноманітні музейно-педагогічні прийоми: один метод передбачає переживання експозиції під час ознайомлення з мистецтвом живопису та його історичним контекстом; інший – реконструктивний підхід, який створює оповідь, яка занурює слухачів в атмосферу, сповнену благоговіння, спокою та поваги до священних образів, а також до світу чудес, пов’язаних із зображеними святими. Метод локалізації подій привертає увагу до зв’язку між уроком і святковими звичаями поточної пори року, а також досліджує легенди, пов’язані з образами, що вивчаються. Демонстрація ікон супроводжується музикою, як-от «Ave Maria» Дж. Каччіні, друга частина концерту № 3 Д. Бортнянського, різдвяні колядки у виконанні церковного хору. Після перегляду виставки учні отримують творче завдання, де вони висловлюють свої емоції та почуття, навіяні іконами, передають поняття та суть почутої музики, прагнуть визначити найвищі цінності, які уособлюють образи ікони «Богородиця». Одигітрії з похвалою», та діляться особистими роздумами про виставку, обговорюючи ікону, яка справила на них найсильніше враження.
На мою думку, використання завдань більшої складності, спрямованих на інтерпретацію експонатів (ікон) та залучення до дискусій на неоднозначні та спірні теми, є найефективнішим для старшокласників на уроках суміжних предметів. Повертаючись до методів, ми хочемо ще раз підкреслити цінність техніки відображення, яка охоплює не лише вищезазначені елементи, але також включає деталі про методи, використані для створення творів, біографічну інформацію про авторів та місце розташування ікон до їх виставка в музеї. 
Прийом руху підкреслює стиль виконання, його характерні риси, співвіднесення з конкретними історичними періодами. Крім того, прийом реконструкції оживляється через музичний супровід, який спонукає до глибшого занурення в історичний контекст. Принцип локалізації подій ілюструє зв’язок ікон із відповідними церквами, а також внесок авторів у духовну спадщину як країни, так і міста. Нарешті, використання порівняння дозволяє співвіднести різні стилі та техніки в іконописі, а також різне трактування одними і тими ж авторами образу того чи іншого святого. Після експозиції учням пропонуються творчі завдання, які нагадують ті, які давали молодшим дітям у школі. 
Однак це завдання можна зробити складнішим, включивши додаткові факти, спонукаючи студентів поміркувати, чому конкретний автор обрав певні зображення, а також причини обраного стилю та техніки. Протягом уроку учні не тільки поглиблюють свої знання, але й збагачують своє духовне розуміння, отримуючи розуміння різноманітних духовних почуттів, висловлених різними авторами. Вони починають цінувати значення та цінність багатьох християнських традицій, виховуючи повагу до цінностей своєї культури. 
Ефективність цих уроків значною мірою залежить від застосовуваних методів навчання; таким чином, вибір відповідних методів є вирішальним для успіху. Хоча оптимальний вибір методу становить значну частину досягнення, також важливо враховувати унікальні характеристики класу, відповідним чином подавати матеріал і створювати сприятливу атмосферу на уроці. Наш аналіз 12 основних методів педагогіки та 7 методів, пов’язаних із цими методами, показує, що вони пропонують широкі можливості для практичного використання в середній освіті. 
Вдала інтеграція обраної методики з особливостями розвитку учнів, а також типом і цілями уроку, а також предметом і специфікою виставки дозволяє досліджувати різні аспекти їх застосування в освітніх умовах. Це включає такі аспекти, як послідовність, мотивація до виконання, посилення пізнавальної активності учнів, підвищення професійних навичок як учителя, так і музейника, сприяння творчим завданням, співпраця з неформальною освітою та врахування етапу розвитку дитини.

Отже, музеї відіграють важливу роль у навчальному процесі. Музеї, як культурно-освітні та виховні заклади, можуть сприяти всебічному та якісному розвитку психологічних, комунікативних, практичних, аналітичних та інших вмінь, навичок та компетенцій учнів. Також музеї здатні розвинути мотивацію дитини до різного роду наукових розробок та завдань, що можуть бути частиною музейних уроків. Не менш важливо враховувати особливості кожного музею та його комунікації перед тим, як обирати музей для уроків та практичних занять. Що стосується питання взаємодії школи та музею як засобів пізнання світу у педагогічній теорії та практиці, то наразі вироблено багато наукових статей, робіт з урахуванням педагогічного досвіду, а також описаний практичний досвід з інтеграції музеїв у заклад освіти, тобто створення шкільних музеїв. Ці дослідження дають змогу охарактеризувати взаємодію школи та музеїв в освітньому процесі, особливо з використанням новітніх методів проведення занять, як-от інтерактивних методів навчання, разом з інформаційно-комунікативними засобами. 
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Методика проведення уроку з теми “Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва” в музеї “Гетьманська столиця” передбачає інтеграцію історичного контексту, візуальних засобів та безпосереднього взаємодії з музейними експонатами для досягнення глибокого розуміння культурної спадщини. Урок має бути побудований таким чином, щоб стимулювати пізнавальний інтерес учнів через дослідження реальних артефактів та реконструкцій, а також залучення учнів до активного навчання.
Заняття розпочинається з короткої лекції, що знайомить учнів з основними аспектами військового мистецтва та побуту козацтва. Вчитель або екскурсовод звертається до основних понять і характеристик козацької доби, пояснюючи значення козацтва в історії України, зокрема його роль у військових кампаніях, управлінні та культурних традиціях. Це створює передумови для розуміння того, як військове мистецтво, традиції і побут козаків були взаємопов’язаними й доповнювали один одного в контексті їхнього повсякденного життя.
Основна частина уроку полягає в екскурсії музеєм, під час якої учні знайомляться з виставленими експонатами, що ілюструють різні аспекти життя козаків. Ключовими темами екскурсії є козацька зброя, бойові техніки, тактика військових операцій та звичаї, що регулювали внутрішнє життя козацької громади. Учні можуть побачити мушкети, шаблі, бойові сокири, а також зразки броні, що демонструють технічні досягнення козацького військового мистецтва. Крім того, особливу увагу звертають на особливості організації військ, тактики маневрів, використання природних умов для стратегічних переваг.
Також під час екскурсії відбувається ознайомлення з побутом козаків, включаючи їхні звичаї, одяг, предмети повсякденного вжитку, які виявляють соціальну структуру та організацію козацького суспільства. Учні досліджують не лише елементи побуту, але й соціальні функції цих предметів, їхнє значення в контексті традицій, що існували серед козаків. Розгляд таких аспектів допомагає глибше зрозуміти культуру та світогляд українського козацтва.
Важливим елементом уроку є інтерактивність навчання. Вчитель ставить питання, що стимулюють учнів до активної участі, розпитуючи їх про призначення кожного з експонатів, їхню роль у військових або побутових умовах. Такий підхід дозволяє учням розвивати навички критичного мислення і самостійного аналізу. Наприклад, учні можуть обговорити, яким чином використання конкретної зброї змінювало хід битви або як козаки адаптували свою тактику залежно від місцевості.
Інтерактивні завдання, що включають аналіз історичних артефактів, розпізнавання символіки, а також обговорення побутових предметів, сприяють глибшому зануренню в тему. Вчитель може запропонувати завдання, де учні, використовуючи набуті знання, реконструюють певні події з історії козацтва, виходячи з експонатів музею, або порівнюють їх з іншими історичними джерелами.
Завершення уроку полягає в підведенні підсумків та обговоренні важливих аспектів, які були розглянуті під час екскурсії. Учні мають можливість висловити свої думки щодо військового мистецтва, традицій та побуту козаків, а також поділитися враженнями про побачене та дізнане. Це забезпечує не лише засвоєння нової інформації, але й сприяє розвитку навичок виразності думок, дискусії та глибшого осмислення матеріалу.
Використання музейного середовища в поєднанні з інтерактивними методами навчання дозволяє створити ефективну освітню ситуацію, яка сприяє кращому засвоєнню теми і розвитку критичного мислення учнів.
Завершальний етап уроку можна доповнити рефлексією та обговоренням того, як отримані знання можна застосувати у повсякденному житті або в контексті сучасної України. Учням можна запропонувати порівняти військові стратегії, використані козаками, з сучасними методами ведення війни, звернувши увагу на схожості та відмінності у тактиці. Це дозволяє не тільки зрозуміти еволюцію військового мистецтва, а й підкреслити важливість історичних традицій у формуванні національної ідентичності.
Окрім цього, на завершення уроку доцільно запропонувати учням створити проект або презентацію на тему, яку вони вивчали, базуючись на матеріалах музею. Наприклад, можна організувати групові завдання, де учні мають підготувати презентацію про одну з тем: «Тактика козацьких битв», «Козацькі звичаї і традиції», «Побут і соціальна організація козаків». Це дозволить дітям застосувати знання на практиці, поглибити розуміння історії та попрактикувати навички публічного виступу.
Методика проведення уроку в музеї також повинна включати елементи колективного навчання та співпраці між учнями. Робота в групах допоможе краще опрацювати матеріал і дозволить кожному учневі поділитися своїми спостереженнями та ідеями з іншими. Такі форми роботи можуть сприяти розвитку навичок командної роботи, комунікації та ініціативи.
Для підсумкової частини уроку можна організувати тестування або невелике опитування на основі побаченого та почутого під час екскурсії, що допоможе виявити рівень засвоєння матеріалу. Це може бути як письмове, так і усне опитування, що дозволить перевірити знання учнів з теми військового мистецтва, традицій та побуту українського козацтва.
Важливим є також підключення сучасних технологій до процесу навчання. Можна використовувати смартфони або планшети для створення віртуальних оглядів або застосовувати спеціалізовані додатки, що дозволяють учням самостійно досліджувати музейні експонати в 3D-форматі або за допомогою доповненої реальності (AR). Це дозволить зробити урок ще більш захоплюючим і адаптованим до інтересів сучасних учнів.
На завершення уроку учні можуть отримати домашнє завдання, яке включатиме написання есе або реферату на тему «Роль українського козацтва в історії України», що дозволить поглибити розуміння теми і розвинути навички письмового викладу думок. Таке завдання також сприятиме кращому осмисленню отриманих знань і закріпленню матеріалу.
Завдяки використанню різноманітних методів і підходів, проведення уроку в музеї «Гетьманська столиця» стане не лише захоплюючим досвідом для учнів, а й допоможе їм глибше зрозуміти важливість збереження культурної спадщини та її значення для сучасного суспільства.
Для подальшого розвитку теми уроку можна організувати кілька заходів, які підкріплять знання учнів і сприятимуть глибшому зануренню в історичний контекст. Один із таких заходів – це проведення творчих майстер-класів, які можуть стосуватися виготовлення елементів козацького побуту чи реконструкцій військового оснащення. Наприклад, учням можна запропонувати створити макети козацької зброї або елементи військового одягу, використовуючи доступні матеріали. Це дозволить учням не лише на практиці познайомитися з особливостями козацького військового мистецтва, але й розвинути творче мислення та практичні навички.
Іншим цікавим методом є використання театралізації. Учням можна запропонувати рольові ігри, де вони у ролі козаків відтворюватимуть сцени з козацького повсякденного життя або битв. Це дасть змогу краще зрозуміти поведінкові аспекти, стратегію та тактику, яку застосовували козаки під час війни, а також відчути атмосферу тієї епохи. Подібні рольові ігри дозволяють учням глибше зануритися в історичний контекст і засвоїти матеріал через емоційний та практичний досвід.
Урок можна також завершити візитом до музею «Гетьманська столиця» з оформленням тематичних проектів на основі того, що учні дізналися. Кожна група може підготувати коротку презентацію, в якій вони поділяться своїми враженнями від вивченого, представлять власні дослідження, на основі яких буде написано звіт чи навіть створено плакат, що наочно ілюструватиме певний аспект військового мистецтва чи побуту козацтва.
Інтеграція сучасних інформаційних технологій у процес навчання є ще одним важливим етапом, який допоможе підвищити мотивацію учнів. Для цього можна організувати онлайн-конкурс чи вікторину за результатами екскурсії та навчання. Використання електронних ресурсів, таких як інтерактивні картки, віртуальні екскурсії та онлайн-бази даних музеїв, допоможе учням глибше розібратися у представлених експонатах і розширить доступ до навчального матеріалу, що може бути корисним для самостійного вивчення та підготовки до наступних етапів.
Після завершення уроку в музеї важливо організувати рефлексію, в ході якої учні зможуть поділитися своїми враженнями та думками про те, як змінився їхній погляд на історію козацтва та його роль у сучасному світі. Це може бути організовано у вигляді групових обговорень або написання коротких есе, що дозволяє підсумувати знання, отримані під час уроку.
Завдяки цим методикам, урок у музеї “Гетьманська столиця” не лише стане захоплюючим пізнавальним досвідом, але й сприятиме формуванню в учнів критичного мислення, розвитку творчих здібностей та підвищенню інтересу до історії України. Такий підхід забезпечить інтеграцію теоретичних знань з практичним досвідом, що є важливим аспектом у навчальному процесі, і дозволить учням побачити зв’язок між минулим і сучасним.
[bookmark: _Toc183273271]Розробимо урок.
[bookmark: _Toc183273272]Мета уроку:
· Ознайомити учнів з військовим мистецтвом, традиціями та побутом українського козацтва.
· Формувати історичну пам’ять і національну свідомість.
· Виховувати повагу до козацької спадщини.
[bookmark: _Toc183273273]Підготовчий етап
1. Робота з групою перед уроком:
· Розподіл учнів на групи (3-4 групи по 5-7 осіб) для інтерактивних завдань.
· Попереднє ознайомлення з темою через шкільні ресурси (відео, презентації, підручники).
· Розробка міні-завдань для груп (наприклад, знайти інформацію про особливості військової тактики козаків, побут чи культуру).
2. Підготовка екскурсії:
· Узгодження часу та програми уроку з адміністрацією музею.
· Забезпечення необхідного обладнання (презентації, роздаткові матеріали).

[bookmark: _Toc183273274]Структура уроку
1. Вступ (10 хвилин)
· Місце проведення: перед музеєм (на подвір’ї або в окремому залі).
· Форма проведення: міні-лекція з елементами бесіди.
· Зміст: 
· Ознайомлення з історією Батурина як гетьманської столиці.
· Розповідь про значення українського козацтва у захисті українських земель.
· Методи: 
· Демонстрація короткого відео або історичної карти.
2. Основна частина (40-50 хвилин)
Станція 1: Військове мистецтво козаків
· Місце проведення: експозиція з військовими артефактами.
· Завдання для учнів: 
· Дослідити, як використовували шаблю, лук, гармати.
· У групах обговорити, які тактичні прийоми робили козаків непереможними.
· Додатковий елемент: демонстрація макетів козацьких човнів (чайок) та аналіз їхньої ролі в битвах.
Станція 2: Побут та традиції козаків
· Місце проведення: зала з побутовими предметами та моделями житла.
· Завдання: 
· Виявити головні елементи козацького побуту (одяг, кухню, житло).
· Виконати інтерактивне завдання: скласти карту козацького табору.
· Методи: 
· Розповідь екскурсовода з елементами діалогу.
Станція 3: Традиції та культура
· Місце проведення: культурна експозиція (пісні, література).
· Завдання: 
· Вивчення козацьких пісень, обрядів і звичаїв.
· Інтерактив: виконання уривка козацької думи або розіграш сценки про козацький суд.
3. Заключна частина (15-20 хвилин)
· Форма проведення: круглий стіл або відкрита дискусія.
· Завдання: 
· Обговорення: що найбільше вразило? Як козацькі традиції впливають на сучасну Україну?
· Проведення вікторини (5-7 запитань) для перевірки засвоєного матеріалу.
· Рефлексія: 
· Учні пишуть коротке есе на тему: «Чого я навчився сьогодні?».

[bookmark: _Toc183273275]Додаткові рекомендації
1. Застосування цифрових технологій:
· Використання планшетів або смартфонів для інтерактивних завдань (наприклад, пошук інформації в онлайн-ресурсах музею).
2. Ігрові елементи:
· Провести квест на території музею з завданнями, пов’язаними з експозиціями.
3. Закріплення матеріалу:
· Організувати міні-виставку в школі з фотографіями та творчими роботами учнів.

[bookmark: _Toc183273276]Очікувані результати
· Учні засвоять ключові аспекти військового мистецтва, традицій та побуту козаків.
· Розвинуть навички роботи в команді, аналізу історичних фактів та творчого мислення.
· Поглиблять усвідомлення важливості збереження історичної спадщини.

Отже, при підготовці уроку з теми “Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» у музеї “Гетьманська столиця” важливо враховувати, що урок має побудований таким чином, щоб стимулювати пізнавальний інтерес учнів через дослідження реальних артефактів та реконструкцій, а також залучення учнів до активного навчання.
Активне навчання можна реалізувати за допомогою наступних дій: активне опитування учнів впродовж екскурсії, аналізувати історичні артефакти, театралізація, проведення майстер-класів.
Також важливо пам’ятати, що урок має містити елементи колективного навчання та співпраці між учнями. Це дозволяє розвивати комунікативні навички, а також готовність до роботи в групах, що має важливе значення в сучасному світі.
До уроку можливе залучення сучасних технологій. Наприклад, створювати 3-D моделі або використовувати доповнену реальність(AR). 
Не менш важливо проводити підсумки проведенних занять, де форми завдань для учнів можуть бути різними – як опитування та тестування, так і розробка різних проектів та рефератів на основі побачених музейних матеріалів.
Завдяки використанню різноманітних методів і підходів, проведення уроку в музеї «Гетьманська столиця» стане не лише захоплюючим досвідом для учнів, а й допоможе їм глибше зрозуміти важливість збереження культурної спадщини та її значення для сучасного суспільства.

[bookmark: _Toc183273277]2.2. Методика використання он-лайн експозицій музеїв України та світу з теми “Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва»

Використання онлайн-експозицій музеїв України та світу з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» є важливим інструментом для вивчення культурної спадщини, зокрема у контексті історико-краєзнавчої та освітньої діяльності. Такий підхід дозволяє розширити доступ до унікальних музейних колекцій, що висвітлюють різні аспекти життя та бойових звичаїв українського козацтва, а також забезпечує інтерактивну взаємодію з аудиторією.
Онлайн-експозиції сприяють вивченню військового мистецтва козаків через ознайомлення з артефактами, що зберігаються у провідних музеях, таких як Національний музей історії України, Музей українського козацтва на Хортиці, Львівський історичний музей, а також міжнародних установах, зокрема тих, що спеціалізуються на історії воєн і зброї. Завдяки цифровим технологіям можна розглянути деталі козацьких обладунків, зброї, фортифікаційних споруд, що допомагає реконструювати особливості військових стратегій та тактик цього періоду.
Крім того, онлайн-експозиції дозволяють глибше зануритися у світ традицій та побуту козаків. Вони демонструють повсякденні речі, елементи одягу, зразки декоративного мистецтва, які відображають унікальність козацької культури. Віртуальні тури дозволяють дослідити укріплення Січі, інтер’єри церков, а також обряди та свята, що становили невід’ємну частину життя українських козаків.
Ефективне використання таких ресурсів у навчальному процесі включає підготовку методичних матеріалів, які спонукають до інтерактивного навчання. Віртуальні тури та експозиції можна інтегрувати у навчальні плани, залучаючи до аналізу історичних джерел, вивчення артефактів та дискусій на тему культурного і військового внеску козаків у формування української ідентичності.
Застосування цих інструментів сприяє збереженню культурної спадщини через її популяризацію серед молоді, надаючи можливість ознайомитися з експонатами, що зазвичай доступні лише у фізичних музеях. Це особливо важливо в умовах сучасних викликів, таких як обмежений доступ до музейних установ через географічну віддаленість чи інші обставини. Інноваційність та інтерактивність онлайн-експозицій відкривають нові горизонти у вивченні історії, забезпечуючи доступність знань для широкої аудиторії.
Такий підхід також дає змогу формувати у студентів та учнів навички критичного мислення, аналізу культурно-історичних джерел і розуміння зв’язку між минулим і сучасністю. Онлайн-експозиції музеїв, зокрема ті, що присвячені козацтву, слугують потужним джерелом візуальної інформації, яке можна інтегрувати в міждисциплінарні дослідження, що охоплюють історію, етнографію, мистецтвознавство та військову справу.
Важливою складовою використання онлайн-ресурсів є можливість залучення сучасних технологій доповненої реальності (AR) та віртуальної реальності (VR), які дозволяють створювати інтерактивні моделі битв, укріплень або окремих історичних постатей. Такі інноваційні рішення сприяють кращому засвоєнню інформації та підвищують інтерес до вивчення теми. Наприклад, використання 3D-моделей історичних артефактів або інтерактивних карт дозволяє детально вивчити технічні та художні аспекти об’єктів, що є недосяжними у традиційних форматах навчання.
Також варто зазначити, що цифрові експозиції є незамінним ресурсом для науковців і дослідників, які не мають можливості відвідати музеї фізично. Багато музеїв надають доступ до оцифрованих архівів, каталогів і тематичних колекцій, що розширює можливості для глибокого вивчення історії українського козацтва. Оцифрування музейних фондів також забезпечує їх збереження для майбутніх поколінь, мінімізуючи ризики, пов’язані з фізичним пошкодженням або втратою артефактів.
Поряд із перевагами важливо враховувати і виклики, пов’язані з використанням онлайн-експозицій. Це включає необхідність забезпечення якісного інтернет-доступу, створення зручного та інтуїтивно зрозумілого інтерфейсу, а також постійне оновлення контенту, щоб відповідати сучасним технологічним стандартам. Крім того, критично важливим є забезпечення точності і наукової достовірності представлених матеріалів, особливо у контексті боротьби з дезінформацією та викривленням історії [23].
У підсумку, методика використання онлайн-експозицій музеїв з теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» є потужним інструментом, що поєднує в собі інноваційний підхід до збереження та популяризації культурної спадщини. Вона сприяє розвитку нових форм навчання та дослідження, забезпечує доступність знань і водночас формує розуміння важливості культурно-історичних надбань у формуванні національної ідентичності.
Реалізація методики використання онлайн-експозицій може передбачати інтеграцію в освітні програми та проєкти, орієнтовані на різні вікові категорії, від школярів до студентів і дорослих аудиторій. Зокрема, для учнів середніх шкіл доцільно використовувати елементи гейміфікації, створюючи квести або інтерактивні завдання, засновані на матеріалах віртуальних виставок. Для студентів вищих навчальних закладів особливий акцент можна зробити на проведенні онлайн-семінарів, під час яких учасники аналізують артефакти, представлені у цифрових музеях, обговорюють їхню історичну та культурну цінність, а також створюють власні проєкти на основі здобутих знань.
Додатковим напрямом роботи є розробка методичних посібників і практичних занять для вчителів та викладачів, які допоможуть їм ефективно використовувати потенціал онлайн-музеїв у навчальному процесі. Такий підхід дозволяє педагогам комбінувати традиційні методи викладання з інноваційними, роблячи уроки більш наочними, захопливими та інформативними.
Окрему увагу слід приділити міжкультурним і міжнародним проєктам, які можуть залучати учасників з різних країн до спільного вивчення історії українського козацтва. Це сприятиме популяризації української культури на глобальному рівні та налагодженню культурного діалогу. Віртуальні виставки дозволяють презентувати унікальні аспекти козацької спадщини, зокрема мистецтво бойового танцю гопак, традиційні ремесла або кулінарні звичаї, тим самим розширюючи знання про Україну за її межами.
Використання онлайн-експозицій також може бути інтегроване у науково-дослідницьку діяльність. Це включає аналіз цифрових архівів, проведення порівняльних досліджень з іншими військовими культурами того часу, а також створення наукових статей і монографій, які популяризують тему козацтва серед наукової спільноти [23].
У майбутньому важливо забезпечити розвиток цифрових технологій для музейної справи, включаючи впровадження штучного інтелекту для аналізу історичних даних, автоматизацію перекладу експозицій для міжнародної аудиторії та вдосконалення інтерактивних платформ. Розширення доступу до таких ресурсів може стати важливим елементом освітньої та культурної дипломатії, допомагаючи поширювати знання про українську історію та зберігати її у цифровому форматі для наступних поколінь [23].
Таким чином, методика використання онлайн-експозицій є не лише ефективним способом інтеграції історичних знань у сучасний освітній простір, а й інструментом для формування національної свідомості, міжкультурного порозуміння та підтримки культурної спадщини в умовах цифровізації суспільства.
Подальше вдосконалення методики використання онлайн-експозицій може включати створення інтегрованих платформ, які об’єднують експозиції з різних музеїв, присвячених темі українського козацтва. Такі платформи могли б забезпечити зручний доступ до матеріалів у форматі єдиної бази даних, що дозволило б користувачам легко порівнювати різні експонати, аналізувати їхній культурний контекст та відстежувати історичну динаміку розвитку козацької традиції.
Крім того, важливим кроком у популяризації теми козацтва є створення мультимедійного контенту, який включав би документальні фільми, анімації та інтерактивні лекції. Віртуальні експозиції можуть бути доповнені відеоекскурсіями від провідних істориків і дослідників, які пояснюють значення представлених артефактів та їхній зв’язок із загальною історією України. Також доцільно залучати сучасних митців і культурних діячів до створення проєктів, що інтерпретують тему козацтва через призму сучасного мистецтва.
Особливу увагу слід приділити створенню освітніх проєктів для дітей, які допомагатимуть юним користувачам не лише ознайомлюватися з історією, а й активно брати участь у процесі навчання через створення власних художніх робіт, тематичних відеороликів або мініатюрних реконструкцій історичних подій. Залучення дітей до таких ініціатив сприятиме формуванню інтересу до історії ще з раннього віку.
Поряд із цим важливо розвивати міжнародне співробітництво з музеями, дослідницькими інститутами та освітніми закладами інших країн. Це дозволить поширювати знання про українське козацтво на світовій арені, сприяючи розвитку міжкультурного діалогу та обміну досвідом у сфері цифрової музейної справи.
Нарешті, розвиток онлайн-експозицій має враховувати зворотний зв’язок від користувачів. Анкетування відвідувачів, аналіз їхньої активності на платформах і вивчення їхніх побажань дозволить адаптувати контент до потреб різних аудиторій. Це сприятиме підвищенню якості навчальних матеріалів та забезпечить більш глибоке залучення до теми козацтва, яка є важливою складовою української національної ідентичності.
З огляду на зазначене, використання онлайн-експозицій є перспективним напрямом розвитку музейної справи, який відповідає вимогам сучасного суспільства і водночас зберігає важливу культурну та історичну спадщину для майбутніх поколінь. Інтеграція цього підходу в освітній процес та популяризація його на міжнародному рівні дозволить не лише глибше вивчати історію українського козацтва, а й формувати нові форми культурної комунікації та співпраці.
Розвиток онлайн-експозицій також відкриває нові можливості для співпраці між музеями та технологічними компаніями. Віртуальні реальності, вбудовані в експозиції, можуть включати інтерактивні елементи, що дозволяють відвідувачам «пройти» через історичні події або «відчути» атмосферу козацького табору. Такі інновації створюють можливості для реального занурення в історичні етапи, додаючи відчуття присутності, що значно посилює навчальний ефект. Завдяки технологіям штучного інтелекту можна створювати персоналізовані маршрути для користувачів, які відображають їхні інтереси та надають можливість детально вивчити конкретні аспекти козацької культури чи військового мистецтва.
Залучення до онлайн-експозицій творчих колективів та професійних істориків дає можливість створювати нові мультимедійні проєкти, які об’єднують архівні матеріали з відео- та аудіоформатами. Це можуть бути інтерактивні панорами, де користувач може досліджувати місця битв, козацькі фортеці чи жити за допомогою реконструкцій побуту того часу. Важливо, що такі проєкти можуть бути адаптовані для різних культурних контекстів, враховуючи специфіку національних особливостей сприйняття історії в Україні та за кордоном.
Іншою важливою тенденцією є створення онлайнових платформ для обміну досвідом між музейними працівниками, істориками та дослідниками. Через відкриті бази даних і наукові платформи можна організовувати конференції, вебінари та онлайн-дискусії, які стимулюють розвиток нових наукових підходів до вивчення козацтва. Такі події сприяють створенню відкритого простору для обміну ідеями, науковими дослідженнями та методиками використання цифрових інструментів у музейній діяльності.
Залучення віртуальних експозицій до міжнародних культурних обмінів також допоможе підвищити рівень інтернаціональної співпраці в музейній галузі. Цифрові платформи дозволяють проводити виставки, які об’єднують колекції різних музеїв, демонструючи культурне багатство кожної нації, при цьому дозволяючи уникнути фізичних обмежень щодо місця проведення. Зокрема, музеї з різних країн можуть обмінюватися своїми цифровими експозиціями та обговорювати їх через спільні онлайн-платформи, що сприяє створенню глобальної мережі, спрямованої на збереження і популяризацію спадщини козацтва та інших народів.
Використання таких платформ у навчальних закладах дозволяє студентам отримувати цінний досвід роботи з історичними джерелами, здобувати навички дослідницької діяльності та комунікації з міжнародними колегами. Паралельно з цим, онлайн-експозиції можуть стати основою для створення нових форм навчання, які поєднують традиційні методи з інноваційними підходами. Це відкриває перспективи для створення міждисциплінарних курсів, що поєднують вивчення історії, культури та технологій з сучасними підходами до візуалізації та дослідження матеріалів.
У цілому, розвиток і вдосконалення методики використання онлайн-експозицій музейної тематики сприятиме не лише збереженню культурної спадщини, але й забезпеченню її доступності для широкої аудиторії. Це стане потужним інструментом для вивчення козацької спадщини, популяризації національної історії, а також стимулювання міжнародного співробітництва в галузі музейної справи та освіти. Використання сучасних технологій в онлайн-експозиціях дозволить створювати нові можливості для дослідження, навчання і комунікації, що відповідатимуть вимогам глобалізованого світу.
Подальший розвиток онлайн-експозицій також відкриває нові горизонти для інтеграції з іншими галузями, такими як туризм і екологія. Створення віртуальних турів козацькими землями, де відвідувачі можуть зануритися в історичні ландшафти, що пов’язані з козацькою добою, є перспективним напрямом. Це може включати інтерактивні карти, що демонструють зміни в територіях, історичні маршрути, місця битв, а також козацькі поселення і укріплення, що сьогодні є частково або повністю зруйнованими. Таким чином, віртуальні тури не тільки розширюють можливості для глибшого пізнання історії, але й сприяють розвитку культурного туризму, привертаючи увагу до важливих для національної спадщини місць.
Залучення технологій віртуальної реальності для створення інтерактивних 3D-моделей бойових сцен, козацьких фортець, зброї та іншої техніки дозволить наочно побачити еволюцію військових технологій. Наприклад, відтворення битв, таких як Битва під Конотопом або Переяславська рада, може дати можливість користувачам не тільки ознайомитися з історією цих подій, але й «пережити» їх у інтерактивному форматі. Завдяки такій віртуальній реконструкції, користувачі зможуть краще зрозуміти стратегію та тактику, що застосовувалась у боях, а також досліджувати організацію козацьких військ.
Віртуальні екскурсії по козацьким музеям можуть стати важливою складовою інтерпретації культурної спадщини для людей з обмеженими можливостями. Онлайн-експозиції є важливим інструментом для того, щоб дати можливість вивчати історію та культуру незалежно від фізичних обмежень, доступності музеїв чи фінансових можливостей.
Ще одним важливим аспектом є використання онлайн-експозицій для проведення досліджень науковцями та студентами, зокрема в рамках археологічних та історичних проєктів. Вивчення козацьких артефактів, які зберігаються у музеях, через цифрові платформи дозволяє фахівцям здійснювати порівняння, вивчати деталі зображень, техніки виготовлення та інші характеристики, що можуть залишатись непоміченими в процесі традиційного дослідження. Віртуальні архіви, що містять 3D-моделі чи зображення козацьких предметів побуту, зброї, форми, можуть стати основою для нових наукових статей та досліджень, відкриваючи нові аспекти козацької культури.
З огляду на те, що сучасні технології дозволяють безперервно вдосконалювати методи збереження і представлення музейних колекцій, онлайн-експозиції відкривають величезні можливості для популяризації української культурної спадщини на міжнародному рівні. Для цього важливо не лише адаптувати контент для різних мовних груп, але й застосовувати маркетингові інструменти для популяризації віртуальних виставок через соціальні мережі, онлайн-ресурси, а також спеціалізовані платформи для освітніх та культурних подій.
Цифрові експозиції можуть відігравати важливу роль у вихованні почуття національної гордості та ідентичності серед молоді. Зокрема, інтеграція таких платформ у освітній процес дозволяє створювати унікальні можливості для неформальної освіти, де учні та студенти можуть вивчати історію через візуальні та інтерактивні засоби, що значно полегшує засвоєння складної інформації.
Нарешті, важливо зазначити, що постійне вдосконалення технологій, а також зростання інтересу до вивчення історії та культури козацтва у світі, сприяють розвитку нових форм співпраці між музеями, університетами, науковими установами та громадськими організаціями. Це відкриває шлях до спільних проектів, що сприятимуть не лише збереженню національної спадщини, але й розвитку нових культурних, освітніх і туристичних ініціатив, які на міжнародному рівні допоможуть донести значення українського козацтва як частини світової історії та культури.
Окрім того, важливо впроваджувати і проекти щодо онлайн-музеїв і музеїв загалом за сприяння міжнародних партнерів. Наприклад, З 2015 р. в Україні розпочала діяти Програма Європейського союзу і Східного партнерства «Культура і креативність» (2015-2017), покликана ознайомлювати вітчизняних музейників, освітян, культурологів з успішними європейськими проектами та активізувати потенціал української культури й планування вітчизняної культурної політики шляхом підтримки різних досліджень, проведення тренінгів для формування професійних навиків з креативної економіки, налагодження міжнародного співробітництва {22]. 
Зокрема, у межах цього європейського проекту в Україні визначено наступні три напрями: 
 культура і креативні індустрії для місцевого економічного розвитку та відродження міст; 
 культурне надбання як драйвер економічного зростання і соціальної інтеграції;
 культура для соціальної інтеграції, соціальних інновацій та міжкультурного діалогу [22].
Інший приклад подібної взаємодії - У 2011 р., у межах Пілотного проекту UNESCO та Міжнародного фонду гуманітарного співробітництва “Управління музеєм ХХІ ст.”, у Києві відбулися тематичний тренінг та Перша експертна зустріч на тему “Роль музеїв в освіті та розвитку культурно-пізнавального туризму”. В межах цих заходів були порушені питання освітньої ролі музеїв у контексті актуальних проблем сучасної культури [22].
Ці та інші проекти дозволяють ширше інтегрувати европейську практику використання музеїв як освітньо-культурних закладів, що наближає Україну до входження в Европейський Союз(ЕС), що важливо з точки зору курсу на евроінтеграцію, яка закріплена в Конституції України.
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Музеї відіграють важливу роль у пізнавальному процесі, оскільки вони є не лише сховищами культурних та історичних цінностей, а й потужними засобами навчання. Музеї дають змогу учням безпосередньо ознайомитися з артефактами, що мають історичну, наукову або мистецьку цінність, а також здійснити інтерактивне навчання, в якому поєднуються теорія та практика. Вивчення предметів та експонатів у контексті їх історії дозволяє учням краще усвідомити значення минулого для сучасності, розширюючи їхнє розуміння навколишнього світу.
Музеї стають важливим місцем, де освіта поєднується з емоційним і пізнавальним досвідом, сприяючи розвитку критичного мислення та здатності аналізувати історичні події через призму наукових підходів. Використання музеїв у навчанні дозволяє забезпечити наочність і глибину знань, активізуючи пізнавальний інтерес учнів.
Школа і музей мають взаємодоповнюючі ролі в освітньому процесі. У школі учні отримують загальні знання, вивчаючи різноманітні дисципліни через підручники та теоретичні уроки, а музей є практичним полем для застосування цих знань у реальному контексті. Взаємодія між школою та музеєм дозволяє значно розширити освітній процес, зробити його більш інтерактивним та емоційно насиченим.
Музей може стати ресурсом, який надає учням унікальні можливості для глибшого розуміння навчальних тем через безпосереднє знайомство з історичними артефактами, а також через проведення різноманітних екскурсій, майстер-класів та практичних занять. Музей допомагає зробити навчання більш цікаве та зрозуміле, оскільки дозволяє побачити предмети, описані в підручниках, в реальному житті. Це дозволяє учням краще засвоїти матеріал та забезпечити практичну значимість вивченого.
Методика проведення уроку в музеї “Гетьманська столиця” на тему «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» повинна сприяти інтерактивному і глибокому вивченню історії України через реальні експонати та відновлені реконструкції. Основна мета уроку полягає в ознайомленні учнів з основними аспектами козацької культури, включаючи військове мистецтво, соціальні структури та побут козаків.
Заняття повинно починатися з короткої вступної лекції, яка охоплює основні історичні факти, що стосуються козацької епохи, а також значення українського козацтва в історії України. Під час екскурсії учні ознайомлюються з експонатами, які ілюструють різні аспекти військового мистецтва, зокрема козацьку зброю, броню, тактику бойових дій, а також повсякденне життя козаків.
Важливо, щоб урок був інтерактивним, з акцентом на активну участь учнів у процесі навчання. Під час екскурсії можна організувати запитання до учнів про призначення кожного експонату, що допоможе розвинути навички критичного мислення. Додатково можна використовувати рольові ігри, де учні візьмуть участь у відтворенні історичних подій або битв, щоб краще зрозуміти стратегію та тактику військових дій.
Завершення уроку має передбачати рефлексію, підсумкову дискусію та індивідуальні завдання, наприклад, написання есе або проекту, що дозволить учням застосувати отримані знання на практиці.
Онлайн-експозиції музеїв стали важливим інструментом у навчанні, оскільки вони дозволяють учням ознайомлюватися з культурною спадщиною без необхідності фізичного відвідування музеїв. Онлайн-ресурси можуть містити інтерактивні екскурсії, віртуальні виставки, 3D-моделі експонатів та мультимедійні матеріали, що допомагають створити глибше розуміння предмету.
Для вивчення теми «Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва» можна скористатися онлайн-експозиціями таких музеїв, як «Національний музей історії України», «Музей козацтва» або «Музей Гетьманської столиці». Використання онлайн-експозицій дозволяє учням досліджувати артефакти та предмети, що мають пряме відношення до козацької культури, без необхідності перебування в музеї.
Методика використання онлайн-ресурсів передбачає інтерактивний підхід: учні можуть використовувати відео-лекції, віртуальні тури, відгуки експертів і панорами, щоб детально вивчити кожен експонат, задаючи питання та отримуючи відповіді в реальному часі. Також можна організувати самостійне дослідження через надання завдань, які сприяють більш глибокому зануренню в тему та розвитку навичок самостійного навчання.
Важливою перевагою онлайн-експозицій є їх доступність для широкої аудиторії, що дозволяє учням з різних куточків України та світу досліджувати важливі аспекти історії, навіть якщо фізична відстань заважає відвідувати музеї особисто. Окрім того, інтеграція онлайн-експозицій у навчальний процес допомагає учням розвивати цифрові навички та здатність працювати з сучасними інформаційними технологіями.
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- підтверджую, що написана мною кваліфікаційна робота на тему <<Методика проведення уроку історії з теми “Військове мистецтво, традиції та побут українського козацтва” в музеї>> відповідає вимогам академічної доброчесності та не містить порушень, що визначені у ст. 42 Закону України <<Про освіту>>, зі змістом яких ознайомлений;
- заявляю, що надана мною для перевірки електрона версія роботи є ідентичною її друкованій версії;
- згоден на перевірку моєї роботи на відповідність критеріям академічної доброчесності у будь-який спосіб, у тому числі за допомогою інтернет-системи, а також на архівування моєї роботи в базі даних цієї системи.
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