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РЕФЕРАТ
кваліфікаційної магістерської роботи на тему
«Методика використання інтерактивних технологій в шкільному курсі історії України (10–11 класи)»
Пархоменко Анастасії Анатоліївни

Кваліфікаційна робота складається з 68 сторінок, містить 49 джерел.
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Об’єктом дослідження є процес навчання історії України у 10–11 класах закладів загальної середньої освіти.
Предметом дослідження є методика використання інтерактивних технологій у викладанні історії України в старшій школі.
Мета магістерського дослідження — теоретично обґрунтувати та розробити методику ефективного використання інтерактивних технологій у навчанні історії України учнів 10–11 класів, що відповідає вимогам компетентнісного підходу Нової української школи.
Для досягнення мети були поставлені такі завдання:
1. Проаналізувати стан наукової розробленості проблеми застосування інтерактивних технологій у шкільній історичній освіті.
2. Визначити сутність, структуру та класифікацію інтерактивних технологій навчання.
3. Дослідити принципи відбору та застосування інтерактивних методів відповідно до змісту навчальної програми з історії України у 10–11 класах.
4. Виявити можливості інтеграції цифрових інструментів (Kahoot, Padlet, Google Maps, YouTube, Canva, Genially, LearningApps) у навчальний процес.
5. Розробити та апробувати фрагменти уроків історії України з використанням інтерактивних форм навчання.
Наукова новизна роботи полягає у систематизації сучасних інтерактивних технологій та цифрових інструментів (Kahoot, Padlet, Google Maps, YouTube, Canva, Genially, LearningApps) для курсу історії України у старшій школі, а також у розробці та апробації методичних підходів до їх впровадження. Автор довів педагогічну цінність інтерактивних методів, здатних підвищити мотивацію, залученість та історичну компетентність учнів.
У результаті дослідження автор дійшов таких висновків:
1. Сучасне суспільство потребує педагогів, здатних застосовувати інноваційні методики, зокрема інтерактивні технології, що відповідають вимогам компетентнісного підходу та потребам «цифрового покоління».
2. Інтерактивні технології навчання — дискусії, дебати, рольові ігри, кейс-методи, «мозковий штурм», навчальні проєкти, методи критичного мислення та онлайн-вікторини — є ефективними засобами активізації пізнавальної діяльності старшокласників.
3. Використання цифрових інструментів (Kahoot, Padlet, Google Maps, YouTube, Canva, Genially, LearningApps) дозволяє візуалізувати історичний матеріал, організовувати групову роботу, стимулювати обговорення, підвищує рівень мотивації та формує цифрову компетентність учнів.
4. Ефективне застосування інтерактивних технологій потребує високої професійної та цифрової компетентності вчителя, його здатності виступати фасилітатором, координатором навчальної діяльності та модератором обговорень.
5. Апробація розроблених фрагментів уроків показала підвищення рівня засвоєння знань, активності та зацікавленості учнів, а також покращення їхніх умінь працювати в команді, аргументовано відстоювати власну позицію та аналізувати історичні події.
6. Розроблена методика інтеграції інтерактивних технологій і цифрових інструментів у навчальний процес може бути використана вчителями історії, студентами педагогічних спеціальностей та слухачами курсів підвищення кваліфікації як практичний інструмент модернізації навчання історії України.
Abstract
of the Master’s Qualification Thesis on the topic
“Methods of Using Interactive Technologies in the School Course of Ukrainian History (Grades 10–11)”
by Anastasiia Anatoliivna Parkhomenko

The qualification work consists of 68 pages and contains 45 sources.
Keywords: interactive technologies, Ukrainian history, digital tools, competency-based learning, New Ukrainian School, senior secondary school, teaching methodology.
The object of research is the process of teaching Ukrainian history in grades 10–11 of general secondary education institutions.
The subject of research is the methodology of using interactive technologies in teaching Ukrainian history in senior secondary school.
The purpose of the master’s research is to theoretically substantiate and develop a methodology for the effective use of interactive technologies in teaching Ukrainian history to students in grades 10–11, in accordance with the competency-based approach of the New Ukrainian School.
To achieve this purpose, the following tasks were set:
1. To analyze the current state of scientific research on the application of interactive technologies in school history education.
2. To define the essence, structure, and classification of interactive learning technologies.
3. To investigate the principles of selecting and applying interactive methods according to the content of the Ukrainian history curriculum in grades 10–11.
4. To identify the possibilities of integrating digital tools (Kahoot, Padlet, Google Maps, YouTube, Canva, Genially, LearningApps) into the learning process.
5. To develop and test lesson fragments of Ukrainian history using interactive forms of learning.

The scientific novelty of the work lies in the systematization of modern interactive technologies and digital tools (Kahoot, Padlet, Google Maps, YouTube, Canva, Genially, LearningApps) for the Ukrainian history course in senior secondary school, as well as in the development and testing of methodological approaches for their implementation. The author demonstrated the pedagogical value of interactive methods capable of increasing students’ motivation, engagement, and historical competence.
As a result of the research, the author reached the following conclusions:
1. Modern society requires teachers who can apply innovative methods, including interactive technologies, that meet the requirements of the competency-based approach and the needs of the “digital generation.”
2. Interactive learning technologies—discussions, debates, role-playing games, case studies, brainstorming, educational projects, critical thinking methods, and online quizzes—are effective means of activating senior students’ cognitive activity.
3. The use of digital tools (Kahoot, Padlet, Google Maps, YouTube, Canva, Genially, LearningApps) allows for the visualization of historical material, organization of group work, stimulation of discussion, increases students’ motivation, and develops their digital competence.
4. Effective application of interactive technologies requires high professional and digital competence of the teacher, as well as the ability to act as a facilitator, coordinator of learning activities, and moderator of discussions.
5. Testing the developed lesson fragments demonstrated an increase in knowledge retention, student activity and engagement, as well as improvement in teamwork skills, the ability to argue their position, and analyze historical events.
6. The developed methodology for integrating interactive technologies and digital tools into the learning process can be used by history teachers, students of pedagogical specialties, and participants of professional development courses as a practical tool for modernizing the teaching of Ukrainian history.
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ВСТУП

Актуальність. Історія України, особливо в курсі 10–11 класів, охоплює складні й неоднозначні періоди, що вимагають глибокого осмислення, здатності до аналізу джерел, уміння порівнювати, ставити запитання й аргументовано відстоювати власну позицію. Саме інтерактивні методи (дискусії, рольові ігри, дебати, кейс-методи, робота з цифровими платформами, картами, відео тощо) сприяють активному залученню учнів до процесу навчання, перетворюють пасивне сприймання інформації на активне пізнання, діалог, співтворчість.
Крім того, учні старшої школи є представниками «цифрового покоління», для якого традиційні методи навчання часто є неефективними або недостатньо мотиваційними. Інтеграція цифрових інструментів (Google Maps, Padlet, Kahoot, YouTube, Canva тощо) у структуру історичного уроку забезпечує не лише глибше засвоєння матеріалу, але й розвиток навичок ХХІ століття: цифрової грамотності, уміння працювати в команді, самостійного дослідження та презентування результатів.
Таким чином, дослідження методики використання інтерактивних технологій на уроках історії в 10–11 класах є своєчасним, актуальним і має важливе прикладне значення. Воно відповідає сучасним освітнім запитам, сприяє реалізації компетентнісного підходу в освіті та забезпечує формування нової генерації свідомих, обізнаних і відповідальних громадян України.
Метою дослідження - є теоретичне обґрунтування, розробка та практичне обґрунтування методики використання інтерактивних технологій в навчальному курсі історії України для 10–11 класів з ціллю підвищення ефективності навчання, розвитку історичного мислення, формування ключових компетентностей учнів та активізації їх пізнавальної діяльності.
В залежності від поставленої мети та для її досягнення необхідно виконати ряд дослідницьких завдань:
1. проаналізувати стан наукової розробки проблеми використання інтерактивних технологій у викладанні історії в сучасній педагогічній науці;
2. з’ясувати психолого-педагогічні особливості учнів 10–11 класів, що впливають на сприйняття та ефективність інтерактивного навчання;
3. охарактеризувати види інтерактивних технологій, що можуть бути застосовані у шкільному курсі історії України старшої школи;
4. розробити методичні рекомендації щодо впровадження інтерактивних технологій на уроках історії України у 10–11 класах;
5. апробувати розроблену методику в практиці навчання та оцінити її ефективність;
6. проаналізувати результати застосування інтерактивних технологій у процесі викладання історії України та сформулювати висновки.
Обʼєктом дослідження процес навчання історії України у старшій школі (10–11 класи) в закладах загальної середньої освіти.
Предметом дослідження методика використання інтерактивних технологій як засіб підвищення ефективності навчання історії України в 10–11 класах.
Наукова новизна дослідження полягає в уточненні змісту поняття «інтерактивні технології» у контексті навчання історії в старшій школі, систематизації сучасних інтерактивних методів і цифрових ресурсів, що можуть бути ефективно застосовані в курсі історії України у 10–11 класах. У дослідженні обґрунтовано педагогічні умови для результативного впровадження інтерактивних технологій у навчальний процес, розроблено й апробовано методичні підходи до організації інтерактивних уроків із використанням платформ Padlet, Kahoot, Google Maps, YouTube, Canva та інших, а також визначено їх вплив на формування історичної компетентності, підвищення пізнавальної активності та мотивації учнів. 
Практичне значення одержаних результатів полягає в тому, що їх можна буде використовувати для підготовки навчально-методичних матеріалів до дисципліни «Історія України». Також результати дослідження можуть бути використані здобувачами під час підготовки до практичних занять з вищевказаного курсу. Дослідження може бути використано для подальшого вивчення тематики.
Структура роботи обумовлена її метою та завданнями та складається з вступу, трьох розділів, висновків, списку використаних джерел і додатків.


РОЗДІЛ 1. ТЕОРЕТИЧНІ ЗАСАДИ ВИКОРИСТАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ В НАВЧАННІ ІСТОРІЇ

1.1. Історіографія, джерельна база та методи дослідження
Історіографія використання інтерактивних технологій в навчанні історії — це аналіз того, як дослідники, педагоги та освітні практики вивчали, впроваджували й осмислювали інтерактивні методи у викладанні історії в різні періоди. Історіографія дозволяє проаналізувати шлях розвитку методів викладання історії — від традиційного до інтерактивного. Історіографія демострує, як змінювалися уявлення про роль учня і вчителя в освітньому процесі, також надає змогу простежити вплив суспільно-політичних змін на методику викладання (особливо важливо в контексті України після 1991 року).
Дослідження історіографії дає змогу побачити, які методи були ефективними, а які — ні, проаналізувати помилки та досягнення попередників, виявити «сліпі плями» в наукових дослідженнях та практичних розробках.
У період 1990–2000-х років в українській історичній освіті почали активно впроваджуватися інтерактивні методи навчання, що означало якісний зсув від пасивного засвоєння знань до активної участі учнів у навчальному процесі. Одним із найпоширеніших форматів стали рольові ігри, дебати, дискусії та симуляції історичних ситуацій, застосовувалися групові проєкти та дослідницькі завдання.
Важливу роль у теоретичному обґрунтуванні та практичному впровадженні інтерактивних методів відіграли українські науковці О. Пометун і Л. Пироженко. Їхня робота булла спрямована на перехід від репродуктивного навчання до особистісноорієнтованого, діалогічного та критично-рефлексивного підходу у викладанні історії.
Зокрема, О. Пометун і Л. Пироженко розробили низку методичних посібників і навчальних матеріалів, які стали базою для впровадження інтерактивного навчання у школах. Однією з ключових праць став посібник «Сучасний урок. Інтерактивні технології навчання» (2003). У ньому авторки систематизували основні види інтерактивної діяльності, зокрема рольові ігри, дебати, дискусії, «мозковий штурм», метод проєктів, і пояснили, як їх ефективно використовувати на уроках історії. Науковиці також брали участь у практичному впровадженні розроблених підходів у шкільну освіту через серію тренінгів для вчителів, пілотні проєкти, підтримані міжнародними організаціями (наприклад, Фондом Відродження, USAID, МОН України). Завдяки їхній діяльності інтерактивні методи стали невід’ємною частиною освітнього процесу в українських школах, зокрема в таких формах, як «урок-дослідження», «урок-суд», «історична реконструкція». [24].
Значний внесок у розвиток сучасної методики викладання історії, і, зокрема – в застосування інтерактивних методів, зробиввідомий український педагог і науковець К.О. Баханов. У своїх монографіях «Інноваційні системи, технології тамоделі навчання історії в школі» та «Сучасна шкільна історична освіта: інноваційні аспекти» обґрунтував системний підхід до використання інтерактивних методів, таких як рольові ігри, групова робота та нові моделі викладання. Його праці стали одним із перших комплексних досліджень, що акцентували увагу на необхідності переходу до активних форм навчання. [2,3].
Внесок у розвиток сучасних методик викладання, зокрема інтерактивних методів на уроках зробила О. П. Мокрогуз. Мокрогуз вважає, що активне залучення учнів до процесу навчання через інтерактивні методи допомагає підвищити їхню мотивацію. Також вона підкреслює, щоважливоадаптувати завдання підрівеньзнаньучнів, щобстворитиумови для кожного з них реалізувати свої потенціали. У своїй роботі «Інноваційні технології на уроках історії» Автор пропонує використання мультимедійних засобів, цифрових платформ, рольових ігор та проектної діяльності для активізації пізнавальної діяльності учнів. Особливу увагу приділено розвитку критичного мислення та мотивації учнів через інтерактивні методи [16,17].
А. Ачкасов, Т. Богачик, Н. Вєнцова та С. Крамаренко  у своїх роботах акцентують увагу на важливості впровадження інтерактивних методів навчання на уроках історії для підвищення ефективності навчального процесу. Вони наголошують, що використання методів, таких як рольові ігри, дебати, проектна діяльність, групова та парна робота, дозволяє активізувати учнівську діяльність, розвивати критичне мислення та аналітичні здібності. Автори також підкреслюють, що інтерактивні методи сприяють більш глибокому осмисленню історичних фактів, допомагають учням краще зрозуміти історичні процеси та їх взаємозв'язки, а також мотивують до самостійної роботи та досліджень [1, 31, 7, 11].
Важливий внесок у створення інтерактивних програм зробила Т. Чернеш, яка досліджувала використання інформаційно-комунікаційних технологій у навчанні. У своїх публікаціях вона обґрунтовувала застосування мультимедійних презентацій, електронних підручників, візуалізацій історичних процесів. Такі дослідження дозволили поєднати інтерактивні методи з цифровими інструментами, що стало основою для подальшої цифровізації освіти в Україні.
У своїй роботі «Сучасний урок: інтерактивні технології навчання», І. Дичківська досліджує роль інтерактивних технологій у навчальному процесі, акцентуючи увагу на їхній важливості для активізації пізнавальної діяльності учнів. Вона розглядає різноманітні методи, які дозволяють створити умови для глибшого засвоєння матеріалу та розвитку критичного мислення. Сиротинко також зазначає, що інтерактивні методи сприяють розвитку навичок співпраці та комунікації між учнями, що є важливим аспектом сучасної освіти [8].
Г. Г. Яковенко у своїх роботах з інтерактивних методів навчання наголошує на важливості застосування сучасних педагогічних технологій для активізації пізнавальної діяльності учнів. Вона вважає, що інтерактивні методи, такі як рольові ігри, дискусії, мозкові штурми та проектна діяльність, допомагають створити умови для глибшого засвоєння матеріалу та розвитку критичного мислення. Яковенко підкреслює, що ці методи сприяють не тільки кращому розумінню історії, але й формують у школярів навички співпраці, комунікації та самостійного вирішення проблем [33].
Також важливою була діяльність О. Козлової, яка у своїх методичних статтях 1998 року пропонувала застосування нестандартних форм уроків, включно з рольовими іграми та творчими модифікаціями занять історії. Ці підходи відповідали загальним тенденціям інтерактивного навчання і сприяли підвищенню зацікавленості учнів у вивченні предмета. Крім того, педагоги Н. Саврасова-В’юн та О. Осадчук у своїх працях кінця 1990-х – початку 2000-х розробляли методи словесно-діалогічного та дискусійного навчання, що стало важливою складовою інтерактивної методики викладання історії [10, 27, 21].
Так, справді, українські науковці Нестеренко та Богданова зробили вагомий внесок у розвиток теорії інтерактивного навчання, зокрема у класифікацію інтерактивних технологій. Їхні дослідження поглибили розуміння структури та форм організації навчального процесу, спрямованого на активну взаємодію учасників освітнього середовища [20, 4].
Нестеренко та Богданова виділили кілька ключових форм інтерактивного навчання, що ґрунтуються на співпраці, комунікації та особистісній активності учнів. Зокрема, вони акцентували увагу на таких технологіях, як групова та парна робота, що сприяють розвитку комунікативних навичок, уміння працювати в команді, формуванню соціального досвіду. У таких форматах учні не лише засвоюють знання, а й спільно виробляють нові підходи до вирішення завдань.
Іншою важливою формою є рольові ігри, які дають можливість учням зануритися в конкретні ситуації, відчути себе в певних соціальних або професійних ролях, розвивати критичне мислення, емпатію та креативність. Такі методи особливо ефективні при вивченні гуманітарних дисциплін, права, етики, суспільствознавства.
Окрему увагу вчені приділили технологіям типу «акваріум», де одна група виконує певне завдання в центрі уваги інших учасників, які спостерігають і аналізують дії. Це сприяє розвиткові навичок самоаналізу та рефлексії. А дебати як метод формують уміння аргументовано відстоювати власну точку зору, вислуховувати опонента, будувати логічні структури міркувань — тобто є важливим інструментом розвитку критичного мислення.
Завдяки дослідженням Нестеренко та Богданової інтерактивні технології набули чіткішої структури й практичного значення в українській педагогіці, що дозволяє ефективніше інтегрувати їх у навчальний процес.
У добірках матеріалів щодо інтерактивних технологій навчання історії багато згадують Г. Коберник, А. Мартинець, О. Пометун та інших. Наприклад, Г. Мартинець у статті «Нові педагогічні технології: інтерактивне навчання» описує конкретні методи роботи (групові/парні форми), активізацію пізнавальної діяльності учнів уроках історії [9, 13, 23, 25].
Багато закордонних педагогів і науковців зробили вагомий внесок у впровадження інтерактивних технологій в освіті, що змінило уявлення про навчальний процес як пасивне сприйняття інформації. Сучасні підходи ґрунтуються на активній участі учнів, використанні цифрових інструментів, співпраці та дослідницькій діяльності. Ось декілька провідних фігур у цій галузі.
Одним із перших, хто розвинув ідеї інтерактивного навчання, був Сеймур Пейперт (SeymourPapert), американський педагог та дослідник з Массачусетського технологічного інституту. Він вважав, що діти краще навчаються, коли створюють власні знання, а не просто споживають готову інформацію. Пейперт розробив мову програмування LOGO, за допомогою якої учні вчилися вирішувати задачі, працювати з алгоритмами та експериментувати, активно взаємодіючи з комп’ют8ером. Його підхід став основою для конструктивістської педагогіки, яка тісно пов’язана з інтерактивними технологіями [22].
Ще однією визначною постаттю став Сугата Мітра (Sugata Mitra), індійський дослідник, який провів експеримент HoleintheWall, під час якого діти з бідних районів Індії самостійно освоювали комп’ютери, без участі вчителів. Його дослідження довели, що доступ до інформаційних технологій у поєднанні з природною цікавістю може дати сильний поштовх до навчання. Мітра запропонував концепцію «самоорганізованого навчального середовища» (Self-Organized LearningEnvironment, SOLE), де учні разом досліджують теми, ставлять запитання і шукають відповіді за допомогою цифрових ресурсів [15].
Варто також згадати Еріка Мазура (EricMazur), професора фізики в Гарвардському університеті, який впровадив метод «PeerInstruction» — навчання через взаємне пояснення. Його модель активно використовує інтерактивні технології: натискання на кнопки голосування, обговорення в парах, миттєвий зворотний зв’язок через гаджети. Такий підхід значно підвищує розуміння складних концепцій і робить навчання більш залученим та ефективним.[46]
Загалом, внесок цих вчених та практиків сприяв тому, що інтерактивні технології стали не лише інструментом, але й філософією сучасного навчання — орієнтованого на учня, його активність, дослідження і співпрацю.
Джерельна база досліджень інтерактивних технологій у шкільному курсі історії формується на основі різноманітних науково-педагогічних джерел, які включають як вітчизняні, так і зарубіжні праці.
Окрім монографій і методичних рекомендацій, важливе значення мають навчальні програми та підручники з історії, затверджені Міністерством освіти і науки України. Вони містять сучасні вимоги до форм і методів викладання, що стимулюють активне мислення і взаємодію учнів під час уроків. Також публікації в педагогічних журналах, таких як «Історія та правознавство в школах України», відображають актуальні тенденції і результати дослідницьких експериментів щодо інтерактивних технологій.[6]
Цифрові онлайн-інструменти відкривають нові можливості для викладання історії, дозволяючи зробити уроки більш інтерактивними, візуально насиченими, дослідницькими та орієнтованими на співпрацю. Вони стимулюють критичне мислення, зацікавленість і глибше розуміння історичних подій Завдяки таким платформам, як Kahoot!, Quizizz, LearningApps, Wordwall чи Padlet, учні мають змогу не лише засвоювати факти, а й активно взаємодіяти з матеріалом: проходити тести, створювати історичні хронології, працювати над візуальними картами чи колективно аналізувати джерела.[40,39]
Наприклад, Kahoot! та Quizizz використовують формат вікторин, що дозволяє організовувати змагання між учнями, перевіряти знання після вивчення теми або проводити повторення в ігровій формі. Це особливо ефективно для закріплення дат, подій, імені сторичних діячів. Інструменти типу LearningApps та Wordwall дають змогу створювати інтерактивні вправи: зіставлення, пазли, «правда/неправда», які можна адаптувати під будь-яку історичну тему.[40]
Для розвитку дослідницьких навичок ефективним є використання Padlet — онлайн-дошки, де учні можуть розміщувати історичні документи, власні висновки, фотографії артефактів чи мініпроєкти. А так і сервіси як Tik-Tok або TimeToast дозволяють створювати інтерактивні хронології історичних подій — важливий інструмент для візуалізації послідовності та взаємозв’язків між подіями.
Загалом, цифрові онлайн-інструменти на уроках історії сприяють формуванню ключових компетентностей учнів — критичного мислення, медіаграмотності, вміння працювати з інформацією та презентувати її. Вони активізують навчальний процес, роблять історію ближчою до сучасного учня й адаптованою до цифрового світу.
Сучасні цифрові сервіси, такі як YouTube, Google Карти, GoogleEarth та інші мультимедійні ресурси, також відкривають нові горизонти для викладання історії. Вони дозволяютьучням не лишечитати про події, а й буквально «бачити» їх — занурюватися у простір і час, що значно покращує розуміння історичних процесів і мотивацію до навчання.
YouTube є надзвичайнопотужним ресурсом для візуалізації історичного матеріалу. На уроках історії можна використовувати уривки з документальних фільмів, реконструкції битв, архівні відео, а також канали, такі як «Історія на карті», «Історія без міфів», «Реальна історія», «HistoryChannel», «Цікава історія». Це особливо ефективно при вивченні складних або абстрактних тем — наприклад, подій Другої світової війни, історії стародавнього світу, повсякденного життя минулих епох.[47,48,49]
Google Карти та GoogleEarth дають змогу учням побачити історичні події в географічному контексті. Учитель може показати маршрути походів, територіальн ізміни, місця битв або культурні центри різних цивілізацій. Учні можуть створювати власні маршрути, «мандрувати» вулицями історичних міст, оглядати пам’ятки в режимі 3D — це сприяє кращому розумінню просторової динаміки історичних явищ.
Таким чином, використання YouTube і картографічних сервісів на уроках історії дозволяє перейти від сухого викладу фактів до візуалізованого, інтерактивного, емоційно наповненого навчання. Такі інструменти розвивають не лише пізнавальні навички, а й вміння аналізувати, зіставляти джерела, мислити критично та самостійно досліджувати матеріал.
Методи дослідження інтерактивних технологій у шкільному курсі історії охоплюють широкий спектр підходів, що дозволяють глибоко вивчати як теоретичні засади, так і практичну ефективність таких методів навчання. 
Методологічний підхід, в якому реалізувалась робота, включають загальнонаукові та історичні методики. Загальнонаукові методи, такі як аналіз, синтез, індукція і дедукція, дозволили сформулювати основні теоретичні положення, висновки і узагальнення: 
· метод аналізу дозволяє систематизувати наявний теоретичний матеріал — нормативні документи, педагогічні концепції, методичні рекоменда ції — що стосуються інтерактивного навчання історії. Через ретельне вивчення джерел дослідник може виокремити ключові елементи інтерактивних технологій, такі як форми організації навчання (парна і групова робота, рольові ігри, дебати), особливості їхнього застосування, а також педагогічні умови ефективності.
· метод синтезу поєднує теоретичні положення різних авторів, результати педагогічних експериментів, а також практичні рекомендації щодо використання інтерактивних методів на уроках історії. Це допомагає виробити комплексний підхід до впровадження інтерактивних технологій, враховуючи специфіку навчального матеріалу, вікові особливості учнів та освітні цілі.
· метод індукції в дослідженні політичних радянських плакатів передбачає вивчення окремих прикладів плакатного мистецтва та на їх основі формулювання загальних висновків щодо тенденцій, ідеологічних посилів і соціально-політичних контекстів;
· метод спостереження полягає у систематичному і безпосередньому фіксуванні поведінки учнів і вчителя під час застосування інтерактивних методів на уроці. Цей метод дозволяєдослідникуоцінитирівеньактивності, зацікавленості та взаємодіїучасниківнавчального процесу, а такожвиявитисильні й слабкісторонивикористанняконкретних технологій у реальнихумовах.
· метод дедукції допомагає обґрунтувати ефективність інтерактивних технологій у контексті шкільної історичної освіти.
Історичні методи дослідження в науковій роботі про інтерактивні технології в шкільному курсі історії включають аналіз історичних джерел, порівняння фактів і подій, а також історичну інтерпретацію педагогічних процесів. Вони допомагають простежити розвиток інтерактивних методик у викладанні історії, зрозуміти їх еволюцію та вплив на якість навчання, а також обґрунтувати сучасні підходи з урахуванням історичного контексту педагогіки.
Основні методи, які використовуються в цій роботі, є: порівняльний, історична реконструкція, інтерпретація. Порівняльний метод — зіставлення різних педагогічних підходів та технологій, що застосовувалися у викладанні історії в різні історичні періоди або у різних країнах, для виявлення їхніх переваг і недоліків.  Історична реконструкція — відтворення педагогічних практик минулого з метою зрозуміти, як формувалися і трансформувалися інтерактивні методи навчання. Інтерпретація — осмислення і поясненнярозвиткуінтерактивних технологій у контексті загального історичного розвитку освіти і педагогіки.
Таким чином, аналіз історіографії свідчить про зростаючий інтерес науковців до проблеми впровадження інтерактивних технологій у навчальний процес, зокрема в галузі історичної освіти. Вивчення праць вітчизняних та зарубіжних дослідників дало змогу окреслити теоретико-методологічне підґрунтя теми, визначити основні підходи до організації інтерактивного навчання та окреслити його потенціал у формуванні історичних компетентностей учнів старшої школи. Джерельна база дослідження охоплює нормативно-правові документи, державні освітні стандарти, навчальні програми, підручники, наукові публікації, а також практичні матеріали з досвіду впровадження інтерактивних методів у шкільній історичній освіті. Попри наявність значної кількості досліджень, спостерігається брак цілісних методичних розробок, спрямованих саме на системне впровадження інтерактивних технологій у викладання історії України на старшому етапі шкільного навчання. Більшість наявних праць зосереджені або на теоретичних аспектах інтерактивного навчання, або мають фрагментарний характер — подають окремі приклади методів без глибокого аналізу їх ефективності, відповідності змісту шкільної програми, віковим особливостям старшокласників та очікуваним результатам історичної освіти.
1.2. Сутність та класифікація інтерактивних технологій
Інтерактивні технології навчання є однією з провідних складових сучасного освітнього процесу, орієнтованого на активну участь учнів у здобутті знань. Вони передбачають діалогічну форму навчання, що базується на співпраці, обміні думками, спільному вирішенні навчальних завдань. На відміну від традиційного пасивного засвоєння інформації, інтерактивне навчання стимулює пізнавальну активність учнів, формує навички критичного мислення, розвиває здатність до аналізу, узагальнення та самостійного прийняття рішень.
Вивчення історії передбачає постійне зіставлення фактів, роботу з різними джерелами, виявлення причинно-наслідкових зв’язків, а також формування власної громадянської позиції щодо минулого. Теми пов’язані з етичними, моральними та громадянськими аспектами, що зручно опрацьовувати [14, c. 65].
На уроках історії інтерактивні технології особливо ефективні, оскільки цей предмет не лише подає фактичний матеріал, а й вимагає від учнів глибокого осмислення подій, явищ, вчинків історичних діячів.
Інтерактивне навчання на уроках вирізняється низкою характерних ознак, що відрізняють його від традиційних методів викладання. Насамперед, це активна участь учнів у навчальному процесі.Кожен учень не просто слухає чи конспектує матеріал, а взаємодіє з інформацією, іншими учасниками навчання, висловлює власну думку, обґрунтовує позицію та співпрацює з однокласниками у вирішенні навчальних завдань. Така форма навчаннястимулюєвнутрішнюмотивацію до пізнання, робить учнів більш зацікавленими у результатах своєї діяльності.
Другою важливою ознакою є діалогічність. Інтерактив дозволяє зробити уроки історії живими, актуальними, наповненими контекстом, рефлексією і практичним застосуванням знань. Містить суперечливі інтерпретації подій, які краще розглядати через дискусії, дебати, обговорення, адже так можна зробити навчання більш наближеним до реального життя, залучаючи школярів до активного пошуку, діалогу, обговорення суперечливих питань. Саме діалог дозволяє зробити уроки історії глибшими, багатограннішими й актуальними.
Також характерною рисою є проблемність та життєвий контекст завдань. Інтерактивні методи зазвичай орієнтовані на вирішення практичних або морально значущих проблем. Крім того, сприяють кращому засвоєнню матеріалу завдяки емоційному залученню учнів. Наприклад, рольові ігри, історичні дебати, моделювання судових процесів над історичними постатями або участь у створенні історичних проєктів дозволяють школярам «прожити» історичну ситуацію, а не просто запам’ятати її. Це формує глибше розуміння сутності історичних процесів та їх впливу на сучасність [21, c. 20].
Ще однією важливою ознакою інтерактивного навчання є співпраця та партнерство між учителем і учнями. Сутність інтерактивного навчання полягає у тому, що всі учасники освітнього процесу — як учні, так і вчитель — виступають рівноправними партнерами у процесі пізнання. Учитель стає не джерелом готової інформації, а організатором діяльності, фасилітатором, який спрямовує учнів до самостійного відкриття новихзнань. Такий підхідне тільки активізує інтелектуальні здібності, а й формує соціальні навички: вміння вести діалог, працювати в команді, поважати іншу думку.
Інтерактивні технології навчання на уроках історії поділяються на кілька груп залежно від форм взаємодії учнів, мети використання та змісту навчальної діяльності. Така класифікація дає змогу вчителеві обрати найбільш ефективні методи відповідно до теми уроку, рівня підготовки класу та очікуваних результатів. Основні групи включають фронтальні, групові, парні, ігрові, проектні та цифрові інтерактивні технології.
Фронтальні методи передбачають одночасну участь усіх учнів класу у спільному обговоренні або вирішенні завдання. До них належать такі прийоми, як «мозковий штурм», дискусія, дебати, прес-метод тощо. Вони сприяють розвитку критичного мислення, активного слухання, вміння формулювати власну точку зору й аргументовано її відстоювати. Особливо ефективно використовувати ці методи під час вивчення спірних чи морально-етичних питань в історії [18, c. 12].
Групові та парні методи дозволяють учням співпрацювати в невеликих колективах або парах для глибшого вивчення теми. До таких форм належать робота в малих групах, метод «Акваріум», «Коло ідей», робота в парах, інтерв’ювання одне одного. Вони сприяють розвитку комунікативних навичок, уміння слухати інших і працювати в команді, що є важливим компонентом формування соціальної компетентності учнів.
Окрему групу становлять ігрові та рольові методи, які моделюють історичні ситуації. Це можуть бути історичні суди, відтворення парламентських дебатів, рольові ігри за участю історичних постатей. Такі технології дозволяють учням глибше зануритися в історичний контекст, емоційно прожити події минулого, що сприяє кращому запам’ятовуванню матеріалу та формуванню ціннісного ставлення до історії [14, c. 45].
Також важливим різновидом є проектні технології, що передбачають тривалу роботу учнів над певною історичною темою або проблемою. Проекти можуть бути індивідуальними або груповими та включати підготовку презентацій, міні-досліджень, історичних газет, відеороликів. Така діяльність формує навички дослідницької роботи, пошуку і аналізу інформації, а також розвиває творче мислення.
Таким чином, сутність цифрової трансформації освіти полягає у глибоких якісних змінах освітнього процесу, що відбуваються шляхом інтеграції цифрових технологій у всі його складові — зміст, форми, методи навчання, оцінювання та управління, — з метою підвищення ефективності, доступності та індивідуалізації навчання відповідно до вимог сучасного інформаційного суспільства. З огляду на цифрову трансформацію освіти, не можна оминути увагою електронні (цифрові) інтерактивні технології. Сюди входять онлайн-вікторини (Kahoot, Quizizz), віртуальні екскурсії, робота з інтерактивними картами, застосування додатків з елементами доповненої реальності. Ці технології підвищують мотивацію учнів і забезпечують зворотний зв’язок у реальному часі.
Інтерактивні технології є потужним інструментом в арсеналі вчителя історії. Вони не лише урізноманітнюють навчальний процес, а й сприяють глибшому розумінню історії як науки та формуванню особистості учня. Головне — правильно обрати метод з урахуванням віку, теми, цілей уроку та можливостей класу.


РОЗДІЛ 2. ПІДГОТОВКА ВЧИТЕЛЯ ДО ЗАСТОСУВАННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У ВИКЛАДАННІ ІСТОРІЇ УКРАЇНИ В 10-11 КЛАСАХ

2.1. Принципи відбору інтерактивних методів відповідно до змісту навчальної програми
Сучасна освіта перебуває в процесі глибоких змін, головною метою яких є формування всебічно розвиненої, критично мислячої та відповідальної особистості. У зв’язку з цим традиційні методи викладання дедалі частіше поступаються місцем новим, інтерактивним підходам, що орієнтовані на активну участь учнів у процесі навчання. 
Проте ефективність використання інтерактивних методів залежить не лише від їхньої новизни чи привабливості, а насамперед — від доцільності їх застосування відповідно до змісту навчальної програми. 
Принципи відбору інтерактивних методів навчання відіграють ключову роль у забезпеченні ефективного, цілеспрямованого та осмисленого освітнього процесу. Їх застосування дозволяє не просто урізноманітнити урок, а підвищити якість засвоєння знань, забезпечити розвиток компетентностей, сформувати історичне мислення й активну позицію учня.
Вибір інтерактивних методів навчання повинен відповідати змісту навчальної програми, навчальним цілям і особливостям учнів. Тож, принципи відбору інтерактивних методів:
1. Відповідність змісту навчального матеріалу;
2. Відповідність меті та завданням уроку;
3. Урахування вікових та індивідуальних особливостей учнів;
4. Доступність і зрозумілість для учнів;
5. Сприяння активній участі учнів;
6. Забезпечення зворотного зв’язку;
7. Раціональність використання часу;
8. Можливість інтеграції з іншими методами [28, c. 5].
Одним із ключових принципів ефективного використання інтерактивних методів у викладанні історії в старших класах є відповідність змісту навчального матеріалу. Цей принцип передбачає, що обраний метод навчання має органічно поєднуватися з темою уроку, її логікою, структурою та основними ідеями. Інтерактивна діяльність не повинна бути самоціллю, а має виступати інструментом глибшого опрацювання історичного матеріалу, розвитку критичного мислення, формування компетентностей і розуміння причинно-наслідкових зв’язків у подіях минулого.
У 10–11 класах учні вивчають новітню історію, що охоплює складні, часто суперечливі події ХХ–ХХІ століття. Цей період багатий на політичні трансформації, війни, революції, формування нових соціально-економічних систем. Ефективне впровадження інтерактивних методів навчання передбачає їхнє осмислене поєднання з конкретним змістом теми. Наприклад, під час вивчення теми «Друга світова війна» доцільно використовувати аналіз історичних джерел: мемуарів учасників подій, архівних документів, фотографій тощо. Такий підхід допомагає учням розвивати навички критичного мислення, роботи з доказами та джерелами інформації, а також формує вміння робити власні висновки на основі історичних фактів.
Ще одним ефективним методом є історичне моделювання або рольова гра. Наприклад, учні можуть взяти участь у симуляції Потсдамської конференції, виступаючи в ролі дипломатів провідних країн-переможців. Це дозволяє краще зрозуміти логіку міжнародних відносин того часу, обґрунтування рішень, які формували повоєнний устрій світу, а також показує взаємозв’язок між політичними діями та їх довготривалими наслідками. Не менш важливою є дискусія на тему «Чи можна було уникнути війни?», яка активізує учнів, спонукає до аргументованого обміну думками та формує здатність бачити історичні події з різних точок зору [28, c. 19].
Іншим прикладом є вивчення теми «Розпад СРСР і становлення незалежної України», яка має не менш важливе значення для формування історичної свідомості учнів. Тут доцільно застосовувати метод «Суд історії», в якому учні виконують ролі «прокурорів» та «адвокатів» політичних діячів, що брали участь у розпаді Радянського Союзу. Такий метод сприяє розвитку аналітичного мислення, вміння оцінювати дії історичних постатей у конкретному контексті.
Крім того, проєктна діяльність може бути спрямована на створення досліджень про етапи становлення незалежної України, аналіз історичних документів, розробку презентацій або виставок. А аналіз політичних та економічних реформ 1990-х років дозволяє учням комплексно оцінити як сильні та слабкі сторони нової державної політики, так і можливості та загрози, що стояли перед Україною в перші роки незалежності.
Під час реалізації принципу відповідності інтерактивних методів змісту навчального матеріалу важливо враховувати характер інформації, з якою працюють учні. Якщо тема передбачає роботу з великою кількістю фактів, хронологією та джерелами, доцільно застосовувати методи аналізу документів, складання історичних схем, карт або ліній часу. Якщо ж акцент зміщується на оцінку подій або постатей, тоді краще підходять методи дебатів, дискусій або рольових ігор.
Також варто зважати на складність та контроверсійність теми. Якщо історичний сюжет має суперечливі оцінки, містить елементи морально-етичного вибору або оцінювання складних політичних рішень, слід надавати перевагу методам, які дозволяють учням висловити особисту думку, зіставити позиції, проаналізувати наслідки. Окрім того, варто враховувати можливість багатоаспектного аналізу історичних явищ, зокрема через порівняння позицій різних істориків або країн, аналіз альтернативних шляхів розвитку подій, моделювання сценаріїв тощо. Це дає змогу зробити вивчення історії більш глибоким, критичним і наближеним до реального дослідницького підходу [28, c. 21].
Наступним принципом відбору інтерактивних методів навчання є відповідність меті та завданням уроку. Кожен урок має чітко визначену навчальну, розвивальну та виховну мету, яка обумовлює вибір методів, форм і прийомів навчання. 
Залежно від типу уроку (вивчення нового матеріалу, закріплення, узагальнення, перевірки знань або формування практичних навичок), учитель обирає ті інтерактивні методи, які найкраще сприяють реалізації його завдань. Наприклад, якщо мета уроку — засвоїти нові історичні поняття, доцільно використати методи, які допомагають структурувати інформацію: «Ажурна пилка», «Інтелект-карта», мозковий штурм, робота в парах. Якщо ж завдання полягає у формуванні вміння аналізувати причинно-наслідкові зв’язки, то краще застосовувати методи історичних розслідувань, складання причинно-наслідкових діаграм, аналізу джерел.
У випадку, коли урок спрямований на розвиток критичного мислення та формування власної позиції, ефективними будуть дебати, дискусії, рольові ігри, круглі столи. Крім того, при плануванні уроку важливо визначити, які саме компетентності мають бути сформовані: історична, громадянська, комунікативна чи інформаційна. Саме від цього залежить вибір методів. Наприклад, метод проєктів дозволяє сформувати інформаційно-дослідницьку компетентність, тоді як дискусії й робота в групах — комунікативну та громадянську.
Ще одним важливим принципом відбору інтерактивних методів навчання є урахування вікових та індивідуальних особливостей учнів. У процесі навчання не існує універсального підходу, який однаково ефективно працював би з усіма учнями. Кожна вікова група має свої психологічні, когнітивні й емоційні характеристики, а також індивідуальні стилі сприймання, темп роботи, рівень мотивації та пізнавальної активності [28, c. 24].
Учні 10–11 класів перебувають у старшому підлітковому та юнацькому віці, який характеризується зростанням самостійності, критичності, прагненням до самовираження, активним формуванням особистих поглядів на суспільні процеси. Вони здатні до абстрактного мислення, аналізу складних явищ, бачення альтернатив і морально-етичних дилем. Так, наприклад, старшокласникам особливо цікаві методи, які дають можливість проявити себе, взяти участь у рівноправному обговоренні, розв’язувати реальні або змодельовані проблеми. Водночас варто уникати надто ігрових або спрощених методів, які більше пасують для молодшого віку, оскільки це може викликати втрату інтересу або зниження мотивації.
Крім вікових, варто враховувати й індивідуальні особливості учнів: різний рівень успішності, типи темпераменту, лідерські якості, схильність до роботи в колективі чи індивідуально, інтереси до окремих тем. Наприклад, учні з розвиненими аналітичними здібностями можуть ефективно працювати з джерелами та дослідницькими проєктами, тоді як комунікативні особистості — бути успішними в дискусіях і груповій роботі. Учитель повинен створювати умови, в яких кожен учень отримає можливість проявити себе у комфортному для нього форматі.
Відбір інтерактивних методів навчання неможливо уявити без врахування їхньої доступності і зрозумілості для учнів. Цей принцип передбачає, що методи, які застосовуються на уроці, мають бути такими, щоб учні могли легко зрозуміти завдання, механізм їх виконання і очікуваний результат. Якщо метод здається надто складним або незрозумілим, він може викликати у учнів відчуття розгубленості, зниження мотивації та небажання брати активну участь у навчальному процесі. Особливо це важливо для старшокласників, які вже мають певний досвід навчання і здатні самостійно осмислювати інформацію, але водночас можуть втратити інтерес, якщо методика викладання не буде чіткою і логічною. Тому вчитель має подбати про те, щоб інтерактивний метод був поданий зрозумілою мовою, з докладним поясненням алгоритму дій, з прикладами та інструкціями. Крім того, доступність означає, що метод має враховувати рівень підготовленості учнів. Наприклад, якщо учні ще не ознайомлені з певними історичними фактами або термінами, то методи, які потребують глибокого аналізу чи роботи з комплексними джерелами, можуть виявитися надто складними. У таких випадках варто вибирати більш прості форми роботи або подати матеріал у доступнішому вигляді — через схеми, короткі тексти, інфографіку. Також важливо враховувати технічні можливості навчального середовища: наявність матеріалів, часу на підготовку, технічних засобів. Методи, які вимагають спеціального обладнання або тривалої підготовки, можуть бути недоступними для певних класів чи шкіл. Тому реалістична оцінка ресурсів є частиною принципу доступності [8, c. 15].
Принцип сприяння активній участі учнів у навчальному процесі полягає в тому, що  у центрі сучасної освіти стоїть не вчитель як єдине джерело знань, а учень як активний учасник пізнання. Саме інтерактивні методи мають на меті створити умови, за яких кожен учень буде залучений до роботи, а не залишатиметься пасивним слухачем. Застосування цього принципу означає, що вчитель свідомо обирає такі методи, які не лише дозволяють передати зміст навчального матеріалу, а й активізують мислення, ініціативу та взаємодію між учнями. Це можуть бути робота в малих групах, дискусії, рольові ігри, методи «навчи інших», інтерактивні вправи з проблемним завданням, мозковий штурм, дебати тощо. Кожен з цих методів вимагає особистої участі учня, відповідальності за власну думку, взаємодії з іншими. Особливе значення цей принцип має в старших класах, коли учні вже здатні на самостійне мислення, критичне ставлення до інформації, мають досвід роботи в команді й бажання бути почутими. Інтерактивні методи дозволяють їм не лише краще засвоювати матеріал, а й відчувати свою значущість у навчальному процесі, розвивати лідерські якості, толерантність, вміння працювати на спільний результат. Крім того, активна участь учнів створює умови для глибшого емоційного та особистісного залучення до теми. Наприклад, у рольовій грі на історичну тематику учень не просто читає про події — він «проживає» їх у певній ролі, приймає рішення, які могли б змінити хід історії. Такий досвід набагато сильніше впливає на мотивацію до навчання, ніж традиційні форми подання матеріалу.
Ще один принцип це забезпечення зворотного зв’язку між учителем і учнями. Він полягає в тому, що навчальний процес має бути не односторонньою передачею інформації від учителя до учнів, а живим діалогом, у якому кожен учасник може не лише отримати знання, а й відрефлексувати почуте, висловити думку, поставити запитання чи уточнити незрозуміле. Зворотний зв’язок дає можливість учителю оперативно оцінювати рівень розуміння матеріалу, бачити, які питання викликають труднощі, які методи працюють ефективно, а які — потребують корекції. Завдяки цьому педагог може гнучко змінювати хід уроку, адаптувати пояснення, звертати більше уваги на складні аспекти теми. Для учнів же зворотний зв’язок — це можливість усвідомити свій прогрес, отримати підтримку, а також почути визнання власних зусиль.
Інтерактивні методи, що враховують цей принцип, передбачають постійний обмін інформацією. Це можуть бути як усні форми зворотного зв’язку (наприклад, метод «Мікрофон», обговорення в колі, коротке опитування після виконання завдання), так і письмові або візуальні форми (анкетування, самооцінка, використання сигналів, стікерів, інфографіки, карт рефлексії). Наприклад, після роботи в групах учні можуть презентувати результати і одразу отримати коментарі від однокласників та вчителя, що дозволяє поглибити розуміння теми. 
Зворотний зв’язок також досить ефективний в старших класах, адже учні вже аналізують власну діяльність, дають конструктивні оцінки роботі інших, усвідомлюють причини власних успіхів або помилок. На уроках історії це може виглядати як рефлексія після обговорення складної теми, письмове висловлення думки щодо історичних подій, самооцінювання участі в проєкті або рольовій грі.
Також, час є одним із найцінніших ресурсів. Тому важливим принципом відбору інтерактивних методів навчання є раціональність використання навчального часу. Цей принцип передбачає, що кожен обраний метод має не лише відповідати змісту, меті й віковим особливостям учнів, а й бути доцільним за тривалістю, тобто не забирати надмірної частини уроку, не порушувати структури заняття та не витісняти інші важливі компоненти навчання. Інтерактивні методи часто потребують часу на підготовку, пояснення інструкцій, виконання завдань і підбиття підсумків. Якщо такий метод займає майже весь урок, але не дозволяє учням засвоїти основні знання або досягти поставлених цілей, його використання стає нераціональним. Тому вчитель має заздалегідь продумати, скільки часу буде потрібно на кожен етап діяльності, і наскільки обраний метод дозволяє ефективно використати цей час [8, c. 32].
Наприклад, якщо на уроці історії передбачено вивчення нового матеріалу з елементами дискусії, доцільно обрати компактні, чітко структуровані інтерактивні прийоми: «Мікрофон», роботу в парах, метод «Займи позицію», короткі рольові сцени. Такі методи не потребують тривалої підготовки, але дозволяють залучити учнів до активного мислення й обміну думками. Натомість більш складні й часомісткі методи, як-от проєкти, розширене історичне моделювання чи дебати, краще планувати на інтегровані або узагальнюючі уроки, де можна відвести більше часу на обговорення.
Раціональне використання часу також означає, що жоден учень не має бути зайвим спостерігачем. Обраний метод повинен забезпечити залучення всіх учасників уроку в межах доступного часу. Наприклад, робота в малих групах або в парах дозволяє скоротити час на презентацію результатів і водночас дати можливість кожному висловитися. Дотримання цього принципу допомагає уникнути ситуацій, коли інтерактивна діяльність відбувається лише заради активності, але не веде до навчального результату. Правильне планування й управління часом дозволяє зберігати динаміку уроку, дотримуватися його логіки та забезпечувати системне засвоєння знань [8, c. 38].
Можливість поєднання інтерактивниї методів з іншими педагогічними методами й технологіями має бути гнучким, універсальним і здатним до інтеграції з традиційними, інформаційно-репродуктивними або дослідницькими формами навчання. У сучасному освітньому середовищі вчитель рідко використовує лише один метод протягом усього уроку. Зазвичай застосовується комбінований підхід, де поєднуються різні форми подачі матеріалу, типи діяльності учнів і засоби перевірки знань. Тому інтерактивні методи мають легко «вписуватись» у загальну структуру уроку: наприклад, можуть слугувати підготовчим етапом перед поясненням нового матеріалу, або бути засобом рефлексії наприкінці заняття. Наприклад, при вивченні теми «Розпад СРСР» урок може починатися з короткої лекції або мультимедійної презентації, далі — інтерактивна дискусія або метод «Суд історії», а завершитися — SWOT-аналізом або письмовою рефлексією. Тут чітко видно, як поєднуються пояснювальні, інтерактивні та аналітичні методи.[44]
Такин чином, особливо ефективною є інтеграція інтерактивних методів з методами проєктного навчання, критичного мислення, проблемного підходу, кейс-методами та технологіями «перевернутого класу». Наприклад, метод рольової гри або історичного моделювання може бути частиною великого міждисциплінарного проєкту, в якому учні досліджують історичні джерела, створюють презентації, виступають перед аудиторією й навіть формують оцінні судження. Важливо й те, що інтерактивні методи можуть поєднуватися не лише з іншими методами, але й з різними формами роботи — індивідуальною, парною, груповою та фронтальною. Це дозволяє адаптувати урок під конкретний клас, на  вчальну мету й ресурси.

2.2. Особливості використання інтерактивних методів на різних етапах уроку
У сучасній педагогічній практиці мотиваційний етап уроку є ключовим для формування інтересу учнів до теми, активізації їхньої пізнавальної діяльності та створення позитивного психологічного клімату в класі. Особливої актуальності це набуває на уроках історії в старших класах (10–11), де навчальний матеріал стає більш складним, аналітичним, насиченим фактами та подіями. Використання інтерактивних методів на початку уроку дозволяє залучити учнів до активної роботи вже з перших хвилин, стимулювати критичне мислення і зробити навчання осмисленим та особистісно значущим.
Мотиваційна частина уроку є важливою структурною складовою, яка безпосередньо впливає на успішність навчального процесу. Особливо це стосується уроків історії у 10–11 класах, де зміст навчання стає глибшим, аналітичнішим, і потребує від учнів не лише запам’ятовування фактів, а й вміння їх осмислювати, критично оцінювати та застосовувати в різних контекстах. Важливо, щоб учень сам захотів дізнатися більше про тему. Саме мотиваційна частина має викликати інтерес, створити внутрішній запит: «Це важливо», «Це цікаво», «Я хочу це зрозуміти». Через добре підібрані запитання, проблемні ситуації або інтерактивні прийоми (наприклад, історичні провокації, цитати, зображення) учитель спонукає учнів до пізнання.
Старшокласники вже мають достатній багаж історичних знань, а також життєвий досвід, сформовану громадянську позицію. На мотиваційному етапі вчитель може звернутися до цих знань, пов’язати нову тему з тим, що учням уже знайоме. Це створює логічний місток між минулим і майбутнім матеріалом, забезпечуючи глибше розуміння. Мотиваційний етап є чудовою можливістю для створення проблемного поля уроку: поставити суперечливе питання, запропонувати історичну дилему чи ситуацію вибору. Це активізує аналітичні здібності учнів, налаштовує їх на активну розумову діяльність, а не пасивне сприймання інформації [29, с. 10].
Ефективними інтерактивними методами на мотиваційному етапі уроку з історії є «Мозковий штурм», Асоціативний кущ, «Прогнозування», «Займи позицію», Історична провокація або проблемне запитання, тощо.
«Мозковий штурм» стимулює учнів швидко висловлювати свої думки щодо запропонованої теми або питання. Це дозволяє актуалізувати попередні знання, пробудити інтерес і сформувати проблемне поле уроку. Наприклад: перед уроком на тему «Причини Першої світової війни» учитель ставить запитання: «Що, на вашу думку, може спричинити війну між великими державами?».
Робота з методом «Асоціативний кущ» це, коли учні називають слова або образи, які у них асоціюються з темою. Учитель записує їх на дошці у вигляді схеми. Наприклад: тема «Холодна війна». Учні називають такі слова: «суперництво», «США», «СРСР», «ракетна зброя», «ідеологія» тощо. Це створює контекст для вивчення теми.
Ще один метод «Прогнозування», полягає в тому, що вчитель демонструє історичне фото, цитату або джерело без пояснення і просить учнів припустити, про що йтиметься на уроці. На початку уроку про нацистську ідеологію можна показати цитату з промови Гітлера і попросити визначити її зміст, оцінити її вплив [29, с.12].
«Займи позицію» - учням пропонують суперечливе твердження, і вони мають висловити свою думку — «погоджуюся» або «не погоджуюся», аргументуючи свою позицію. «Імперії — це зло для людства. Згодні чи ні?». Цей метод особливо доречний на уроках історії, бо стимулює учнів до осмислення подій через власну позицію.
Застосовуючи історичну провокацію або проблемне запитання, учитель ставить нестандартне або суперечливе запитання, яке викликає інтерес. Як приклад: «Чи міг Гітлер стати героєм, якби народився в іншій країні?» або «Чому революції іноді знищують те, за що боролися?».
Тож, мотиваційна частина уроку не лише «вмикає» інтерес до теми, а й формує умови для активного мислення, розвитку особистості учня, глибшого розуміння історичних процесів. Уміло організований початок уроку закладає основу для подальшої ефективної роботи і формування стійкої мотивації до вивчення історії.
Етап вивчення нового матеріалу – це центральна частина уроку, від ефективності якої залежить якість засвоєння знань. Для старшокласників він особливо важливий, оскільки сприяє розвитку аналітичного мислення, формуванню власної позиції щодо подій минулого та підготовці до зовнішнього незалежного оцінювання. Ефективна подача нового матеріалу мотивує учнів до глибшого вивчення історії як науки і частини суспільного життя.
Для ефективного вивчення вчитель може застосовувати методи навчання: робота в малих групах, «Ажурна пилка», історичне дослідження, міні-проєкт, дискусії, дебати, метод «Прес», рольові ігри та історичне моделювання, робота з історичними джерелами, та ін..
При роботі в малих групах учні поділяються на групи, кожна з яких працює над окремим аспектом теми. Потім результати обговорення презентуються класу. Під час вивчення теми «Друга світова війна» одна група досліджує військові кампанії, інша — роль СРСР, третя — Голокост, четверта — участь України.
Метод «Ажурна пилка» полягає в тому, що Кожен учень опрацьовує частину матеріалу у своїй «домашній» групі, потім переходить до «експертної» групи, де ділиться знаннями з іншими. Можна використати тему «Революція 1917 року в Росії». У «домашніх» групах вивчають різні аспекти: лютнева революція, жовтневий переворот, дія партій, міжнародна реакція. Врезультаті учні створюють цілісне уявлення про подію через взаємне навчання  [29, с. 15-18].
Щоб отпрацювати метод Історичне дослідження або міні-проєкт учні мають отримати завдання опрацювати джерела, статистику, карти, фото і самостійно зробити висновки щодо певного історичного явища. Під час теми «Голодомор в Україні» учні працюють із документами, свідченнями очевидців, картами поширення голоду, аналізують міжнародну реакцію. Це сприяє формуванню  дослідницьких умінь, критичного мислення, емпатії.
Результативним є використання на уроках Дискусії, дебати, метод «Прес». Учні висловлюють думку з дискусійного питання, аргументуючи її за допомогою шаблону (позиція — аргумент — приклад — висновок). Наприклад: «Чи був Сталін успішним лідером?». У висновку – активне залучення до обговорення, розвиток аргументації, формування власної думки.
Захопливими для учнів будуть рольові ігри та історичне моделювання, адже вони «перевтілюються» в історичних діячів і ведуть діалог, відстоюють позицію, приймають рішення. Можна влаштувати симуляцію Паризької мирної конференції 1919 року., під час якої діти представляють різні країни і ведуть перемовини. Так вони розвивають навичку публічного мовлення та глибше розуміння мотивацій історичних постатей.
Аналіз документів, фотографій, мап, статистики — дає змогу учням самостійно інтерпретувати інформацію. Вивчення Конституції УНР, документів періоду Другої світової війни, мемуарів, дипломатичного листування формують навичку аналізу, інтерпретації, оцінювання достовірності [29, с. 21-22].
Інтерактивні методи на етапі вивчення нового матеріалу роблять навчання більш цікавим, наближеним до реального життя і життєвого досвіду старшокласників сприяють глибшому розумінню історичних процесів, формують критичне мислення, уміння працювати з інформацією та співпрацювати.
На етапі закріплення знань і формування навичок відбувається трансформація вивченого матеріалу з пасивно сприйнятої інформації в активний інструмент пізнання. Цей етап виконує важливі фунції, а саме: застосування знань на практиці, виявлення рівня розуміння теми, виявити слабкі місця в засвоєнні теми для подальшої корекції, залучити усіх учнів до активної роботи, тощо.
Щоб перетворити рутинне повторення матеріалу на цікаву та змістовну діяльність, можна використовувати історичну вікторину або гру «Що? Де? Коли?», «Історичне лото» або «Хронологічна мозаїка», «Займи позицію», роботу з візуальними матеріалами, тощо.
Історична вікторина або гра «Що? Де? Коли?» цікава форма повторення, оскільки учні відповідають на запитання за темою у формі гри, та є змагальний елемент, який стимулює до самостійного опрацювання матеріалу. Питання можуть мати різний рівень складності: від фактів до логіки й аналізу. Наприклад у темі «Україна в роки Першої світової війни» можна використовувати запитання, які  охоплюють дати, поняття, постаті, документи [26, с. 21].
Метод «Історичне лото» або «Хронологічна мозаїка» розвиває хронологічне мислення та закріплює факти у ігровій формі. Учням пропонуються події, дати, постаті, терміни – вони мають знайти відповідники або розмістити у правильній послідовності. У темі «Розпад СРСР і відновлення незалежності України» завдання – правильно співвіднести події з датами або лідерів із їхніми рішеннями.
Щоб розвивати аргументаційні навички дієвим є метод «Займи позицію». Учням пропонується суперечливе або дискусійне твердження. Вони мають обрати позицію («згоден» / «не згоден») і аргументувати її. Як варіант: «Політика індустріалізації принесла більше шкоди, ніж користі».
Варто використовувати аналіз історичних фото, карт, діаграм, таблиць з подальшим коментуванням або виконанням завдань, адже це поєднання візуальної пам’яті з логікою. Можна робити аналіз мапи зміни кордонів України в ХХ столітті, або фото репресованих діячів під час сталінських чисток.
Використання інтерактивних методів на цьому етапі перетворює процес навчання на співпрацю, розвиває  мислення, формує навички аргументації, комунікації та самостійної роботи. Уроки історії стають живими, змістовними та значущими для кожного учня.
Етап контролю й рефлексії на уроці історії виконує не лише функцію перевірки, а й створює можливість для учнів осмислити власне навчання, зрозуміти, що вони знають, що вміють і над чим варто ще попрацювати. Для учнів 10–11 класів, які перебувають на етапі інтенсивного формування особистості, громадянської свідомості та готуються до ЗНО, цей етап набуває особливого значення. [26, с. 26].
 Цей етап уроку займає останні хвилини уроку, тож слід використовувати методи, які економлять і не займають багато часу, але при цьому вони допомагають учню оцінити себе та дає вчителю зворотній зв’язок. Для цього можна використовувати наступні методи: «Мікрофон», «Незакінчене речення», тест-гра,  «Сходинки рефлексії», онлайн-опитування, робота в парах або групах з взаємооцінюванням, та ін.. 
Метод «Мікрофон» (вербальна рефлексія) - учні по черзі висловлюють свої думки щодо пройденої теми або діяльності на уроці:  «Сьогодні я дізнався…», «Мене здивувало…», «Було складно, бо…», «Я б хотів дізнатися більше про…».
З розвитком цифрових інструментів та поширення можливості їх використання все частіше на уроках використовують онлайн-опитування чи тести (Kahoot, Mentimeter, Google Forms). Суть у тому, що це є досить ефективним, оскільки це економія часу, дає миттєвий результат, та є можливість зберегти відповіді для аналізу.
 «Незакінчене речення» формує навички усвідомлення знань, учні дописують фрази, які підсумовують зміст уроку або теми: «Найважливішою подією цього періоду я вважаю…», «Цей урок допоміг мені зрозуміти…», «Мені сподобалося, що…».
При роботі в парах або групах з взаємооцінюванням учні виконують завдання, потім обмінюються результатами й оцінюють одне одного за критеріями - чи точна інформація, чи логічна послідовність, чи є пояснення значення події. Ключова перевага в тому, що учні вчаться об’єктивно оцінювати інших і себе [26, с.30].
Під час тест-гри учні виконують завдання у формі гри (тест, пазли, кросворди, QR-коди тощо). Після теми «Україна в період незалежності» проводиться квест зі станціями:
· «Постаті» (визначити політичних лідерів);
· «Документи» (впізнати за цитатою);
· «Події» (розташувати в хронології).
«Сходинки рефлексії» цікавий тим, що учень малює «сходи» знань і позначає свій рівень розуміння теми. Кожна сходинка — рівень:1 — нічого не знаю; 2 — щось пам’ятаю; 3 — можу пояснити; 4 — можу застосувати; 5 — можу навчити інших [29, с. 35].
Таким, чином інтерактивні методи навчання на різних етапах уроку – мотиваційному, під час вивчення нового матеріалу, закріплення знань, контролю та рефлексії – сприяє активному залученню учнів у навчальний процес, формуванню критичного мислення, розвитку комунікативних та дослідницьких навичок. Особливо актуально це для старшокласників, які готуються до випуску, зовнішнього незалежного оцінювання і усвідомленого громадянського життя. 

2.3. Розробка дидактичних матеріалів 
Процес створення та використання різноманітних навчальних матеріалів, що сприяють ефективному засвоєнню навчального матеріалу є вкрай важливим. При створенні матеріалів слід враховувати мету і завдання розробки матеріалів, типи дилактивний матеріалів,  підходи до їх створення, технічні аспекти. Також важливо дати оцінку ефективності дидактичних  матеріалів.
Метою розробки дидактичних матеріалів для уроків історії в старших класах є забезпечення ефективного засвоєння учнями історичних фактів, концепцій і процесів, а також розвиток критичного мислення, аналітичних здібностей і навичок роботи з різними джерелами інформації. Дидактичні матеріали мають бути спрямовані на стимулювання інтересу учнів до історії як науки, розвитку їхніх вміння працювати з різними видами інформації (текстовими, графічними, статистичними) і заохочення до самостійного пошуку та аналізу історичних фактів.
Крім того, розробка матеріалів повинна враховувати вікові особливості учнів 10-11 класів, допомагаючи їм формувати уявлення про історичні процеси в контексті сучасних викликів, а також сприяти розвитку навичок роботи в групах, проведення дискусій, аргументації власної думки та прийняття рішень на основі історичних знань [20, с. 45].
Ключовими завданнями дидактичних матеріалів на уроках історії у 10-11 класах є:
1. поглиблення знань з історії та розвитку ключових концепцій, адже це передбачає не тільки запам'ятовування фактів, а й розуміння причинно-наслідкових зв’язків між подіями, аналіз взаємодії різних факторів. Завданням є також пояснення важливості історичних подій в контексті сучасності, щоб учні могли побачити зв'язок між минулим і теперішнім;
2. формування критичного мислення і вміння аналізувати історичні джерела, оскільки необхідно вміти оцінювати достовірність інформації, порівнювати різні джерела і розуміти контекст їх виникнення. Презентації, картки, рольові завдання мають бути спрямовані на практичне застосування цих навичок, на прикладах історичних ситуацій, де треба аналізувати різні точки зору та визначати логіку розвитку подій;
3. розвиток комунікативних навичок і вміння працювати в группах, який дозволяє учням навчитися слухати інших, формулювати власну думку на основі історичних фактів і приймати колективні рішення, стимулюють співпрацю між учнями, дозволяють обмінюватися думками, аргументувати свої позиції та розвивати навички публічних виступів;
4. мотивація до самостійного навчання та дослідницької діяльності, щоб стимулювати учнів до дослідження історичних тем за допомогою літератури, архівів, інтернет-ресурсів, до створення власних історичних досліджень, підготовку презентацій на основі вивчених тем, обговорення результатів досліджень у класі;
5. підготовка до зовнішнього незалежного оцінювання або національного мультимедійного тесту, адже в 10-11 класі учні готуються до зовнішнього незалежного оцінювання з історії, одним з важливих завдань дидактичних матеріалів є допомога у підготовці до тестів, що включають різні типи завдань: відкриті та закриті питання, завдання на знання фактів, хронології, співвідношення подій тощо; [45]
6. створення умов для розвитку уявлення про історію як науку, аби уроки сприяли розвитку уявлення про історію як живу дисципліну, яка постійно розвивається завдяки новим дослідженням і відкриттям;
7. виховання національної свідомості і патріотизму, щоб формувати почуття гордості за свою країну, осмислення значення національних подій і постатей у світовому контексті [20, с. 46].
Дидактичні матеріали на уроках історії в старших класах повинні бути різноманітними, щоб задовольнити потреби учнів різних типів навчання та сприяти розвитку всіх необхідних компетенцій. Розглянемо основні типи дидактичних матеріалів, які використовуються на уроках історії в 10-11 класах, а також їх функції та можливості для ефективного навчання.
Найбільш поширеними та і найефективнішими є презентації, оскільки вони дозволяють візуалізувати та структуризувати інформацію, роблячи її більш доступною та зрозумілою для учнів. Презентації допомагають розглядати складні історичні події, процеси та концепції у вигляді схем, карт, графіків, що дозволяє учням легше усвідомити взаємозв’язки та причинно-наслідкові зв’язки. Мультимедійні елементи, як-от відео, анімації, звукові ефекти, можуть зробити уроки більш захоплюючими і мотивувати учнів до глибшого вивчення теми. Включення тестових завдань у презентацію допомагає учням тренуватися до зовнішнього незалежного оцінювання. Презентація на тему «Українська революція 1917-1921 рр.» може містити карти, портрети історичних осіб, графіки, що відображають економічні показники того часу, а також відео-фрагменти, що ілюструють ключові моменти події.
Ще один елемент який часто використовують на уроках є картки та робочі листи. Їх використовують для перевірки знань учнів, а також для організації роботи в класі під час групових чи індивідуальних завдань. Вони можуть бути різноманітними за форматом: від простих тестів до складних завдань на порівняння фактів або написання коротких есе. Картки використовуються для формування у учнів навичок самостійної перевірки знань та закріплення матеріалу. Завдання на порівняння історичних подій, постатей чи соціальних явищ допомагають учням розвивати вміння аналізувати та робити висновки. Використовуються для отримання зворотного зв’язку від учнів щодо засвоєння матеріалу. Картки, що містять запитання на відповідність: «Під час якого періоду історії сталися ці події?» або «Як змінилася політична карта Європи після Першої Світової війни?».
Рольові завдання та ігри використовуються для активізації пізнавальної діяльності учнів, розвитку вміння працювати в групах, обговорювати проблеми і приймати рішення. Це дозволяє учням не лише дізнатися факти, а й пережити історичні події, розуміти мотиви історичних осіб. Завдяки рольовим іграм учні можуть ставати частиною історичних подій, зокрема, представляючи різні соціальні, політичні групи або держави. Під час виконання рольових завдань учні повинні відстоювати свою точку зору, аргументувати дії своїх персонажів, що сприяє розвитку критичного мислення. Ігри та рольові завдання активізують учнів, заохочують до співпраці та динамічного обговорення. Наприклад, гра «Українська Центральна Рада 1917-1921 рр.», де учні діють як депутати, представляючи інтереси різних соціальних груп (аристократів, буржуазії, селян) в умовах важливих політичних змін [28, с. 14].
Тести та контрольні завдання є важливим інструментом для перевірки рівня засвоєння учнями навчального матеріалу. Вони дають змогу швидко і ефективно оцінити знання та навички учнів, допомагаючи як виявити проблемні місця, так і підготуватися до майбутніх іспитів. Тести використовуються для оцінки фактичних знань учнів (дати, події, історичні терміни). Є завдання на розпізнавання причинно-наслідкових зв’язків, на логічні роздуми і аналіз. Тест із 20 запитань, що перевіряє знання дати основних подій, важливих постатей та історичних термінів, з можливістю детального пояснення кожної відповіді [28, с. 16].
Історичні карти та графіки є важливим інструментом для вивчення історії, оскільки дозволяють наочно продемонструвати географічні зміни, розвиток економіки, соціальних відносин або демографічних процесів. Карти дозволяють наочно побачити зміни кордонів, економічні або соціальні процеси в певному регіоні. Учні мають можливість оцінювати територіальні зміни, зв'язок між географією і політичними подіями. Наприклад, використання карти Європи в часи Другої світової війни для аналізу змін кордонів і територій після підписання Версальського договору.
Створення ефективних дидактичних матеріалів для уроків історії в старших класах потребує використання відповідних методологічних підходів, які дозволяють не тільки передавати знання, а й сприяють розвитку критичного мислення, аналітичних і дослідницьких навичок у учнів. Правильний вибір методології допомагає забезпечити глибоке засвоєння матеріалу, активне залучення учнів до навчального процесу та формування ключових компетенцій. Є декілька видів підходів, які необхідні для успішної діяльності в умовах сучасного суспільства:
· конструктивістський підхід – ґрунтується на ідеї, що знання не передається учням пасивно, а активно будується самими учнями в процесі взаємодії з матеріалом і середовищем. Відповідно, дидактичні матеріали для уроків історії повинні бути орієнтовані на активну участь учнів, включаючи рольові ігри, дискусії, проектну діяльність, аналіз історичних джерел;
· підхід до розвитку вищих когнітивних навичок – орієнтується на розвиток аналітичних та синтетичних навичок, а матеріали повинні сприяти розвитку здатності до порівняння подій, оцінки причинно-наслідкових зв'язків, формулювання узагальнень;
· інтерактивний підхід – акцентує на активній участі учнів у процесі навчання, що передбачає використання технологій, інтерактивних завдань і обговорень, використання електронних ресурсів, онлайн-тестів, форумів для обговорення історичних тем;
· підхід на основі критичного мислення – учні не просто запам’ятовували факти, а вчились критично осмислювати отриману інформацію, оцінювати її значущість та використовувати у практичних ситуаціях [26, с. 45].
Створення ефективних дидактичних матеріалів для уроків історії в старших класах вимагає врахування не лише методологічних і педагогічних аспектів, але й технічних характеристик, що забезпечують доступність, зрозумілість та інтерактивність матеріалів. Врахування технічних аспектів підвищує якість навчального процесу, забезпечує можливість застосування сучасних технологій та засобів навчання, сприяє активізації пізнавальної діяльності учнів і підвищує їх мотивацію до вивчення історії. 
Першим технічним аспектом є вибір формату і виду дидактичних матеріалів, що буде використовуватись на уроці. Це може бути як традиційний формат (паперові підручники, картки, плакати), так і новітні форми (електронні презентації, відео, інтерактивні завдання). 
Для створення презентацій найкраще використовувати спеціалізовані програмні засоби, як-от Microsoft PowerPoint або Google Slides. Ці інструменти дозволяють створювати візуально привабливі і структуровані матеріали, що включають текст, зображення, відео та графіки. Використання шрифтів без зарубок (наприклад, Arial), щоб забезпечити читабельність, вибір контрастних кольорів для фону та тексту для кращої видимості, вставка карт, схем, графіків, що ілюструють важливі історичні події.
Відеоматеріали допомагають оживити урок, забезпечуючи наочність і емоційний вплив на учнів. Відео може бути як власним, так і взятим з відкритих ресурсів (YouTube). Важливо використовувати відеофайли високої якості, з чітким зображенням і звуком. Використовувати програмне забезпечення для редагування відео (наприклад, Adobe Premiere Pro або простіші редактори, як Windows Movie Maker), щоб скорочувати матеріал до необхідної частини. 
Для створення інтерактивних тестів можна використовувати такі онлайн-ресурси, як Kahoot, Quizlet, Google Forms, або спеціалізовані платформи для тестування, що дозволяють оцінювати знання учнів у реальному часі.
Доступність матеріалів є важливою умовою для ефективного навчання. Всі матеріали, які створюються для уроків, повинні бути доступними в електронному форматі, щоб учні могли їх переглядати на своїх пристроях (комп’ютерах, планшетах, смартфонах). Матеріали можна завантажити на шкільні портали або розмістити на платформах для дистанційного навчання (Google Classroom, Moodle, Edmodo). Потрібно враховувати, що різні учні можуть використовувати різні пристрої для доступу до матеріалів. Тому важливо, щоб файли не мали надмірно великий розмір, були доступні в форматах, що підтримуються на більшості пристроїв (PDF, PNG, MP4, DOCX, PPT) [18, с. 65].
Для класичних карток, робочих листів, тестів важливо, щоб ці матеріали були легко доступні для учнів у класі. Використання якісного паперу та чіткий, читабельний друк гарантують довговічність матеріалів.
Інтеграція мультимедійних елементів у навчальні матеріали дозволяє підвищити рівень зацікавленості учнів і зробити навчання більш різноманітним і доступним для різних типів сприймання. Мультимедійні матеріали, такі як графіки, інтерактивні карти, діаграми, анімації, створюються з використанням графічних редакторів (Adobe Photoshop, Canva) або спеціалізованих програм для створення карт (Google Maps, ArcGIS). Важливо використовувати графічні елементи, що відповідають навчальним цілям. Наприклад, карти повинні бути максимально чіткими, з позначеннями, що відповідають навчальній програмі, а анімації чи відео не повинні бути занадто довгими, щоб не відволікати увагу учнів.
Інтерактивні матеріали дають можливість учням не тільки споживати інформацію, а й активно взаємодіяти з нею, що підвищує рівень залучення і сприяє глибшому розумінню. Веб-сайти і програми для створення онлайн-вікторин і тестів, як-от Kahoot!, Quizizz, Quizlet, дозволяють інтегрувати вікторини безпосередньо в урок. Це зручно для швидкого тестування знань учнів в інтерактивному режимі. Для використання цих інструментів учитель має створити акаунти на відповідних платформах і підготувати завдання заздалегідь. Технічна сторона також включає перевірку сумісності з програмним забезпеченням та пристроями учнів.
Важливо не лише враховувати сучасні технології, а й створювати матеріали таким чином, щоб вони були доступними, інтерактивними та відповідали цілям навчання. [18, с. 66-68].
Таким чином використання різноманітних матеріалів, таких як презентації, рольові завдання та картки, сприяє активному залученню учнів, розвитку їхніх аналітичних та критичних навичок. Технічні аспекти, як-от доступність та інтерактивність матеріалів, дозволяють створити середовище для ефективного і глибокого засвоєння історичних знань. Тож, правильний вибір та розробка дидактичних матеріалів є основою для успішного навчання та розвитку учнів.

2.4. Інтеграція цифрових інструментів у зміст уроків
У ХХІ столітті цифровізація освіти стала невід'ємною частиною навчального процесу. Особливо актуальним є застосування цифрових технологій у викладанні гуманітарних дисциплін, зокрема історії. Інтеграція цифрових інструментів дозволяє зробити уроки більш візуальними, інтерактивними та доступними, сприяє розвитку критичного мислення, аналітичних здібностей та підвищенню мотивації учнів.
Уроки історії в старших класах (10–11) охоплюють складні періоди, включаючи новітню історію, глобальні конфлікти, політичні режими та трансформації. Часто ці теми важко зрозуміти лише за допомогою підручника. Цифрові інструменти дозволяють подати матеріал у нових формах: візуалізації карт, інтерактивні вікторини, онлайн-дискусії, перегляд відеосвідчень очевидців тощо.
Цифрові інструменти дозволяють:
· Візуалізувати історичні процеси (карти, схеми, інфографіка)
· Мотивувати учнів за рахунок гейміфікації
· Розвивати вміння працювати з різними видами джерел (відео, зображення, документи)
· Підтримувати інтерактивність на уроці
· Створювати міжпредметні зв’язки (наприклад, з географією, громадянською освітою) [37].
Серед цифрових інструментів, що активно інтегруються в освітній процес, Google Maps посідає особливе місце у викладанні історії. Цей безкоштовний вебсервіс дає змогу візуалізувати географічний контекст історичних подій, допомагає учням краще зрозуміти просторову динаміку історичних процесів, а також розвиває навички аналізу та критичного мислення.
Google Maps — це не лише навігаційний інструмент, а й ефективна навчальна платформа, яка дозволяє:
· Створювати власні інтерактивні карти з позначенням історичних подій, битв, переміщень армій.
· Аналізувати зміни територіальних кордонів упродовж історичних етапів.
· Вивчати геополітичні аспекти історичних конфліктів.
· Здійснювати «віртуальні мандрівки» до місць історичної пам’яті за допомогою режиму перегляду вулиць (Street View) [38].
Використання Google Maps у навчанні історії може відбуватися у індивідуальній або груповій формі, кейс-методі та у вигляді презентацій. Індивідувальна форма полягає у створенні тематичних карт із маркерами історичних подій, а от у груповій – створення колективного історико-географічного проєкту. Кейс-метод – це про аналіз конкретної події (наприклад, Карпатський рейд УПА) через створення карти з маршрутами. У формі презентації – використання карти як візуальної підтримки виступу або мінідослідження. Ці форми сприяють активному залученню учнів і розвитку проектної компетентності.
Для уроку на тему «Розпад СРСР і становлення незалежної України» можна залучити Google Maps для візуалізації адміністративного поділу СРСР, аналізу геополітичних змін, маркування міст, де проходили ключові події періоду.
Залучення Google Maps на уроках історії дозволяє формувати низку важливих компетентностей. Одна з низ це інформаційно-цифрова, адже відбувається робота з онлайн-картографічними сервісами, створення та аналіз власного цифрового контенту.[38] Громадянська компетентність формує усвідомлення територіальної цілісності держави, аналіз політичних змін. Комунікатива - презентує результати історико-географічного дослідження, участь у дискусіях. Критичне мислення аналізує суперечливі історичні дані, верифікація інформації з відкритих джерел. За умови правильної методичної побудови уроку Google Maps може стати потужним засобом формування цілісного історичного мислення.[38]
YouTube є одним із найпопулярніших та найефективніших засобів мультимедійної підтримки навчання. Вивчення історії у 10–11 класах охоплює складні періоди, такі як Перші та Другі світові війни, тоталітарні режими, розпад СРСР, становлення незалежної України, сучасні геополітичні виклики. Усі ці теми можуть бути значно глибше осмислені за допомогою відеоматеріалів, що поєднують візуальний і звуковий ряди.
YouTube дає можливість інтегрувати в уроки документальні фільми, історичні реконструкції, відеохроніку, виступи очевидців, анімації історичних процесів, а також сучасні аналітичні відео. Наприклад, під час вивчення теми «Голодомор 1932–1933 рр.» в Україні, учні можуть переглянути свідчення очевидців або уривки з фільмів, що демонструють масштаби трагедії. Для теми «Революція Гідності» — можна використовувати архівні відеоматеріали хроніки подій з різних міст України.
Крім перегляду відео, YouTube сприяє розвитку критичного мислення, адже учні можуть аналізувати подане відео, визначати джерела інформації, відрізняти факти від інтерпретацій. Учитель може створити списки відтворення тематичних відео, розробляти завдання до перегляду (тести, обговорення, міні-есе), або навіть запропонувати учням створити власні навчальні відеоролики як частину проектної роботи.
Інтеграція YouTube дозволяє не лише актуалізувати події минулого, але й зробити навчання історії більш емоційно насиченим, візуально привабливим і доступним. Разом з тим важливо навчати учнів медіаграмотності — критично сприймати інформацію, перевіряти джерела та розпізнавати маніпуляції. За правильного педагогічного підходу YouTube стає потужним інструментом формування історичної свідомості в учнів старших класів.
Ще один ефективний цифровий інструмент Padlet — онлайн-дошка для спільної роботи, яка дозволяє учням і вчителю взаємодіяти в реальному часі. Padlet дає змогу створювати віртуальні простори для збирання, систематизації та обговорення історичної інформації. На уроках історії у 10–11 класах цей інструмент можна використовувати для створення інтерактивних хронологічних стрічок, віртуальних виставок, мап подій, колективних таблиць «Причини–Наслідки», або для організації міні-досліджень. Наприклад, під час вивчення теми «Розпад СРСР» учні можуть у групах додавати на дошку цитати політичних лідерів, архівні фото, короткі відео та свої висновки щодо причин цих подій [39].
Крім того, Padlet сприяє проектному та дослідницькому навчанню, адже учні можуть створювати спільні проєкти, працюючи над ними як у класі, так і вдома. Завдяки можливості додавати текст, зображення, відео, посилання на джерела, Padlet формує медіаграмотність та цифрову компетентність, а також навички презентації та рефлексії.
Використання Padlet на уроках історії робить навчальний процес більш інтерактивним, візуально привабливим і учнеорієнтованим. Це особливо важливо для старшокласників, які готуються до ЗНО чи НМТ, або поглиблено вивчають історичні процеси. Інтеграція цього цифрового інструменту сприяє підвищенню мотивації до навчання та формує сучасну модель викладання історії як предмета, що розвиває не лише знання, але й компетентності XXI століття.[39]
Kahoot — онлайн-платформа для створення вікторин, опитувань та ігор у форматі «питання–відповідь». Застосування Kahoot на уроках історії у 10–11 класах дає змогу поєднувати навчання з грою, формуючи позитивну мотивацію до вивчення складних історичних тем [40].
Kahoot особливо ефективний під час узагальнення та повторення навчального матеріалу. Наприклад, після вивчення теми «Друга світова війна» або «Україна у період незалежності» учитель може створити інтерактивну вікторину, яка перевіряє знання дат, понять, хронології подій, ключових фігур. Платформа дозволяє швидко виявити рівень засвоєння теми, виявити прогалини та зробити повторення цікавим і динамічним.
Важливо, що Kahoot сприяє не лише перевірці знань, а й розвитку логічного мислення, швидкої реакції, аналітичних навичок, оскільки учні мають обирати відповіді під обмеженням часу. Крім того, завдяки функції зворотного зв’язку, учитель може оперативно адаптувати подальше викладання відповідно до рівня підготовки класу. У груповому форматі Kahoot стимулює командну роботу та взаємодію, що є важливою складовою компетентнісного підходу.
Інтеграція Kahoot у зміст уроків історії дозволяє зробити навчання інтерактивним, технологічним та орієнтованим на учня. Завдяки цьому інструменту історія сприймається не як набір сухих фактів, а як захопливий простір для інтелектуального суперництва та осмислення минулого. Гейміфікація процесу сприяє підвищенню інтересу старшокласників до історії та формує в них позитивну навчальну мотивацію.
Canva — онлайн-платформа для створення графічних матеріалів, презентацій, плакатів, інфографік та відео. Її інтуїтивний інтерфейс дозволяє легко використовувати ресурс як учням, так і вчителям без спеціальної дизайнерської підготовки [41].
На уроках історії у 10–11 класах Canva можна застосовувати для створення інфографіки на основі вивчених тем, наприклад: «Причини та наслідки Першої світової війни», «Сталінізм як політичний режим», «Революція Гідності», «Україна в умовах незалежності» тощо. Завдяки візуалізації складного матеріалу учні краще засвоюють історичні процеси, співвідносять події у просторі та часі, бачать логіку розвитку суспільства.
Крім інфографіки, учні можуть у Canva створювати історичні плакати, віртуальні виставки, цифрові газети, тематичні буклети, презентації та навіть короткі відеоісторії. Така діяльність активізує творчість, розвиває навички роботи з джерелами, формує медіаграмотність і критичне мислення. До прикладу, при вивченні теми «Друга світова війна» учні можуть створити візуальний портрет подій одного року війни, використовуючи фото, дати, цитати, статистику.
Для вчителя Canva також є корисним інструментом — платформа дозволяє швидко створити привабливу презентацію, тест, роздатковий матеріал або шпаргалку у сучасному форматі, який відповідає візуальним очікуванням покоління Z. Canva підтримує інтеграцію з Google Classroom та інші хмарні сервіси, що спрощує організацію спільної роботи.
Інтеграція Canva у зміст уроків історії не лише осучаснює навчання, а й дає можливість кожному учню проявити себе — аналітика, дизайнера, дослідника або комунікатора. Таким чином, історія стає не лише наукою про минуле, а й полем для розвитку ключових компетентностей майбутнього.
У цифрову епоху доступ до інформації став надзвичайно відкритим і швидким. Одним із найбільш популярних джерел знань для школярів є Wikipedia — вільна енциклопедія, що містить мільйони статей з різних галузей, у тому числі й з історії. Інтеграція Wikipedia у зміст уроків історії в 10–11 класі дозволяє сформувати в учнів не лише предметні знання, а й навігативні, аналітичні та медіаграмотні навички, що є невід’ємною частиною сучасної освіти.
На уроках історії Wikipedia може використовуватися як допоміжне джерело для підготовки доповідей, міні-досліджень, проєктів, а також для пошуку термінів, біографій історичних постатей, описів подій, дат і джерел. Наприклад, учні можуть аналізувати статті з тем «Україна в роки Другої світової війни», «Розпад СРСР», «Помаранчева революція», «Голодомор», порівнюючи інформацію з підручниками та іншими джерелами. Така діяльність сприяє розвитку критичного мислення та вміння верифікувати дані.
Окрему увагу можна приділити порівнянню статей з різними мовами інтерфейсу Wikipedia — наприклад, української, російської, англійської — що дозволяє учням бачити, як по-різному подаються одні й ті самі події в різних національних наративах. Це формує історичну свідомість, медіаграмотність та толерантне ставлення до альтернативних точок зору.
Також учні можуть бути залучені до створення або редагування статей (у рамках позакласної або проєктної діяльності), що сприяє глибшому осмисленню теми, роботі з джерелами, академічній доброчесності. Такий підхід поєднує дослідницьку, пізнавальну і практичну діяльність, відповідаючи вимогам компетентнісного навчання.
Загалом, використання Wikipedia на уроках історії сприяє самостійності учнів у пошуку інформації, підвищенню їхньої інформаційної культури та наближенню освітнього процесу до реальних умов споживання інформації у XXI столітті.
Сучасні цифрові технології відкривають нові можливості для навчання, зокрема завдяки впровадженню віртуальних екскурсій. Вони стають потужним інструментом для візуалізації історичних подій, об’єктів і пам’яток, що значно підвищує мотивацію учнів та якість сприйняття матеріалу. Уроки історії в 10–11 класах, де розглядаються складні історичні процеси, виграють від використання таких технологій, адже віртуальні екскурсії дозволяють «перенестися» у минуле, відвідати музеї, пам’ятки архітектури чи історичні локації, які учні не можуть побачити наживо.[44]
Віртуальні екскурсії можуть бути інтегровані у зміст уроків як доповнення до теоретичного матеріалу або як окремі тематичні заняття. Наприклад, при вивченні теми Другої світової війни можна віртуально відвідати меморіали та музеї, які зберігають пам'ять про ті події.
Перевага віртуальних екскурсій полягає в їхній інтерактивності — учні можуть не лише спостерігати, а й взаємодіяти з експонатами, вивчати додаткову інформацію, переглядати архівні фото і документи. Це сприяє розвитку критичного мислення, вміння працювати з джерелами, а також формує історичну компетентність. Крім того, віртуальні тури є корисними для дистанційного навчання, збереження часу і ресурсів школи.
Таким чином, інтеграція віртуальних екскурсій у уроки історії у 10–11 класах робить навчання більш захопливим, сучасним і ефективним. Вона допомагає не лише краще зрозуміти минуле, але й формує інтерес учнів до вивчення історії як живої науки, що пов’язує минуле з сьогоденням [26, с.110].
Інтеграція цифрових інструментів у викладання історії в 10–11 класах є важливим кроком на шляху до модернізації освітнього процесу. Використання таких платформ, як GoogleMaps, YouTube, Padlet, Kahoot та інших, робить уроки більш інтерактивними, наочними і залучає учнів до активного пізнання історії. Застосування таких інструментів створює умови для більш глибокого розуміння історичних подій, процесів та явищ, а також формує в учнів відповідальне ставлення до вивчення історії як науки. Отже, систематичне впровадження цифрових інструментів у зміст уроків історії сприяє формуванню в учнів не лише знань з предмета, а й умінь і навичок, необхідних для успішної самореалізації в сучасному інформаційному суспільстві. Це підтверджує актуальність і перспективність цифрової трансформації історичної освіти в старших класах.
Таким чином, ефективне впровадження інтерактивних технологій у викладання історії України в 10–11 класах безпосередньо залежить від рівня підготовки вчителя, його методичної компетентності, цифрової грамотності та здатності до інноваційної педагогічної діяльності. Успішне застосування таких технологій, як Google Maps, YouTube, Padlet, Kahoot, Canva, Miro та інших, вимагає від педагога не лише технічного володіння інструментами, а й глибокого розуміння їх дидактичного потенціалу.
Одним із ключових чинників результативності є також вміння вчителя планувати інтерактивні форми роботи відповідно до змісту програми, вікових особливостей учнів та цілей уроку. Аналіз показав, що систематичне підвищення кваліфікації, участь у тренінгах, вебінарах, обмін досвідом у професійних спільнотах та створення власного цифрового освітнього середовища — це необхідні умови для сучасного вчителя історії.
Отже, підготовка педагога до використання інтерактивних технологій має носити комплексний характер і поєднувати методичну, психологічну, дидактичну та технічну складові, що забезпечують перехід від традиційного до компетентнісного та особистісно орієнтованого підходу у навчанні історії.


РОЗДІЛ 3. ПРАКТИКА УРОКІВ З ВИКОРИСТАННЯМ ІНТЕРАКТИВНИХ ФОРМ РОБОТИ

3.1. Приклад уроку з використанням інтерактивних технологій і методів навчання у 10 класі.
Тема: «Українська держава за доби Гетьманату»
Мета: охарактеризувати внутрішню та зовнішню політику П. Скоропадського; продемонструвати, що режим Гетьманщини не мав підтримки в Україні; розкрити вплив Гетьманщини на процес державотворення; розвивати вміння аналізувати та узагальнювати історичний матеріал, оцінювати історичні події та діяльність державних і політичних діячів, працювати з різними джерелами; виховувати громадянську свідомість та сприяти утвердженню демократичних ідеалів.
Тип уроку: урок засвоєння нових знань.
Підручник: Хліборобська Н. Крижановська М., Наумчук О. Історія України 10 клас. Тернопіль : Астон, 2023. 292с. : іл.. [30, с. 79-85]
І. Організаційний момент
1.1. Привітання
1.2. Повідомлення теми і мети уроку.
ІІ Актуалізація опорних знань. Мозковий штурм.
- Давайте пригадаємо раніше вивчений матеріал. Я задаю вам запитання і ви почерзі. Будьте уважні. (Вчитель читає і учні відповідають)
1. Коли була створена Українська Центральна Рада? (Березень 1917 р.)
2. Хто очолив Українську Центральну Раду? (Михайло Грушевський)
3. Який документ проголосив автономію України у складі Росії? (Перший Універсал)
4. Який Універсал проголосив створення Української Народної Республіки (УНР)? (Третій)
5. Четвертий Універсал проголошував…. (Незалежність УНР)
6. Коли був проголошений Четвертий Універсал? (Січень 1918 р.)
7. Що стало причиною утворення Центральної Ради? (Лютнева революція в Росії)
8. Яка подія стала наслідком підписання Брест-Литовського миру УНР із Центральними державами? (Визнання УНР)
9. Що таке «універсал» у контексті Української революції? (закон Центральної Ради)
10. Яка політична сила здобула більшість у Центральній Раді? (Українські соціалісти)
ІІІ Мотивація навчальної діяльності. Інтерактивний метод «Цитата дня».
- Сьогоднішня цитата дня «Моя ціль була одна — щоб Україна не загинула в страшній анархії, яка її нищила.»— Павло Скоропадський.
- Як ви думаєте, чому Скоропадський боявся анархії більше за все? Чи досяг він своєї цілі? Чи можна вважати порядок вищим за демократію в умовах війни?
- (Відповіді учнів).
IV Вивчення нового матеріалу
4.1. Прихід до влади П. Скоропадського. Гетьманський переворот. Розповідь вчителя.
- До влади прийшов гетьман П. Скоропадський. Він спирався на сили, незадоволені Центральною Радою - великих землевласників та колишніх військових, вільних козаків (селян-власників), а також німецьку військову адміністрацію. П. Скоропадського підтримували дві політичні сили — Українська демократично-хліборобська партія та Союз землевласників. Німецька військова влада погодилася сприяти його приходу до влади за умови виконання кількох вимог: офіційного підтвердження Брестського миру, припинення будь-яких антинімецьких виступів, ліквідації земельних комітетів, повернення дореволюційної системи землеволодіння та усунення від управління «небажаних елементів».
Переворот, у результаті якого Скоропадський став гетьманом, відбувся 29 квітня 1918 р. майже без опору — державні інституції перейшли під його контроль без збройних сутичок. Такий перебіг подій став можливим завдяки підтримці німецької влади. Цього ж дня було проголошено Грамоту «До всього українського народу».
4.2. Спільний проект. Робота з документом.
- Обгрунтуйте, Чи можна вважати Грамоту програмою діяльності П. Скоропадського?
1група. «Якими аргументами П. Скоропадський обґрунтовує необхідність проголошення себе Гетьманом України?»
2 група.  «Які завдання ставив П. Скоропадський у розбудові державної влади?»
3група. « На яких принципах гетьман обіцяв будувати соціально-економічну політику?»
(Діти читають у групах документ, та після цього дають відповідь) 
- Одночасно з грамотою були опубліковані закони про тимчасовий державний устрій, про основні напрямки діяльності уряду, права населення, визначалася організація управління. Замість УНР проголошувалася Українська держава. Законодавча, виконавча та судова влада зосереджувалися в руках гетьмана. Було сформовано новий уряд на чолі з полтавським поміщиком Ф. Лизогубом. До складу Ради Міністрів увійшли: Д. Дорошенко (міністр закордонних справ), М. Василенко (міністр освіти) та інші. Переважну більшість урядовців становили представники Кадетської партії.
4.3.  Внутрішня і зовнішня політика уряду П. Скоропадського. Робота з Padlet.
- З перших днів правління П. Скоропадський приступив до виконання зобов'язання щодо охорони порядку й законності, зміцнення авторитету влади: здійснювалися репресії проти більшовиків, анархістів, лівих есерів; переслідувалася демократична преса; заборонялася критика уряду; проведення зборів, мітингів, демонстрацій.  Незважаючи на нетривалий час правління, попри всілякі перешкоди, уряд гетьмана намагався втілювати в життя заходи з метою розбудови України й визнання її на міжнародній арені як самостійної держави.
(Вчитель просить учнів відкрити Padlet, у кого немає ті пишуть в зошиті. Накреслимо два стовпчика. В один з них пишемо «Внутрішня політика», а в інший «Зовнішня політика». Учні читають параграф разом з учителем аналізують і записують інформацію у табличку). 
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4.4. Боротьба проти гетьманського режиму
Політика гетьмана П. Скоропадського, його уряду та адміністрації була причиною невдоволення широких мас населення. В Україні розгорталася антигетьманська боротьба, в якій брали участь селяни та робітники.
Опозиція гетьманському уряду значно посилилася. Її очолив Український національний союз на чолі з А. Ніковським, а з 18 вересня 1918 року - В. Виниченком. Спроба П. Скоропадського налагодити стосунки з опозиційними силами шляхом залучення їх до роботи уряду не увінчалася успіхом. В умовах внутрішньополітичної кризи, поразки коаліції у Першій світовій війні, П. Скоропадський прагнув знайти шляхи домовленості з Антантою, 14 листопада 1918 року було оголошено Гетьманську грамоту про федеративний союз Української держави з небільшовицькою Росією. Було сформовано новий уряд, який складався переважно з російських монархістів на чолі з С. Гербелем.
Послідовники та історики гетьмана Скоропадського мають різні думки щодо цих останніх кроків у процесі державотворення. Одні вважають Скоропадського зрадником ідеї української незалежності, інші ж бачать у ньому останній порятунок Української держави.
V Закріплення вивченого матеріалу.
5.1. Колективне обговорення. Метод «займи позицію».
- Постать Павла Скоропадського — одна з найсуперечливіших в українській історії. Хтось вважає його рятівником країни, хтось — маріонеткою німців, а дехто — навіть зрадником і диктатором. Сьогодні ми спробуємо розібратись разом. Я пропоную вам взяти участь у грі-дискусії методом «Займи позицію». Ваше завдання — визначити, яку позицію ви займаєте стосовно Скоропадського: він був патріотом чи зрадником. Поділимось, к класі позначаються 3 зони: патріот, зрадник, нейтральна позиція / не визначився.
- Зараз я зачитую твердження. Ви подумайте — до якої позиції ви себе відносите. Потім станьте в тій частині класу, яка відповідає вашому вибору. Кожен матиме змогу коротко пояснити свою думку."
(Учні висловлюють слова думку).
- Як ми бачимо, історія не завжди має чорно-білу правду. Павло Скоропадський був людиною свого часу, і оцінки його діяльності можуть бути різними. Наше завдання як істориків — не просто засуджувати або вихваляти, а розуміти причинно-наслідкові зв’язки. Як змінилася ваша думка після обговорення?
VІ Підсумок уроку
Таким чином, як висновок сьогоднішньої теми і з метою узагальнення знань, ми знайшли відповідь на наше проблемне завдання: чи можна стверджувати, що внутрішня політика П.Скоропадського була приречена на невдачу?
Отже, наш сьогоднішній урок ще раз підтвердив істину, що Історія – вчитель, щоденно вчить Людство – учня. І від того, як старанно Людство засвоїть ці уроки, залежить як ми будемо жити в майбутньом.
VІІ. Домашнє завдання
Скласти історичний портрет П. Скоропадського


3.2. Приклад уроку з використанням інтерактивних технологій і методів навчання в 11 класі.
Тема: «Радянізація західних областей. Національно-визвольний рух після Другої світової війни. Операція «Вісла».
Мета: ознайомити учнів з метою та перебігом депортації; проаналізувати політику Польщі та СРСР щодо переселеного населення; дослідити діяльність українського визвольного руху в західноукраїнських областях; формувати в учнів уміння всебічно оцінювати історичні події і явища; виховувати учнів у дусі толерантності.
Тип уроку: урок вивчення нових знань
Підручник: Хліборобська Н. Крижановська М., Наумчук О. Історія України 11 клас. Тернопіль : Астон, 2019. 256с. : іл.. [32, с. 30-36]
І. Організаційний момент
1.1.Привітання
1.2.Озвучення теми та мети уроку
ІІ Актуалізація знань. «Запитання до классу»
· Що ви знаєте про УПА?
· Що таке «депортація»?
· Чи чули ви щось про операцію «Вісла»?
Фіксуємо відповіді на дошці або у Padlet.
ІІІ Мотивація навчальної діяльності. Перегляд уривку з відео YouTube [43]
· Які емоції викликає почуте/побачене?
· Чому радянська влада переслідувала УПА навіть після війни?
IV Вивчення нового матеріалу.
4.1. Депортація українців. Розповідь вчителя.
- 9 вересня 1944 р. у Любліні прорадянський Польський комітет національного визволення та уряд УРСР підписали домовленість про взаємний обмін населенням: українців, які проживали на території Польщі, мали переселити до УРСР, а поляків з УРСР — до Польщі. У документах це переселення було подано як добровільне.
Однак більшість українців не бажала залишати свої домівки, що порушувало плани керівництва обох держав. Унаслідок цього влада вдалася до примусових дій. На українські поселення почали нападати спеціальні загони, складені переважно з поляків із колишніх східних воєводств. Вони спалювали села, чинили вбивства та залякували людей, прагнучи змусити їх до виїзду. У проведенні цих операцій їм допомагали польська міліція, служба безпеки та підрозділи радянських прикордонників НКВС, які подекуди навіть переходили кордон. Попри терор, очікуваного ефекту це не дало.
4.2. Перегляд відео. Операція «Вісла». [42]
4.3. Робота з Google Maps.
- Погляньмо на карту: ось домівки, які українці змушені були покинути, і ось місця, куди їх переселяли — інколи тисячі кілометрів без вибору і права голосу.
Учні працюють із мапою, позначаючи:
· Точки переселення (Закерзоння → УРСР)
· Території операції «Вісла» (Польща — 1947)
· Осередки діяльності УПА (Карпати, Волинь)
4.4. Робота з плаката ми.
Роздивіться плакати [Додаток А] та дайте відповіді на запитання: 1)чому ці плакати Ніла Хасевича називають «бойовими листками Української повстанської армії»?; 2) який символічний зміст має кожне зображення?;
3) яке ставлення до подій та явищ тогочасної доби прагнув сформувати в глядачів автор?; 4) роздивіться написи на плакатах; 5) які гасла використовували підпільники?; 6) до чого вони закликають?; 7) до яких подій звертається автор, щоб пробудити у співвітчизниках історичну пам’ять?
[image: ]Додаток А

- Визначте, які дії найточніше відображають призначення цих плакатів:
1. поширення пропаганди;
2. донесення інформації;
3. формування потрібного владі ставлення до подій;
4. осуд певних явищ;
5. створення відчуття ворожості та неприйняття.
Поясніть свій вибір, спираючись на деталі зображень і історичний контекст.
4.5. Український визвольний рух у Західній Україні
Після завершення радянсько-німецької війни підпілля ОУН та загони УПА, користуючись підтримкою місцевого населення, спрямували свої дії на перешкоджання встановленню сталінської системи на території західних областей. Збройний опір українських націоналістів тривав майже десятиліття. Особливо жорстокими були 1944–1945 рр. За цей період підпільники провели понад 6,5 тисяч операцій, у відповідь на що радянські спецслужби здійснили близько 40 тисяч каральних рейдів.
Після війни українські повстанці перейшли від відкритих зіткнень до партизанської тактики. Невеликі бойові групи діяли переважно в лісах, облаштовуючи криївки та підземні сховища. Основними методами боротьби стали антирадянська агітація, напади на представників репресивних органів, диверсії проти колгоспного майна, руйнування інфраструктури (МТС, клубів, кіноустановок) і перешкоджання вивезенню сільськогосподарської продукції.
4.6. Опрацювання джерела
У постанові Президії ЦК КПРС від 26 травня 1953 р. щодо політичної та економічної ситуації в західних областях УРСР були підбиті підсумки протистояння за 1944–1952 рр. За цей час радянська влада застосувала репресії проти приблизно півмільйона осіб: 134 тис. були заарештовані, 153 тис. — убиті, а понад 200 тис. — вислані з України назавжди.
Про що свідчать ці дані? (очікувані відповіді учнів)
Новий виток боротьби між повстанцями та радянською владою виник під час виборів до Верховної Ради СРСР у лютому 1946 р., які мали стати засобом легітимізації радянського контролю над регіоном. Для забезпечення явки до агітаційної кампанії силоміць залучали місцеву інтелігенцію. УПА закликала населення бойкотувати вибори, знищувала документи виборчих комісій, радянські плакати та листівки, здійснювала напади на виборчі дільниці.
У відповідь у січні—квітні 1946 р. Москва провела масштабну військову операцію, що отримала назву «Велика блокада». Понад 7 тисяч гарнізонів регулярної армії оточили села, перекривши повстанцям будь-який доступ до населення. Повстанські загони пережили надзвичайно тяжку зиму.
21–26 жовтня 1947 р. відбулася операція «Захід» — масова депортація цивільного населення Західної України з метою позбавити повстанський рух соціальної опори. За кілька днів із регіону було виселено понад 77 тис. українців до Казахстану, Красноярського краю, Іркутської, Омської, Читинської та інших областей РРФСР.
У вересні 1949 р. головний командир УПА та очільник Генерального секретаріату УГВР Роман Шухевич видав наказ про припинення діяльності підрозділів УПА як регулярних бойових формувань. Відтоді їхня діяльність зосереджувалася на пропаганді та диверсіях. У березні 1950 р. Роман Шухевич загинув у криївці в селі Білогорща під Львовом, відстрілюючись від радянських сил.
V Закріплення вивченого
5.1. Міні-дискусія.
- Прокоментуйте оцінки оперaції «Вісла». Яку з них уважаєте найбільш слушною? Свою думку доведіть. » 
- Операція «Вісла»: «відплатна» акція чи послідовна політика? » 
- Операція «Вісла»: геноцид, воєнний злочин чи етнічна чистка?
(Учні висловлють свою думку).
5.2. Мозковий штурм
- Прослухайте і скажіть як український філософ пояснює поняття «пандемія зла»? Якими історичними фактами аргументує це визначення? Чому період після Другої світової війни став продовженням світової «пандемії зла»?
На думку українського філософа Сергія Кримського, ХХ століття принесло людству досвід «глобальної помилки», коли величезні людські та матеріальні ресурси спрямовувалися на досягнення цілей, які від самого початку були приречені. Масштаб трагедій цієї епохи — дві світові війни, тоталітарні режими та їхній терор — був настільки великим, що поставив під сумнів навіть саму ідею божественної присутності у світі.
Кримський зазначає, що справа не лише в гітлеризмі, який відкрито кинув виклик моральним засадам, заперечуючи Декалог, чи в марксистському атеїзмі, який прагнув утвердити світогляд без Бога. Справжній жах ХХ століття — у неосяжній кількості жертв: сотні мільйонів загиблих, серед них мільйони дітей. Таке зло можна осмислити лише визнавши, що в цьому історичному вирі «жертвою» став навіть сам Бог, адже людство пережило небачений вибух насильства, який продовжився й у повоєнні роки.
VІ Рефлексія. Робота з Padlet 
- Установіть хронологічну послідовність подій повоєнних років: 
· Акція «Вісла»
· Останній обмін територіями УРСР з Польщею
· Заснування ООН, державою-засновницею якої була й Україна 
· Операція «Захід».
(На дошці фіксуємо правильний порядок)
ВИСНОВКИ

У процесі дослідження теми «Методика використання інтерактивних технологій в шкільному курсі історії України (10–11 класи)» було встановлено, що сучасна українська школа переживає трансформаційні зміни, пов’язані з переходом до компетентнісного навчання, цифровізації освіти та необхідності забезпечення високого рівня залучення учнів до навчального процесу. В умовах інформаційного суспільства та Нової української школи виникає нагальна потреба переосмислення традиційних методів викладання та впровадження нових педагогічних підходів, серед яких інтерактивні технології займають важливе місце.
Аналіз психолого-педагогічної літератури, нормативних документів та практичного досвіду вчителів засвідчив, що традиційна модель викладання історії, заснована переважно на передаванні знань від учителя до учня, не забезпечує достатнього рівня залучення учнів до активної навчальної діяльності. Зокрема, в старшій школі (10–11 класи) особливо актуальним стає питання пошуку нових, більш ефективних підходів до викладання, які б не лише відповідали вимогам Державного стандарту освіти, а й були б наближеними до потреб сучасних учнів — представників «цифрового покоління».
Застосування інтерактивних технологій у курсі історії України дозволяє переорієнтувати навчальний процес із пасивного запам’ятовування фактів на активну пізнавальну діяльність, діалог, обговорення, дискусію, спільний пошук рішень. У ході дослідження було охарактеризовано різноманітні види інтерактивних технологій, які можуть бути ефективно використані на уроках історії: дискусії, дебати, рольові ігри, «мозковий штурм», кейс-методи, методи критичного мислення («мікрофон», «акваріум», «займи позицію»), навчальні проєкти, онлайн-опитування, вікторини та інші. Значна увага була приділена цифровим інструментам, що дозволяють реалізувати ці методи у сучасному навчальному середовищі: Kahoot, Padlet, Google Maps, YouTube, Canva, LearningApps, Genially, інші інтерактивні платформи.
Проведене дослідження дало змогу систематизувати найбільш ефективні цифрові інструменти для викладання історії України в старших класах: 1) Kahoot, Quizizz, LearningApps — для закріплення та перевірки знань у формі інтерактивної гри; 2) Padlet — для організації групової роботи, збору ідей, рефлексії; 3) YouTube — як джерело документальних відео, візуалізації історичних подій та особистостей; 4) Google Maps — для просторового аналізу історичних подій, зокрема переселень, бойових дій, змін кордонів; 5) Canva, Genially — для створення учнями власних презентацій, історичних постерів, візуалізацій подій, біографій історичних діячів.
У дослідженні наголошено, що ефективне впровадження інтерактивних технологій можливе лише за умов належної професійної підготовки вчителя, його готовності до постійного самовдосконалення, гнучкості, педагогічної майстерності та цифрової компетентності. Учитель історії повинен не лише технічно володіти інструментами, а й розуміти їх дидактичну цінність, уміти інтегрувати цифрові ресурси в логіку уроку, пов’язувати їх із навчальними цілями, змістом теми та очікуваними результатами. Саме вчитель стає фасилітатором навчального процесу, координатором взаємодії, наставником у роботі з інформацією та формуванні історичного мислення учнів.
Практична частина дослідження включала аналіз досвіду використання інтерактивних технологій у шкільній практиці. Було розроблено й апробовано фрагменти уроків історії України у 10–11 класах з використанням цифрових інструментів. Наприклад, після вивчення теми «Друга світова війна» було проведено інтерактивне повторення у формі вікторини на платформі Kahoot, що активізувало увагу учнів, допомогло закріпити фактичний матеріал та створити емоційно позитивну атмосферу. У темі «Гетьманат П. Скоропадського» ефективно використано Padlet для створення цифрової «стіни думок», де учні висловлювали власні судження щодо внутрішньої та зовнішньої політики гетьмана, брали участь у дискусії. Інтерактивна карта Google Maps була корисною під час аналізу територіальних змін, масових переселень і депортацій у післявоєнний період. Актуалізації знань сприяли історичні відеофільми та документальні сюжети з YouTube, які допомагали учням краще візуалізувати події, явища та особистості.
Підсумовуючи, можна стверджувати, що впровадження інтерактивних технологій у навчання історії України у 10–11 класах — це не лише вимога часу, а й реальний шлях до підвищення якості шкільної історичної освіти, формування активного, критично мислячого, відповідального громадянина України.
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Декларація
академічної доброчесності
здобувача ступеня вищої освіти ЗНУ

Я _Пархоменко Анастасія Анатоліївна_, студент (ка) 2 курсу, _зочної_ форми навчання, факультету історії та міжнародних відносин, спеціальність 014 «Середня освіта», предметна спеціальність 014 «Середня освіта (Історія та громадянська освіта)», освітня програма 014.03 Середня освіта адреса електронної пошти _nastaparhoienko7@gmail.com_,
- підтверджую, що написана мною кваліфікаційна робота на тему
«Методика використання інтерактивних технологій в шкільному курсі історії України (10–11 класи)»
відповідає вимогам академічної доброчесності та не містить порушень, що
визначені у ст. 42 Закону України «Про освіту», зі змістом яких ознайомлений/ознайомлена;
- засвідчую, що мною дотримані всі вимоги щодо використання штучного інтелекту та технологій з підтримкою штучного  інтелекту та наведена повна інформація про вирішення за їх допомогою конкретних дослідницьких завдань;
- заявляю, що надана мною для перевірки електронна версія роботи є ідентичною її друкованій версії;
- згоден / згодна на перевірку моєї роботи на відповідність критеріям академічної доброчесності у будь-який спосіб, у тому числі за допомогою інтернет-системи, а також на архівування моєї роботи в базі даних цієї системи.
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